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EDIT'QnnL- 

SINGSTAR, LA NUEVA ESTRELLA DE SONY C.E. 

Parecía que tras la sorprendente innovación que ha supuesto Eye Toy 
todo estaba ya inventado en el reino del videojuego. Pero nada más 
lejos de la realidad. Ha tenido que ser Sony de nuevo la encargada 
de sacudir los cimientos del ocio interactivo con un lanzamiento que 
dará mucho que hablar a partir del mes de junio. El invento se llama 
SingStar y aunque ya conocíamos algunos detalles, hasta que no lo 
hemos probado en las oficinas de Sony Computer no hemos sido 
capaces de sentir toda la magia que lleva en su interior. SingStar va 
más allá de un simple karaoke, ya que ofrecerá la máxima diversión 
tanto en modo multijugador como en solitario gracias a un brillante y 
competitivo modo historia. Y la cosa no acaba aquí ya que SingStar 
vendrá acompañado de dos micrófonos de gran calidad, es compati- 
ble con Eye Toy y la versión española incluirá quince canciones en 
castellano junto a otras quince de origen anglosajón. Creo que por 60 
Euros no se puede pedir más, tan sólo que salgan más ediciones con 
nuestros cantantes y temas favoritos y que se instaure un nuevo 
género con la misma fuerza, o más, que con Eye Toy. Junio será el 
mes que de la vida a la última maravilla tecnológica de Sony. Y 
hablando de maravillas, os hemos preparado un reportaje totalmente 
exclusivo sobre uno de los títulos más sobresalientes del presente 
año y que se infiltrará en nuestra PS2 este verano: Splinter Cell 
Pandora Tomorrow. El espionaje táctico elevado a su máxima expre- 
sión y con un modo On-line realmente original. 



MARCOS GARCÍA 
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Descárgate nuestras partidas avanzadas 


En nuestra sección «Downloaders» podrás descargar 
a tu tarjeta de memoria partidas guardadas de varios 
títulos de Playstation 2. Simplemente copia la partida 
a tu Memory Card seleccionándola desde el menú. 
Después introduce en la consola el juego elegido, 
carga la partida y... ¡A Disfrutar! Este mes: 

- ACE COMBAT: TRUENO DE ACERO 
ENTER THE MñTRIX 

- MAXIMO VS. THE ARMYOFZIN 

- MOTO GP 3 

- SILENT HILL 3 

- SPLINTER CELL 
-XIII 


Avances de los futuros éxitos para tu consola 


CHAMPIONS OF 
NORRATH 

Los programadores de 
Baldur's Gate: Dark 
Alliancemlm a renovar 
el género del RPG de 
acción con esta visita al 
universo de Everquest de 
la mano de Ubi Soft. Elige 
entre los diez personajes 
seleccionadles y salva a 
tu pueblo del ataque de 
las hordas de Goblins. 


WCR RUGBY 

Creado por los programa- 
dores de uno de los mejo- 
res simuladores de rugby 
déla historia. Joná 
Lom Rugby y publicado 
por Acclaim. esta recrea- 
ción de uno de los depor- 
tes más duros dejará 
satisfechos a todos sus 
fe entre los que se 
encuentra alguna chica 
de nuestro sector. 


Juega a los éxitos actuales de Playstation 2 


PARTIDAS 

GRABADAS 


( 01 .] CUESTIOÍl DEHOnOR 

Encarna a Jet li en una de sus famo- 
sas películas de acción 

[ 02 JTRR0SF0RÍI1ERS 

Los juguetes de los 80 protagonizan 
un espectacular arcade 

( 03 JFIGHT (1IGHT 2004 

Electronic flrts renueua su saga de 
boxeo e incluye control total 

[ 04 JTEEÍ1RGE íllUTfiRT 

mnjfl TURTLES 

Otros clásicos de la animación en un 
título lleno de sorpresas 

[ OS .] RRC: EL CREPÚSCULO 

DE LRS ñLfllflS 

Disfruta contemplando los bellos 
parajes de este RPG de Sony C.E. 

[ 06 .] CV GIRES 

Honami nos presenta a dos heroínas 
de nueua generación 

[ 07 .) SORIC HEROES 

Sonic se estrena en la consola 
acompañado de sus amigos 

( 08 JRICHRRD BURRS 

RfiLLV 

Otro de los campeones de Rallys 
cuenta con su propio juego 

[ 09 .] fl1!¡ UOlEflSHED 

Sube a tu moto y disfruta haciendo 
todas las piruetas que puedas 

[ 10 JOFL STREET 

Los jugadora de fútbol americano 
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Cuando trabajas por dinero, 

no hay reglas... 


Psicología del Asesino 
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WWW.HITMANCONTRACTS.COM 
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GT4 PRÓLOGO 


SDIXJM 


__ esde el pasado 25 de marzo 
LJ Esto Es Fútbol puede encon- 
trarse en dos atractivos packs que 
incluyen el juego, la consola y un 
adhesivo para personalizar la 
Playstation 2 con los colores del 
F.C. Barcelona o del Atlético de 
Madrid, con un precio recomendado 
de 199,99 Euros. Por otro lado, en 
www.elgrandesafio.com se ha 
llevado una competición entre los 
usuarios del juego que culminó con 
la final en los marcadores del 
Vicente Calderón, 40 minutos antes 
del derby (al cierre de esta edición 
todavía no se ha disputado). 


■ En AC5 hay más de 50 


El rey del volante se preparo pora el verano 


■ 6T4 Prólogo volverá a dejarnos con la boca 
abierta gracias a sus espectaculares gráficos 


CAMPUS PARTY 2004 


ACE COMBAT 5 


_J próximo mes de junio, Sony C.E. pondrá a la 
GÜL venta Gran Turismo 4 Prólogo, un anticipo 
de lo que será la versión final de GT4, para hacer 
la espera más llevadera. El juego incorpora un 
total de 50 vehículos del catálogo de 500 coches 
incluido en GT4 y por supuesto será la primera 
toma de contacto del usuario con el impresionante 
apartado visual que Polyphony Digital ha creado 
para la cuarta entrega de su saga. 



a Campus Party, que tendrá lugar 
entre el 26 de julio al 1 de agosto, va 
a ser la mayor congregación de 
Playstation 2 conectadas en 
red del mundo. Los primeros 
300 usuarios en registrarse 
recibirán como regalo el Adap- 
tador de Red oficial para PS2 y 
un conversor VGA para conectar 
la consola al monitor de PC. Te 
esperamos en la Ciudad de las 
Artes y las Ciencias de Valencia. 


amco ha presentado ya la quinta 
I J entrega de su popular serie de 
combate aéreo. El juego se llamará 
Ace Combat 5: The Unsung War en 
EE.UU. y Japón, pero todavía no hay 
nombre definitivo para la versión 
europea. La acción se sitúa dos años y 
medio después de AC: Distont Thunder. 
El juego muestra hasta 50 modelos de 
aviones diferentes y utiliza un nuevo- 
sistema, llamado «Wingman 
Command» con el que es posible 
transmitir órdenes e indicaciones a los 
cuatro pilotos que nos acompañarán en 
nuestro escuadrón. 


modelos de aviones 
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Toda la actualidad de Playstation 2 



CATWOMAN 

- a película protagonizada por 
la famosa actriz Halle Berry 
ya cuenta con su correspondiente 
juego para Playstation 2 de la 
mano de EA Games. En el título 
se recrean fielmente las aven- 
turas de la heroína del cómic 
cuando regresa a la vida, reencar- 
nándose en un gato, después de 
haber sido traicionada por sus 
empleados. Catwoman tiene 
todos los poderes propios de un 
felino: sigilo, visión nocturna y 
una fuerza sobrehumana. Aunque 
su látigo también le ayudará a 
luchar. Su lanzamiento está 
previsto para el próximo verano. 


ROCKY LEGENDS 

Boxeo de altos vuelos 


p— I acuerdo alcanzado por Ubi 
EL Soft con MGM Interactive trae 
a la vida una serie de historias 
alternativas a las películas de Rocky. 
Aunque el género del juego se 
decanta por el boxeo puro y duro, 
como demuestran los combates, 
estarán protagonizados por autén- 
ticas leyendas como Ivan Drago, 
Apollo Creed o el mismísimo Rocky 
Balboa. El jugador podrá ser testigo 
de cómo progresan sus carreras 
desde el anonimato hasta que se 
conviertan en estrellas del ring. 


FIFR 2CICJ5 

Primeros imágenes de la franquicia 


PREMIOS 
ADESE 2004 


penas hemos podido disfrutar 
con las excelencias de las 
versiones previas de Euro 2004 
cuando Electronic Arts ya anuncia 
la siguiente entrega de FIFA. De 
hecho ya hay imágenes, como 
podéis observar en esta página. EA 
Sports continúa puliendo todos y 
cada uno de los aspectos de su 


franquicia más popular para 
combatir contra su eterno rival. En 
esta ocasión hay 20 ligas oficiales, 
40 selecciones nacionales, un 
modo Carrera extendido y un 
nuevo Creotion Center entre otras 
novedades. Noviembre será, casi 
con toda seguridad, el mes elegido 
para su lanzamiento. 




OFERTA PROEIN 
2 JUEGOS 
POR 40 EUROS 

Legacy Of Kain Soul 
Reover II, Deus Fx, 
Legacy Of Kain Blood 
Ornen II, Thunderhowk: 
Operation Phoenix, Eve 
Of Extinction, Rally 
Chompionship y Super 
Trucks son los títulos 
incluidos en la oferta 
que se pondrá en 
marcha a partir del 
próximo lunes 12 de 
abril de 2004. 



Como viene siendo habitual 
aDeSe hizo entrega de los 
galardones a los juegos más 
vendidos de 2003. En esta 
edición ha sido necesario 
incluir un nuevo galardón ante 
el éxito obtenido por algunos 
títulos, el de Doble Platino. 
Entre los ganadores de este 
último están El Señor De Los 
Anillos.- El Retorno Del Rey, 



FIFA Footboll 2003 y FIFA 
Football 2004 al vender más 
de 160.000 copias. Con más 
de 80.000 unidades, galardón 
de Platino, quedaron Enter the 
Motrix, Medol of Honor: Rising 
Sun, The Getowoy, Harry 
Potter y lo Cámoro Secreto, 
Need for Speed: Undreground, 
Formulo One 2003, Moto GP3. 
Ya en la categoría Oro, con 
40.000 juegos vendidos fueron 
premiados Dragón Boíl 1 
Budokai 7 y 2, Tomb Roider: 
FADO, True Crime: Streets Of 
LA, Time Crisis 3, Tom Clancy's 
Splinter Cell, Buscando A 
Nemo, Jok II: El Renegado, 
Prince Of Persia: LADT, WRC3, 
Los Simpsons Hit&Run, NBA 
Uve 2003 y 2004, y cierra la 
lista la versión de Los Sims. 
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FfNAl FANTASY X-2 

Ganador de 1 libro exclusivo, 1 juego, 1 figura 
y i ¡amina: 

I Francisco Guijarro Hitatga (CUIDAD REAL) 

Ganadores de 1 juego, 1 figura y 1 lámina: 

I Pascual Civera López (CASTELLÓN) 

I Juán jóse González Vázquez (HUESCA) 

I Mario López Suárez (MADRID) 

I Francisco Javier de la Era Pedrosa (GUIPUZCOA; 
I Carmen Ramírez Colina (MADRIO) 

I Amanda Freues Barrio (BARCELONA) 

I Juan Carlos Sánchez Sánchez (VALENCIA; 

I Emilio Benítez Malavé (GUIPUZCOA; 
i José Mana Linares Alonso- Villaverde (MADRID) 
I José Manuel Pérez Heredía (GRANADA; 

I joaqu>n Ruiz Rodríguez (ALICANTE) 

I María José García Aguaron (SORIA) 

I Miriam Gil Jaram-üs (MADRID) 

I Anronia léon García (BARCELONA; 

LOS SIMS TOMAN LA CALLE: 

I Paula Castro Galán (BARCELONA; 

I Elena García Aznar (ZARAGOZA; 

I Encarnación Godoy Molina (MALAGA; 

I Rosamaría Arriba Guidado (LERIDA) 

I Oscar jareño (VALENCIA) 

I Angel Cobos Ruiz (ZARAGOZA; 

I Raúl Sanz Rodríguez (TARRAGONA) 

I Andrés Sánchez Cabello (BARCELONA) 
l Aurelio López Fernández (ASTURIAS) 

I Alberto Domínguez Vidal (ZARAGOZA) 

I Diego Docarmo Fragoso Pinto (GRANADA; 

I luis Carlos Laserna Litio (MADRID; 

I Juan Carlos Martínez Coniferas (MURCIA; 

I David Mata Masip (TARRAGONA) 

I Adelarda jarada Campón (SEVILLA) 

I Marta Prat Gudayol (BARCELONA) 

I Margarita García Pages (MADRIO) 

I Miguel Calvis Calpe (MADRID) 

I Roque Rodríguez Sánchez (GRANADA) 

I Susana M^rcadé Rovrra (TARROGOhA) 

MAXIMO VS. ARMY Of ZiN 
I Costal Aüoaíe (TARRAGONA) 

I Milagros Navarro Galán 'BARCELONA; 

I Pablo Garzón Hernández (MADRID; 

I Andrés Duran González (GRANADA) 

I Francisco Samón Roig (ALMERIA) 

I Susana Escanero Moreno (CANTAERiA; 

I Fernando de Fez (MALAGA) 

I M* Carmen Romero Algobía (MADRID; 

I Octavio Cabrera López (LAS PALMAS G.C.; 

I José Gmés Picón López ( MURCIA) 

I Juan Ignacio López Arr biílaga (GUIPUZCOA; 

I Desiderio Nieto Calero (TARRAGONA) 

I José Ángel González García (HUESCA; 

I Carlos Manuel Orez-Rafcago Mayer (MADRID; 

I Sebastián Peinazo Nuñez (GERONA) 
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■ Policía 
Nacional, Guardia 
Civil, Carabinieri... 
Hasta ahora nos 
habían detenido 
casi todos los 
cuerpos del Estado 
(de este y de 
otros), pero nunca 
las tropas de 
asalto del Imperio 


Descubre sus nuevos lonzamientos para PS2 


f a compañía de George Lucas no 
l_ quiere convertir el 2004 en un año 
de transición hasta el estreno del 
Episodio III de Star Wors, y prepara ya 
una batería de lanzamientos para la 
consola de Sony. Dos de ellos fueron 
presentados en sociedad el pasado 15 
de marzo, con la ciudad de Londres 
como escenario. Star Wors Bottlefront 
podría definirse como un 1942 Bottle- 
fleld inspirado en las dos trilogías galác- 
ticas. El duelo On-line entre 16 juga- 
dores es uno de sus atractivos, pero no 
el único: podrás pilotar más de 15 vehí- 
culos clásicos de Star Wors o combatir a 
pie tras elegir bando entre cuatro 
facciones distintas (Imperio, Rebeldes, 
Federación de Comercio, Clones). La 
sorpresa del día fue Mercenories, un 
shooter desarrollado por Pandemic, en 


el que desempeñarás el papel de un 
soldado de fortuna entre las ruinas de 
Corea del Norte. Comprarás y robarás 
vehículos, aceptarás o no misiones de la 
ONU... La mecánica de un GTA en 
tiempos de guerra. 








* PDR QUÉ TODO TIENE QUE ENCAJAR ? 
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POR R. DREAMER 


El joven ostro 
rojiblanco ha sido 
la imagen elegido 
por Sony C.E. para 
Esto Es Fútbol 2004 , 
sin duda toda una 
garantía de éxito 
tanto para 
Playstation 2 como 
para el eguipo 
del Manzanares 


OVM 





ony C.E. ha vuelto a cumplir con 

S las expectativas y nos ha 

sorprendido muy gratamente con 
la presentación de su título de fútbol. El 
evento tuvo lugar el pasado jueves 25 de 
marzo en el estadio Vicente Calderón. El 
invitado especial, imagen del juego Esto 
Es Fútbol 2004 en España, fue el delan- 
tero del Atlético de Madrid Fernando 
Torres, que iba acompañado de Jorge, 
Gaspar y Paunovic. Dada la trascendencia 
que tiene el joven futbolista, la presenta- 
ción en sociedad de Esto Es Fútbol 2004 
no sólo atrajo a medios especializados; 
televisiones, prensa deportiva y de todo 
tipo se dio cita en el feudo rojiblanco a 
las 12:30 para ver qué había preparado 
Sony C.E. en esta ocasión. Como las estre- 
llas, los futbolistas aparecieron con media 
hora de retraso. Carlos Martínez y Julio 
Maldonado (Maldini), comentaristas de 


Canal+, que también han desempeñado 
la misma labor en el juego, fueron 
presentando uno a uno a los cuatro 
deportistas. Una vez sentados y con un 
mando en las manos, se anunció que 
iban a disputar un partido. La gran 
sorpresa llegó cuando al término del 
encuentro se desveló que los compo- 
nentes del Atlético no habían jugado 
contra la máquina; no sólo habían repro- 
ducido virtualmente el próximo derby 
contra su máximo rival madrileño, sino 
que el Real Madrid había sido conducido 
desde las oficinas de Sony C.E. por Solari, 
Michel Salgado, Guti y Mejía. A través de 
una cámara web se pudo contemplar 
cómo los componentes del equipo blanco 
celebraban su victoria por 1 a 0, gracias al 
gol de oro anotado por Raúl (manejado 
por Guti, que se confesó «jugón» empe- 
dernido) en la prórroga. Los 90 minutos □ 


«FERNANDO TORRES, 
PAUNOVIC, GASPAR Y JORGE 
SE ENFRENTARON A 4 
JUGADORES DEL REAL MADRID 
EN UN REÑIDO PARTIDO 
ONLINE» 
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«CADA VEZ TE IDENTIFICAS MAS PORQDE HAY MÁS 
DETALLES, DESDE LOS PEINADOS HASTA LAS DOTAS» 


estuvieron muy reñidos, poco antes de 
que el árbitro señalara el final del tiempo 
reglamentario, Germán Burgos desvió 
una pena máxima contia el Atlético de 
Madrid. Iras el espectacular choque, 
f emando iones pidió la revancha a los 
jugadores del Real Madrid. A nuestia 
pregunta de qué títulos d<? Playstation 2 
eran sus favoritos, respondió que sólo los 
de fútbol. Síempie que se lo peimiten los 
entrenamientos y las concentraciones, él 
y sus compañeros aprovechan paia jugar 
con Playstation 2. A la hora de escoger 
un equipo, además del Atlético de 
Madrid, suelen preferir las grandes 
escuadras europeas, Juventus, Inter de 
Milán, Manchester United; aunque a 
veces, si no queda más remedio, alguno 
puede terminar jugando con el Real 
Madrid, ll jugador afirmó: «Nosotios 
cuatro sontos los que normalmente 
jugamos durante las concentraciones. 
Cada ve/ te identificas más porgue hay 


más detalles, desdi* los peinados hasta 
las botas». Después, la i ueda de prensa 
derivó hacia temas más deportivos como 
la posible presencia de temando iones 
en la tumiopa 2004 con la selección 
nacional y alguna que otra pregunta 
sobie su posible marcha a un club 
extranjero la pióxima temporada tn 
cualquier casu, lo que quedó claro 
durante la presentación es la apuesta de 
Sony C.F. por el juego en led de banda 
ancha, Isto ts Fútbol 2004 va a sei uno 
de los mejores exponentes de esta lilo 
sofia, al permitir que se enfrenten hasta 
8 jugadores (cuatro en cada consola utili 
/ando el multitop) con más de 2 3 Irgas, 
(todos los equipos de puniera y segunda 
división española incluidos) entre lus que 
hay 300 jugadores con el rostro digilali 
/ado para dar un mayor realismo al 
juego. Fstu Fs Fútbol 2004 se pondrá a la 
venta en dos interesantes pucks de Atlé 
tiro de Madnd y Baicelona F.C. 




EL ADAPTADOR 

Sony C I. lia bajado 
recientemente el precio 
del adaptador de red para 
juego en banda ancha, 
24,90 Euros. Además, los 
usuarios de Playstation 2 
ya pueden disfrutar con 
un completo catálogo de 
títulos On line que va 
creciendo día a día, como 
ocurre con la presente 
edición de Esto Fs Fútbol 



Durante la presentación todos han disfrutado de una experiencia que cada día 
gana más adeptos, además ha sido todo un éxito teniendo en cuenta las difi- 
cultades técnicas, ¿cómo surgió la idea de enfrentar en un entorno virtual a 
los eternos rivales de la capital madrileña? 

James Armstrong: Ha sido una unión de muchos factores. La colaboración de 
Fernando Torres como imagen del juego Esto Es Fútbol 2004, el acuerdo con 
el Atlético de Madrid para desarrollar diversas acciones comerciales, el 
desafío lanzado en Internet entre ambas aficiones dentro de la campaña 
elgrandesafio.com. Todo esto nos llevó a concebir la presentación y este 
partido On-line como pistoletazo de salida de El Groo Desafío. 

B juego presentado, Esto Es Fútbol 2004, del que es imagen Femando Torres, 
¿cómo aprovecha las capacidades OrHine de Playstation 2? 

JA: Con este juego se pone de manifiesto una nueva forma de jugar al fútbol, 
más activa, más dinámica y sobre todo mucho más social: dos equipos. 4 
contra 4. en donde cada jugador puede encontrarse en un escenario distinto. 
Dicha función hace de este titulo el mejor juego de fútbol On-line. 

La asistencia de televisiones y otros medios de prensa general está dejando 
claro que el sector de los videojuegos no se reduce ya a un entorno de 
«jugones». ¿cómo prevé el futuro próximo de la industria en nuestro país con 
los cambios que se están produciendo y siendo Playstation 2 uno de los artí- 
fices de esta apertura? 

JA: Playstation ha apostado desde su inicio por la innovación. Actualmente 
con la tecnología que se está desarrollando y aplicando a los nuevos 
productos, se están creando nuevas formas de juego, de entretenimiento, de 
ocio al fin y al cabo. También es importante la versatilidad que ofrece nuestra 
máquina. Una versatilidad que se traduce en las múltiples posibilidades de 
ocio que ofrece. Y es que no hay que olvidar que nuestra consola también 
reproduce películas DVD y CD de música. Y por ahí es por donde vamos, hacia 
el entretenimiento global, entendido como música, cine, deporte... Y nuevas 
aplicaciones con la tecnología Eye Toy. 

Poco a poco el juego en red va captando un mayor número de usuarios, y en 
un futuro no muy lejano la comunidad OrHine representará un importante 
sector del mercado de su consola. Actualmente, ¿cuántos usuarios se 
conectan con Playstation 2 para jugar contra otros en Internet? 

JA El número de usuarios varia de un juego a otro, asi que no podemos dar 
una cifra exacta. Lo único que puedo decir es que en Europa hay más de 
100.000 usuarios conectados a nuestros servidores disfrutando de la expe- 
riencia On-line. Una experiencia que por supuesto incluye torneos y competi- 
ciones entre nuestros usuarios. 

¿Cuáles son las principales dificultades a las que se ha enfrentado la 
compañía para la implantación del juego en red en España? 

JA Sin duda, la necesidad de disponer de banda ancha, un requisito impres- 
cindible para poder jugar On-line. Afortunadamente, la banda ancha está cada 
día más extendida y eso nos beneficia. Sin embargo, tengo que decir que el 
consumidor español es muy receptivo y está ávido de experimentar nuevas 
formas de entretenimiento. 

0 adaptador de red ha bajado su precio recientemente, ¿qué otras iniciativas 
está tomando la compañía para fomentar el crecimiento de la comunidad 
OrHine de Playstation 2? 

JA: Para fomentar este crecimiento, estamos apoyando el desarrollo de 
juegos que lleven funciones On-line. tales como SOCOMIy lio Esto Es Fútbol 
2004 que se encuentran actualmente ya en el mercado, asi como otros 
títulos que aparecerán próximamente: Gran Turismo 4 Igualmente, recibimos 
el apoyo de terceros desarrolladores que apuestan firmemente por el modo 
On-line. Además. Playstation ha desarrollado «Central Station», que es el 
portal de información sobre juegos al que se accede a Iravés de la PS2 conec- 
tada a Internet. Es el paraíso de los juegos On-line. puesto que además de 
toda información sobre juegos On-line. noticias y pantallas, incluye también 
torneos On-line para todos sus usuarios, mensajería instantánea, noticias, 
pantallas y resúmenes de los mejores juegos On-line para PS2. 

Dentro del catálogo de títulos con opciones OrHine de Sony Computer Enter- 
tainment ¿cuáles son los que tienen más éxito entre los usuarios? 

JA A día de hoy. los juegos que más éxito han tenido han sido SOCOMIy II, 
asi como el desafio virtual que se ha lanzado desde Playstation con el juego 
Esto Es Fútbol 2004 

¿Cuántos títulos OrHine tiene previsto publicar Sony C.L para este ano? 

Tenemos previsto lanzar alrededor de 10-15 títulos On-line. y junto con las 
otras compañías distribuidoras. Playstation 2 tendrá un parque de 30 nuevos 
juegos con opciones On-line. 
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Los creadores de Eye Toy nos ofrecen una nueva forma de interacción con P52 
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MODO CARRERA 

El título de Sony London 
no es un Karooke 
«clásico» en el que los 
únicos que analicen tu 
habilidad con el micró- 
fono sean tus amigos. En 
SingStar podrás 
comenzar una carrera 
musical desde los típicos 
bares con música en 
directo, hasta convertirte 
en toda una estrella del 
panorama Pop. 


ras sorprender a toda la «comunidad 
I lúdica» con una de las apuestas más origi- 
nales de la historia de los videojuegos y 
convertir Eye Toy (su más ambicioso proyecto) 
en un supervenías, los chicos de Sony London 
se han propuesto triunfar (y nunca mejor 
dicho) con un género totalmente nuevo para el 
mercado europeo: algo más que un Karooke. 
Detrás de esta sencilla premisa, cuyo desarrollo 
ya fue explorado por Konami hace casi un año 
en Estados Unidos y Japón (aunque tampoco 
tuvo mucha repercusión «mundial»), se 
esconde un título que está a la vanguardia 
tecnológica y estética. Sony London ha creado 
un juego que pertenece al «pseudo-género» 
musical comenzado por Poroppa The Rapper y 
Beotmonia, pero ha elevado su interacción a 
un nuevo nivel de realismo, ya que nuestro 
oído musical y, principalmente, nuestra voz 
será la que decida cada uno de los niveles (o 
canciones) del juego, a través de un micrófono 
de diseño clásico que va conectado al puerto 
USB de Playstation 2. 

Lejos de ser un simple Karooke, en el que 
nuestros amigos serán los que decidan si lo 
hemos hecho bien o mal, SingStar hace gala 
de avanzadas rutinas de deteccción de voz. Así, 
en pantalla, junto al vídeo musical del artista al 
que estemos «emulando», veremos unas líneas 


que representan el tono que deberíamos 
adquirir con nuestra voz y, a medida que 
cantamos, se dibuja otra línea a la altura del 
tono en el que estamos cantando. 

Lo importante en el juego es adoptar la nota o 
el tono adecuado, no la voz exacta del artista 
al que pertenezca la canción; de tal modo que 
si nuestra voz es más aguda o más grave que 
la original, bastará cantar la canción una octava 
por encima o por debajo del tono original para 
completar con éxito la canción. Nada menos 
que 30 son las canciones que incluirá la versión 
final del juego, 15 sacadas de la versión 
original inglesa y 15 en castellano. 

EU 00:50— — 
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So you better 

Get this party started 
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El mercado español es el único en toda Europa 
para el que se ha modificado el concepto de 
SingStar añadiendo canciones en lenguaje 
autóctono. El pack del juego, cuyo precio 
rondará los 60 Euros, incluirá el juego y dos 
micrófonos, ya que otro de los mayores atrac- 
tivos del título de Sony London es el de jugar 
junto a otras personas, en modos de Dueto, 
Batalla, «Pasa el micro», etc. Con dos jugadores 
aparecerán dos líneas en la pantalla, 
mostrando el tono que se está dando a cada 
micrófono. Al completar cada una de las 
canciones se otorgará una puntuación a cada 
jugador y, si lo deseamos, podremos ver la 
repetición de la actuación, ya que la voz se 
grabará en la memoria de la consola y 
podremos reproducirla junto a la voz del artista 
original, sola o con el tono modificado. 

Teniendo en cuenta el desarrollo del juego, que 
en poco tiempo puede llegar a tornarse algo 
repetitivo, Sony Computer ya tiene pensado 
lanzar nuevos discos con más canciones 
después del lanzamiento de SingStar, que 
llegará a nuestro país en junio. 
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«LA VERSIÓN ESPAÑOLA DE SINGSTAR SERA LA 
ÚNICA QUE INCLUYA CANCIONES AUTÓCTONAS» 
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Touching you God you 're touchlng mo 
I beliove in a thmg calted ¡ove 


If you move to the mu - sic 

The mu - sic’s got to give 
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CAMARA EYETOY 

Si posees la cámara 
incluida con Eye Toy: Play 
podrás cantar frente a 
ella y sustituir las 
imágenes de los vídeos 
musicales por tu actua- 
ción. Nada mejor para 
perderle el miedo al 
directo (y al ridículo) 
frente a tus amigotes. 
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Want to thank - - you 
For giv - ¡ng me the best day - 


■ Desde Atomic Kitten a los 
rockeros Good Charlotte, las 
canciones son i 


Girls like cars and mo-ney 



So much I need to say 

l’m sorry that rts on 


■ Los británicos Busted, 
jóvenes y pop-rockeros, harán 
aparición en SingStar después 
de llenar el Wembley en repe- 
s ocasiones 


Say my ñame 

Sun shines through the rain — of 


TODAS LAS CANCIONES 


EN ESPAÑOL 

Puedes Contar Conmigo 

Jen inglés | 

Like A Virgin 

La Oreja de Van Gogh 

Madonna 

Juanes 

A Dios Le Pido 

Pink 

Get The Party Started j 

Ricky Martin 

Livin' La Vida Loca 

Avril Lavigne 

Complicated 

júnior 

Down 

Elvis 

Suspicious Minds f 

Hombres G 

No Te Escaparás 

The Darkness 

1 Believe In A Thing... 

Los Rodríguez 

Sin Documentos 

A-Ha 

Take On Me j 



Time can ne - ver mend - - 
The care - less whis - pers 


jamelia 


George Michael 


SuperStar 


Careless Whisper 


Roy Orbison 

Pretty Woman 

Sugababes 

Round Round 

Busted 

Crashed The Wedding 

Village People 

YMCA 

Good Charlotte 

Girls And Boys 

Dido 

Thank You 

Atomic Kitten 

Eternal Fíame 
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FIFA FOOTBALL 
2004 
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LOS SIMS 
MAGIA POTAGIA 


LOS SIMS 
SUPERSTAR 


somos el deporte 


ADESE: Asociación Española de distribuciones 
y editores de Software de entretenimiento 
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oro Más de 40.000 unidades vendidas 
9 platino Más de 80.000 unidades vendidas 

ooble platino Más de 160.000 unidades vendidas 
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■ El sigilo y la ocultación son imprescindibles para 
avanzar en Splinter Cell Pandora Tomorrow 
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DESACTIVAR MINAS 

Mientras que en la versión Xbox el jugador se ve 
obligado a esquivar los campos de minas, en la 
versión Playstation 2 podrá desactivarlas 
mediante un minijuego de mecánica parecida a 
abrir puertas con la ganzúa. 


ara lograr este prodigio técnico llamado 

R Splinter Cell Pandora Tomorrow , la central 
parisina de Ubi Soft reclutó los mejores 
talentos de sus sucursales de Francia, Canadá, 
Marruecos y China, y los reunió a todos bajo una consigna: 
ofrecer en Playstation 2 todas y cada una de las impre- 
sionantes mejoras gráficas del Pandora Tomorrow de 
Xbox. Y de paso, pulir aún más la jugabilidad. Locura o 
milagro, lo cierto es que el pasado 31 de marzo tuvimos la 
ocasión, en rigurosa exclusiva, de ver, jugar con la versión 
PS2 de Pandora Tomorrow y oír de labios de sus crea- 
dores cómo ha sido la ardua tarea de crear algo que hace 
unos meses parecía imposible de producir en los 128 bits 
de Sony. Para poner en antecedentes a aquellos despis- 


tados que no conozcan a Sam Fisher, el héroe de Splinter 
Cell , se trata de una creación del rey de los bestseller de 
Tom Clancy. El padre de Jack Ryan (el personaje que 
inmortalizó Harrison Ford en la gran pantalla) ha supervi- 
sado personalmente la trama argumental de Pandora 
Tomorrow , en la que Fisher tendrá que enfrentarse no 
sólo ante un ejército bien armado, sino ante su propia 
conciencia: el hombre que le han ordenado eliminar, 
Suhadi Sadono, está considerado un terrorista, pero 
también un libertador a ojos de su pueblo. Hoy por hoy, 
este juego es lo máximo que se puede encontrar en Espio- 
naje Táctico para consola. La inteligencia artificial de los 
enemigos hace que los Genomo Soldiers de Metal Geor 
Solid parezcan unos palurdos ebrios. Ven, escuchan y E 
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La central parisina de Ubi Soft acogió el 31 
de marzo a diversos medios europeos para la 
presentación mundial de la versión RaySta- 


En su salto a PS2, la secuela de 
Splinter Cell no ha renunciado a 
ninguna de las mejoras visuales 
que presentaba la entrega de Xbox. 
De hecho > sus creadores dicen que 
esta versión será aún mejor... 


lo largo de una intensa ¡ornada pudimos 
conocer, de manos de los propios responsa- 
bles, como se fue gestando el juego, del que 
Ubi Soft vuelve a recalcar que no se trata de 
una versión alterada del original de Xbox. El 


■ Las gafas de visión nocturna serán una de tus 
grandes aliadas en esta aventura 
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Basándose en un algoritmo utilizado en la 
película Titanio, y partiendo del efecto del 
agua de BeyondGood& Evil, Philippe 
Vimont, ingeniero de Ubi Soft, ha creado una 
de las recreaciones del agua más realistas- 
¡amás vistas en PS2. Una malla 2D formada 
por 50.000 triángulos es proyectada sobre la 
superficie, logrando un resultado increíble. 


■ La misión sobre, dentro y debajo de un tren 
en marcha es una de las más emocionantes de 
Splinter Cell Pandora Tomorrow 


Este ha sido otro de los aspectos gráficos 
que más se han cuidado en el Pandora 
Tomorrowúe Playstation 2. A diferencia de 
otros títulos, éste presenta una visión termal 
«más realista, más orgánica», en palabras 
de Francois Queinnec, uno de los responsa- 
bles de los efectos visuales del juego. 


E crean estrategias para neutralizar al intruso. Por ello, el 
jugador deberá exprimir al máximo las habilidades de 
Fisher y escuchar atentamente las indicaciones del cuartel 
general. Ya sea desde el altavoz del televisor como a 
través del Heodset USB de PS2 (podrás incluso llamar la 
atención de tus enemigos a través del micrófono, como en 
Monhunt). Al contrario que la primera parte, que se desa- 
rrollaba casi por completo en interiores, los creadores de 
Pandora Tomorrow han querido sacar la acción al exte- 
rior, llevando a Fisher allá donde sus servicios son reque- 
ridos: Jerusalén, Indonesia o el Aeropuerto LAX de Los 
Ángeles. Como se encargó de resaltar 

una y otra vez el equipo de Ubi Soft «ubi son 

durante la presentación, esta versión DADA C( 

PS2 no es una mera conversión de l AllA Li 

Xbox, es el mismo proyecto. Han TALENTOS 

tenido que afrontar mil problemas m , 

debido a la menor potencia de la l LAI 


consola, pero los han sabido superar con trabajo y talento. 
Y ya que estaban en plena faena, han decidido añadir 
unas cuantas mejoras exclusivas para compensar los 
meses de espera respecto a la máquina de Microsoft. Para 
empezar, la versión de PS2 incluirá un nivel extra, concre- 
tamente en la Jungla. Y en lugar de atormentar al jugador 
con una carga interminable, han fragmentado cada misión 
en pequeñas cargas y han multiplicado las posibilidades de 
grabar partida, en favor de la jugabilidad (se acabó eso de 
morir justo al final de una misión y tener que repetirlo 
todo de nuevo). Si en Xbox no había más remedio que 
esquivar los campos de minas, en 

A REUNIDO Playstation 2 podrás desactivarlas 

r mrpn (en un minijuego de mecánica pare- 

L uUlUU cida a abrir puertas con la ganzúa). 

E TODO EL Los escenarios no sólo tendrán la 
j. misma extensión, sino que además 

. I A» ofrecerán más rutas alternativas, b 
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El 6RAII DESAFÍO GRÁFICO 

Ubi Soft ha tenido que combinar en el modo 
multijugador diversas fuentes de luz diná- 
mica. Cada mercenario cuenta con una 
linterna en su equipo y juntar hasta tres en 


hasta el límite», en palabras de Sebastien 
David. 0 ha sido uno de los encargados 
J de evitar que sucedieran cosas como la 
[V que os mostramos abajo: a ojos del 
f primer mercenario no hay defecto a la 
vista, pero el segundo vería cómo la luz 
atraviesa la columna... 


El espía está escondido tras la columna 
para evitar ser descubierto por la linterna del 
primer mercenario. Ni siquiera el segundo 
mercenario podría detectar su presencia 


AMMO 

2B-I20 


os equipos: Espías SHADOWNET y Mercenarios 
I — lARGUS. Dos bandos diametralmente opuestos 
por mecánica de juego y punto de vista. Los espías 
poseen las habilidades de Sam Fisher y su cámara 
en tercera persona. Su filosofía de combate: escon- 
derse, avanzar con sigilo y atacar en la oscuridad. 
Disponen de 6 armas (granada de humo, granada 
cegadora, granada chaff, sticky cámara, bala espía y 
alarma). Frente a ellos, los mercenarios: vista en 
primera persona, un potente rifle de asalto para dar 
caza a los espías y seis armas diferentes (minas, 
granada de fragmentación, trampa espía -con la que 
puedes intervenir el canal de frecuencia del 
enemigo y escuchar sus conversaciones vía 
Headset-, granada fosforescente, bengalas y Tazer - 
una porra eléctrica-). A través de 8 mapas con 
diversas plantas y multitud de escondrijos, ambos 
bandos jugarán al gato y al ratón en uno de los 
modos On-line más divertidos y ambiciosos que se 
han visto en consola. Sea cual sea el modo de juego 
elegido (neutralización, sabotaje, extracción), el 
modo multijugador de Splinter Cell Pandora Tomo - 
rrow es mucho más que un extra de la aventura 
central, es un verdadero juego aparte que seguirá 
captando todo tu interés meses después de haber 
dado fin a la aventura de Sam Fisher. 


Repletos de tuberías y recovecos por los 
que podrán trepar y esconderse los 
espías, mientras los mercenarios ARGllS 
intentan darles caza. 



mii) ion flor 


- Podríamos seguir llenando páginas acerca de la aventura 
central, pero sería injusto obviar la verdadera grandeza de 
Pandora Tomorrow , su mayor virtud: el modo multiju- 
gador On-line. Jamás hasta ahora se había creado en 
Playstation 2 un modo Versus para 4 jugadores tan atrac- 
tivo y ambicioso como el que plantea este juego. Dos 
equipos (1 Vs. 1, 2 Vs. 2, 3-Vs. 1) de Espías y Mercenarios. 
Los primeros, con una vista en tercera persona y las habili- 
dades de Sam Fisher. Los segundos disponen de una 
cámara en primera persona al estilo Counter Strike. Cada 
equipo cuenta con objetivos, armamento y habilidades 
diferentes. Lo que a primera vista parece un juego más de 
polis y ladrones se descubre en poco tiempo como una de 




las experiencias más adictivas y divertidas que podáis 
imaginar. Los espías poseen la ventaja de trepar a lugares 
imposibles para los mercenarios, pero carecen del arma- 
mento de estos y sólo pueden noquear a su enemigo, o 
«trincarle» a traición por detrás para romper su cuello (ojo, 
un par de segundos antes, el juego te permitirá comuni- 
carte con tu víctima vía Headset para dedicarle un 
mensaje de despedida antes de quebrar sus vértebras). 
Aún no tiene fecha de salida, aunque todo parece indicar 


que sera en verano, porque sus creadores sólo quieren a E , espia está a punto de ser anietra || ad[l 

depositarlo en las tiendas «cuando estén completamente por „„„ de |os mercenar¡os k 

seguros de haber creado el mejor juego de PS2 del siempre está a tiempo de aturdir a su 

mercado^. Desde luego, ambición y talento no les falta. enemigo con una granada cegadora 
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TEczrup 

VIDEO JUEGOS PARA MOVILES 



VIDEO JUEGOS MÁS DESCARGADOS MoviStar e-moción MoviStar^jZjmoción 


CÁMARA 
OSCURA 
Cod. co 

Un misterio te 
aguarda en medio 
del océano. Un 
juego de cine. 


POP LAS 
ARENAS 
DEL TIEMPO 
Cod. prince 

Una imponente aven- 
tura de acción con 
asombrosos gráficos. 



FIFA 

FOOTBALL 
2004 
Cod. fita 

la mejor versión del 
clásico simulador de 

Electronic Arts. 


BOMBER 

MAN 

Cod. bomber 

Todo un clásico con 
el que podrás disfru- 
tar durante horas y 
horas. 



TETRIS 
Cod. tetris 

el juego de puzzle 
más famoso de todos 
los tiempos llega 
desde Rusia a 


TONY 
HAWK’S U. 
Cod. thug 

Tony Hawk, el rey 
del skote, te desafía 
a superar numerosas 
y duras pruebas. 



POYOS 

GARDEN 

Cod. 

poyogarden 

Uno de los platafor- 
mas más divertidos 
que hemos jugado. 


MOTO GP 
Cod. motogp 

Desafía a los mejores 
pilotos del mundo y 
colócate a la cabeza 
de la clasificación del 
campeonato. 



SOUTH 
PARK 
Cod. park 

Haz el salvaje con los 
protagonistas de la 
serie más gamberra 
de la televisión. 


CRAZY 
JUMPA 
Cod. jumpa 


Habilidad, estrategia y 
velocidad se reúnen 
en este original juego. 


Envía «descargar + código» (ej. descargar tetris) al 404 para descargarte cualquiera de estos juegos 



juego ¡ 


■ Para dar más realismo al 
juego se ha digitalizado la voz 
de Santiago Segura 


UN TOQUE PERSONAL 

Además de licenciar los derechos de 
su personaje y su película a la em- 
presa de desarrollo española (Vir- 
tual Toys) para la creación del jue- 
go, Santiago Segura se involucró 
personalmente en el proyecto. 


Torrente: 

Apatrullando la ciudad 


Tras arrasar en la gran pan- 
talla, el singular personaje 
creado por Santiago Segura 
protagoniza esta adaptación 
del videojuego para PC a 
móviles exclusivo para 
Movistar e-moción. 
Torrente recorre las calles 
de una ciudad atestada de 
viles rateros y crueles asesi- 
nos que, además de querer 
acabar con él, pretenden 
hacer estallar una serie de 
bombas que pueden costar 
la vida a muchos inocentes. 
Mientras dispara a los 
malos y desactiva las bom- 
bas (también puedes hacer- 
las explotar en una zona en 


la que nadie corra peligro), 
Torrente te regalará los oídos 
con muchas de sus frases 
más conocidas, sonidos que 
se han digitalizado especial- 
mente para la ocasión y que 
te arrancarán alguna que otra 
sonrisa. Aunque no es espe- 
cialmente vistoso debido a lo 
repetitivo de los escenarios. 
Torrente presenta numerosos 
objetos y enemigos en pan- 
talla; enemigos que, además, 
poseen una inteligencia artifi- 
cial bastante notable para 
tratarse de un juego para 
móviles. Un juego divertido 
con un lenguaje un poco 
subido de tono. 


EXCLUSIVO! 


Movistar 



TERMINALES COMPATIBLES 


H La voz de Torrente es todo un puntazo 


[-] Hay demasiados enemigos en los niveles 


I TSM 100. NOKIA 6100. NOKIA 7650. NOKIA 3510¡. NOKIA 7210. MOTOROLA T720¡. NOKIA 6610. SIEMENS M55. 
NOKIA 3650. NOKIA 7250. NOKIA 3100, NOKIA 6600. SIEMENS S55. SIEMENS SL55 Y SIEMENS MC60 


Playstation 2 



gráficos: Aunque cumplen su lunción. son un poco repeti- 
tivos. Se sacrifica calidad por extensión. 


13 


[a 


audio: Los efectos no destacan, pero la voz de Torrente es la 
bomba. 


8.9 


B jugabilidad: Muy fácil de controlar. Los mapas se memo- 
rizan sin problemas. 

Q-G 



Campeón de ajedrez 

Muy pronto llegará a Movistar e-moción KarpovX3D Chess, de 

Microforum. Avalado por el prestigioso ajedrecista, el juego contará con 
4 niveles de dificultad y 3 modalidades de juego; en una de ellas podrás 
competir contra otro jugador, en otra contra la máquina y en la última 
podrás contemplar interesantes partidas jugadas por la máquina. Una 
perspectiva cónica del tablero te ofrecerá la mejor vista posible y siempre 
podrás elegir entre jugar con blancas o negras. Como las partidas pueden 
prolongarse bastante, podrás guardar el progreso en cualquier momento. 
El sistema de control es sencillo y permite mover las piezas directamente 
sobre el tablero, sin necesidad de introducir coordenadas. 


Visita la web 
de MoviStaf 


Mov¡Star\& mocion^ 


Entra en cualquier momento en 

WWW.jue9OS.mOVtStar.com 

V consulta terminales compatibles, 
muchos más juegos y toda la 
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MoviStar^J&j moción 



MOTO 
GP 2 

Cod. motogp2 

El mejor simulador 
de carreras de motos 
jamás creado para 
móviles. 



CALL OF 
DUTY 
Cod. cali 

Los aliados se 
enfrentan al 
enemigo en tierras 
francesas. 



TONY 
HAWK’S U. 
Cod. thug 

Tony Hawk, el rey 
del skate, te desafía 
a superar numerosas 
y duras pruebas. 



SPLINTER 
CELL E.O. 
Cod. splinter 

Nuevas aventuras 
de espionaje, más 
arriesgadas y diverti- 
das para tu móvil. 



POP: LAS 
ARENAS DEL 
TIEMPO 
Cod. prince 

Una nueva aventura 
desarrollada en el 
mundo árabe. 



TETRIS 
Cod. tetris 

el juego de puzzle 
más famoso de todos 
los tiempos llega 
desde Rusia a 

e-moción. 



ARKANOID 
Cod. arkanoid 

Una increíble adapta- 
ción de la recreativa 
clásica de Taito que 
te enganchará desde 
el principio. 



3D QBLAST 
IRONBALL 
Cod. qblast 

Una simple bola en 
escenarios 3D abier- 
tos pondrá a prueba 
tu habilidad. 



PUZZLE 
BOBBLE 
Cod. puzzle 

El clásico de Taito, en 
todo su esplendor, 
para disfrutar con tu 
móvil. 



XIII 

Cod. xiii 

Un shooter muy atrac- 
tivo e intenso con una 
estética de lo más 
peculiar y un buen 
guión. 




Envía «descargar + código» (ej. descargar motogp2) al 404 para descargarte cualquiera de estos juegos 


. Dakar 2004 




Con Carlos Sainz Rally, Gaelco y MoviStar e-moción 

sentaron un estándar de calidad y velocidad en los jue- 
gos de conducción para móviles. Con este Dakar 
2004 repiten colaboración para llevar a tu móvil 
una de las pruebas más duras. Aunque en la com- 
petición real no hay caminos, en el juego sí. Para 
al modelo original, existen múltiples bifurca- 
ciones que pueden alargar o acortar tu recorrido, 
de modo que el tiempo que consigas depende- 
rá de una adecuada elección de la ruta. Los 
controles son muy sencillos, sólo tienes que 
ocuparte de la dirección y el freno, ya que el 
juego pisa el acelerador automáticamente. 


RANKING 
CON LOS MEJORES 

Si consigues finalizar 
correctamente cada 
etapa de la competi- 
ción, podrás enviar tu 
puntuación al ronking 
oficial de Dakar 
2004 , de modo que 
todos tus amigos 
sabrán quién es el 
mejor de todos. 


w 
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C o tú o dése a.rgarte 
un u i de o juego 
desde M ou i Star 
e-Túoc ion 

Conéctate a 
MouiStar e— noción 
Desde el menú de servicios de tu móvil, 
habiendo configurado ya el acceso al 
portal de MoviStar, entra en la página 
wap de e-moción. 

Entra en Videojuegos 
Una vez dentro de e-moción si tienes un 
terminal compatible podrás ver la carpeta 
de Videojuegos, la primera que encontrarás 
en la pantalla de inicio del menú. 
Seleccionalá para poder descargarte los 
mejores Videojuegos. 

Selecciona categorías 
Ahora selecciona tu categoría y género 
preferido o déjate llevar por el top 
MoviStar e-moción o por las últimas 
novedades y lánzate a por tu videojuego 
favorito para tu teléfono móvil. 

Descarga tu juego 
Una vez seleccionado el videojuego y, tras 
aceptar el precio del juego se iniciará la 
descarga que durará entre uno y dos 
minutos. Una vez completada, podrás jugar 
desde tu móvil todo lo que quieras y desde 
donde quieras sin ningún coste adicional. 


Para cualquier duda o consulta sobre la configuración 
de tu móvil, llama al Centro de Relación con el 
Cliente MoviStar al 609 (llamada gratuita). 


Envía «descargar dakar» al 404 para descargarte este juego 


M o viS tar m oción 


gráficos: La sensación de velocidad es arrolladora. 
Los escenarios están muy trabajados. 
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Los mejores clásicos 

La década de los 80 vio nacer los mejores juegos clásicos de recreativas, que más tarde se 
pasarían a otros sistemas y plataformas. Elite Systems es una compañía británica que está 
recuperando muchos de aquellos títulos para tu móvil, videojuegos que siguen siendo tan 
divertidos hoy como hace veinte años. Por supuesto, los mejores están en MoviStar 
e-moción. Uno de ellos es Ikori Worriors, que te propone recorrer en plan Rambo una 
jungla infestada de enemigos que podrás borrar de tu camino con un impresionante 
arsenal que irás acumulando a medida que progreses. Otro clásico digno de mención es 
Bomb Jock, que incluye nada menos que 64 niveles que tendrás que superar recogiendo 
bombas y deshaciéndote de los enemigos como puedas. Ya sabes, los clásicos más 
actuales y apasionantes, en MoviStar e-moción. 
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PUDLDCin 


01. El Kiss DP-508 es capaz de 05. En el modo de reproduc- 



reproducir la práctica totalidad 
de formatos de video digital más 
populares del momento, con la 
posibilidad de actualizarlo 
mediante nuevo firmare. 


ción de OVO, el DP-508 ofrece 
las mismas o mejores funcionali- 
dades que cualquier reproductor 
de DVD dedicado. 


03. Aparte del mando a 
distancia, es posible manejar 
muchas de las funciones del Kiss 
DP-508 desde la botonera del 
panel frontal gracias a su gene- 
roso tamaño. 


04. La conexión de red 
permite que el DP-508 y el PC 
interactúen, permitiendo incluso 
almacenar los contenidos multi- 
media del ordenador en el disco 
duro del Kiss. 


Un reproductor-grabador de prácticamente todo tipo de formatos 
de vídeo, que además integra un disco duro de 80 GB 



COMBINALA 
FUNCIONALIDAD 
TÍPICA DE UN 
REPRODUCTOR 
MULTIMEDIA CON 
LA ENORME 
CAPACIDAD DE 
ALMACENAMIENTO 
DE SU DISCO DURO 
DE 80 GB» 


H iss Technologies es una compañía pionera a la 
hora de llevar los contenidos audiovisuales 
grabados en el formato DivX al mundo de la electró- 
nica de consumo. Poder visualizar películas grabadas 
en este formato en el televisor usando un dispositivo 
prácticamente idéntico a los reproductores de DVD 
existentes fue un gran avance que pronto se ha 
convertido en un fenómeno de gran popularidad entre 
todo tipo de usuarios. La posibilidad de reproducir 
también el formato DVD abrió las puertas de la espe- 
rada convergencia entre la electrónica de consumo y 
la informática convencional marcando un camino en 
una dirección que ahora se define claramente con la 
llegada del almacenamiento en disco duro con una 
capacidad de 80 GB. 

COMPATIBILIDAD TOTAL 

La compatibilidad con todos los formatos de DivX, 
incluido el polémico DivX 3.11, así como con otros 
como XviD, Ogg Vorbis o MP3, sin olvidar el formato 
DVD, está asegurada gracias a la posibilidad de actua- 
lizar su firmwore. Además, es posible conectar el DP- 


508 al PC para transferir contenidos multimedia al 
disco duro para su posterior reproducción local. 
También permite reproducir los archivos almacenados 
en el PC actuando como «puente» entre el ordenador 
y el televisor y el equipo Hi-fi del salón, integrando 
todos los elementos de entretenimiento digital en 
una única unidad funcional. Se echa de menos la 
conectividad inalámbrica, pero Kiss ya planea intro- 
ducirla en el futuro próximo en las siguientes genera- 
ciones de sus reproductores. 
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POR MANUEL ARENAS 





HISS DR- 5 CIB 

http : //wmw . kiss-tecfínology . com 

■ HC 8 ATÉPKA 

tafeáoste DVD. UPHR DívX. XwO. CO. MP3. Ogg 
VofeCDmDVIMW 
fiDÉg^VissafizadfonnatoJPG 
Control (toldo: Sí 

lmmkwMfc 43 (estándar) y 1&9 (pano^ióco) 
Cm erito fe ra í: Bímtí 1/100 
teJÉncSíOOOB 

Saldas fe vfcfeo: S-Vídeo. vídeo ccnpeslQ, vídeo pof 
coa^ioiiertesyíCTalravésddeureconecior 
AhÍq: Decoittca Dofcy Digital UPE6 Audn. 

S^teL deJHig: D oliy Pígda^MPEB 5,1 Pigptales, S/PÍMF. 
estéreo analógico 

Otros: Fundátii WebRadáo. software ifes PC Unk. amgjCTll 
psrentai seMuIos Enúft^ífes. tarare aduaizaMe 


■ VAUJÍACÍÓI 

Amelios msoaiíos epe áÉw^üao cíe amrlenrcfas TOffiraeífia em 
formato DívX. o Xvíd agradec^án d efisponer de un efisposítivo 

prsíáiEcficr efe OVD cotniveeóíHíiai ofrece ciníMples posMdades 
para b vísuafizadón fe estos nuevos tipos de archivo. Ade- 
más. su ifeco duro de 80 66 de capacidad ponile almacenar 
un elevado número fe peladas, así (nroototoenes o música. 
Por otro lado, su conezí^i al PC hace posiile aprovechar al 
mázínio las capacidades de aknacenamjenlo dei onfenador. 
aunque lo ideal sería que la amento fe red fuese ínafárabríca 
para no depender de los cables. 

PVP-R: 499 € 


INTERNET 

La presencia de un conector de red 
Ethernet permite, no sólo conectarlo al 
PC, sino también acceder a las miles de 
emisoras de radio que emiten ya en la 
Red, accediendo a una cantidad ingente 
de contenidos de audio de todo tipo, y 
con una calidad digital superior a la de 
las recepciones de radio convencionales. 
Eso sí, será preciso disponer de una 
conexión de Internet de banda ancha de 
tipo ADSL o cable para conseguir una 
reproducción fluida de las emisiones. 
Volviendo a la conectividad con el PC, se 
dispone de un software denominado Kiss 
PC-Link, que hace posible ver en el tele- 
visor, no sólo películas, sino también 
fotos o escuchar la música almacenada 
en el ordenador, contando con la opción 
de guardar los contenidos en el disco 
duro. Una tecnología, en suma, al servicio 
de los usuarios. 



Tecnología a tu alcance 


SIEIX/IENS CHG5 



Elegancia y funcionalidad, todo 

I modelo CX65 llama la aten- 
tación, en primer lugar por su 
exquisito acabado y visible 
elegancia, pero los amantes de la 
tecnología disfrutarán enorme- 
mente con este avanzado terminal 
que apenas carece de algo. Con 
11 MB de memoria interna, las 
fotografías con resolución de hasta 
640x480 puntos podrán almace- 
narse sin temor a ocupar dema- 
siado espacio. Además, graba 
vídeo con sonido y todo ello en un 
terminal que no llega a los 90 
gramos de peso. 

Dispone de 40 tonos polifónicos, 
compatibilidad tribanda para poder 
usarlo en todo el mundo y es 
totalmente compatible con MMS. 

La única pega, la ausencia de 
Bluetooth. 


RHILIRS JPHZHRPIBBIT H 

Un reproductor/grabador de DVD «todo en uno» 


a gama JackRabbit (conejo 
Jock si se traduce literal- 
mente) ya llega a su cuarta gene- 
ración, ofreciendo la posibilidad de 
leer/grabar discos DVD o CD 
cuando se conecta al ordenador 
así como funcionar como un 
reproductor de DVD convencional 
para ver películas sin necesidad de 
estar conectado al PC ni al Mac. 


De hecho, el JackRabbit incluye 
un práctico mando a distancia para 
controlar las funciones de repro- 
ducción. Además, también puede 
reproducir imágenes y archivos 
MP3 en el televisor o en la cadena 
de audio, siendo una solución 
ideal para viajes gracias a sus 
reducidas dimensiones y gran 
ligereza. 



CLFIUES 




Rétete dimaiacriES (IOS 1 46 
il rara) f 90 paraos de peso, 
linfa (míe «a a Estate 
Mas) tonos wB¿inr>fDfe 


■ ñutían 

hra fe mam amantes de m 
esfera otesi peni sóoi ire- 
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cm (red afeado pacas a ai putar 

ldbtós.raiflHBderaeraiá.p©- 
toi hacerse mudos lotos o pata 
fiasMs video antes de pos sea vt- 
cesarótafop^ÉdáMB, 



CLRÜES 




■ HCUTEOKA 

MilteM-tWmatox 
usacunedadoj jiunMor. 
reproduce petate DVD 
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■ mmnH 
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Ea pabaóún de désces DVD y CD. 
con lo mejor M fundo de la elec- 
trúraca de coasunm en to que a ^ 
prododures de DVD. naúsáca e imá- 
genes se refiere. 

Tal vez pueda parecer algo caro, 
pero sus conpieias características 
avalan b inversión. 
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LCDTVY 
GRABADORAS CON 
DISCO DURO 

Estas son dos de las tendencias 
que irán ganando popularidad en 
los próximos meses en el marco de 
la electrónica de consumo, siendo 
las navidades próximas la fecha 
clave para que se produzca la ex- 
plosión en las cifras de ventas de 
este tipo de dispositivos para el 
ocio digital. Menor espacio ocupa- 
do y una mayor versatilidad a la ho- 
ra de grabar y ver contenidos multi- 
média están entrre las claves de 
éxito de estos productos. 


TELÉFONOS CON 
CÁMARA DE 1 
MEGAPIXEL 

Es una tendencia imparable y que 
permitirá a muchos usuarios co- 
menzar a utilizar su teléfono mó- 
vil para hacer fotos con una cali- 
dad aceptable para publicar en la 
web o ver en una televisión. No- 
kia. Siemens. Sharp y otros mu- 
chos fabricantes ya están prepa- 
rados para dar este salto. 
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Funcionalidad y versatilidad 

Mega Stick 256 es un todo 
terreno, aglutinando en un solo 
dispositivo varias funciones de gran 
utilidad para todo tipo de usuarios. 
Desde la grabación de 
voz hasta la recepción de 
emisoras de radio FM con 
posibilidad de grabarlas, 
hasta funciones de repeti- 
ción avanzadas de espe- 
cial interés en el aprendi- 
zaje de idiomas. Con 256 
MB, es posible disfrutar de 
muchas horas de música. 


PVP-R: 140 € 


í=ii_te:c= i_nr\jsu\jc; 

IIMMDTIDN 

El iPod tiene nuevos accesorios 

__ Itec Lansing ofrece al fin a 
H los usuarios del popular 
reproductor de audio digital 
Apple iPod un sistema de alta- 
voces especialmente diseñados 
para acompañarlo en viajes y 
desplazamientos y así poder 
escuchar la música almace- 
nada sin necesidad de 
emplear auriculares. Un cuidado 
diseño y una tecnología 
avanzada para la construc- 
ción de los altavoces son 
algunas de sus claves. 


PVP-R: 169 € 


■ La estética de estos altavoces es idéntica a l¡ 
del iPod, con el que se integran a la perfección 


reative parece haber 
tomado la iniciativa a 
la hora de abordar el 
prometedor mercado de los 
reproductores multimedia 
personales. En la actualidad 
muchas compañías ya 
comercializan productos 
similares en cuanto a la 
funcionalidad (que básica- 
mente es la de reproducir 
vídeo, imágenes y música), 
aunque el Zen se diferencia 
por la presencia de un 
sistema operativo a medio 
camino entre Windows 


Mobile 2004 para disposi- 
tivos móviles y Windows XP, 
aprovechando la potencia de 
cálculo que presentan estos 
diminutos pero avanzados 
dispositivos. 

Las ventajas de emplear un 
sistema operativo basado en 
las tecnologías de Windows 
se centran en la interopera- 
bilidad y en el aprovecha- 
miento del avanzado 
formato multimedia 
Windows Medio , para audio 
y vídeo. Estará disponible las 
próximas navidades. 


pinimocile: 

5TUDID 

IVIOkJIEBCDH 

□ELUHE 


El complemento ideal para la cámara DV 


innade ha conseguido acercar la edición de vídeo 
a un elevado número de usuarios gracias a sus 
amigables programas y a sus efectivos y asequibles 
dispositivos de captura. Studio Moviebox Deluxe lleva 
al fin lo mejor de este mundo a los ordenadores equi- 
pados con USB 2.0, 


permitiendo la 
captura y el control 
de la cámara DV a 
través del puerto 
USB, junto con el 
Software Studio 9. 


PVP-R: 299~€ 


(ZPIhJIZUM DICITRL 
IHLJ5 50G 

La evolución de la prestigiosa gama de cámaras digitales 

- a gama IXUS de Canon es una 
^de las más populares y 
también una de las más admiradas 


dentro del mundo de la fotografía 
digital. Con un acabado pulcro e 
impecable, junto con 
un tamaño real- 
mente compacto y 
una calidad de 
imagen contrastada, 
las cámaras IXUS 
permiten hacer fotos 
de gran calidad. 

Ahora llega el relevo 
con el modelo de 5 
MegaPíxeles. 


■ La IXUS 500 no defraudará a 
quienes busquen una cámara 
compacta, fácil de manejar y que 
ofrezca una buena calidad de imagen 


■ Los reproductores portátiles basados en la 
tecnología Windows Media serán unos serios 
competidores para los dispositivos que actual- 
mente ya se comercializan con fines multimedia. 
Creative ha sido una de las empresas 
pioneras en su desarrollo. 





Juego multijugador inalámbrico 

Juegos exclusivos N-Gage™ 

Los mejores juegos del mercado 

Servicios de juego exclusivos en N-Gage Arena 

Multijuego inalámbrico vía GPRS y Bluetooth 

Cambio de juego rápido y fácil 

Tamaño de bolsillo 

Teléfono móvil 

Organizador personal 




anyone 

anywhere 
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FOTOS DE LA IIGM 

El juego tiene numerosas imágenes reales 
sobre la Segunda Guerra Mundial que son 
mostradas en la presentación, cada vez que se 
pasa de fase y en los diminutos tiempos de 
carga. Todas están en blanco y negro para 
recordar que esta fatídica guerra empezó hace 
nada más y nada menos que hace 60 años, 
rindiendo homenaje a todas sus victimas. 


COMBAT ELITE 


La compañía americana apuesta por un estilo de juego que recuerda a las legendarias 
recreativas de SNK con una estética tecnológicamente muy vanguardista 



N os encontramos en una etapa 
de la industria algo saturada en 
casi todos los géneros y debido 
a esto muchos programadores 
están enfocando retrospectivamente sus 
últimas producciones. Es el caso de 
Combat Elite que cuenta con una jugabi- 
lidad clásica que hará recordar a los más 
nostálgicos a programas de la extinta 
SNK como P.O.W. o Ikori Worriors. Y para 
los jugadores no tan veteranos, comen- 
tarles que se encontrarán con un juego 
que rebosa acción a raudales y tensión 


permanente a la hora de 
disparar/esquivar a los enemigos que 
habitan la isométrica pantalla cuyo 
engine pseudo 3D ha sido creado por el 
estudio Snowblind (desarrolladores del 
prestigioso RPG On-line, Chompions Of 
Norrath y Boldur's Gote Dork Allionce). 
Gracias a esta peculiar visión, los índices 
jugables elevan su adicción muchísimo ya 
que podremos tener controlado el campo 
de batalla, algo que nos dará seguridad 
para seguir adelante; pero como no 
rotemos bien la cámara, un soldado del 
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POR MANJIMARU 



Acclaim nos invitó a los estudios de programación que tiene situados en la 
ciudad Tejana de Austin, en los cuales se presentaron las novedades más 
importantes que aparecerán el próximo otoño en el viejo continente 


■ Las texturas del agua están realizadas con 
un grado de realismo impresionante 


T'iger l 


LOS PERSONAJES 

Están inspirados directamente en 
películas del género y los 
diseñadores se han fijado en 
numerosos libros de historia para 
poder transmitir un grado de 
detalle totalmente acertado. 

El estilo de dibujo también encaja. 


■ La guerra en 
estado puro, 
un francotirador 
haciendo de 
las suyas 


■ Como en todas las guerras, sangre y explosiones nunca 
faltan, esperemos que no lo censuren en Europa. Tanto los 
decorados como sus acabados están muy bien confeccionados 


bando contrario puede haberse escondido 
y atacarnos por sorpresa. Así de cruel es 
la Segunda Guerra Mundial. Esta bélica 
aventura empieza el 6 de junio de 1944, 
el histórico día D, en el cual los paracai- 
distas americanos y británicos facilitan el 
camino de los aliados para poder realizar 
el desembarco de Normandía y empiezan 
a reducir la ocupación de las fuerzas nazis 
en la Europa Central. Por tanto, la misión 
consistirá en desmembrar la moderna 
maquinaria alemana ahora que su ejér- 
cito está plagado de bajas y evitar que 


sus científicos puedan construir la bomba 
atómica. Además del famoso desembarco 
de Normandía, el título tiene más de 40 
fases que representan fielmente batallas 
ocurridas durante la IIGM como la Opera- 
ción Morket-Garden o la amarga defensa 
invernal de Bastogne. 

Si a la frenética jugabilidad e histórico 
argumento le añadimos la posibilidad de 
incluir un segundo jugador de forma 
simultánea, la diversión lógicamente se 
duplica, y se triplica teniendo en cuenta 
que empezaremos como un simple □ 


LOS VEHÍCULOS 

Al igual que los personajes, el 
mismo grupo de diseñadores 
han hecho el mismo estudio de 
investigación para realizar los 
renáersk los camiones, 
tanques y demás vehículos que 
aparecen en CombatHite. 


■ ■ ■ gbb 
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REPORTAJE 

(COMBA! ELITE) 


MOVIMIENTOS DE SOMBREADOS EN TIEMPO REAL 

Como podéis observar en estas capturas, los efectos de sombreado están muy bien realizados, 
los cuales se aprecian realmente cuando se ven en movimiento. Así, cuando nos movemos o 
rotamos la pantalla, el movimiento es en tiempo real y estos pequeños detalles se pueden llegar 
a apreciar hasta con la tenue luz de la luna. 

Estas pequeñas genialidades a modo de detalles es lo que nos confirma que estamos ante un 
programa muy ambicioso por parte de sus desarrolladores. 


El efecto de 
humo está 
programado con 
transparencias de 
buena resolución 


S soldado raso y que poco a poco iremos 
subiendo galones, adquiriendo expe- 
riencia para incrementar las habilidades y 
conocimientos militares. 

Para resumir, nos encontramos ante un 
título bastante completo, buena factura 
técnica (alta resolución gráfica, texturas 
de gran calidad y melodías con efectos 
de sonido que ambientan a la perfec- 
ción), jugabilidad adictiva con una línea 
argumental idónea para entusiastas de la 
Segunda Guerra Mundial (o quienes 
quieran aprender un poco más sobre la 


historia mundial), aficionados a los video- 
juegos bélicos y amantes de viejos 
arcodes de SNK o de Capcom con su 
incombustible Commondo. 

Todo esto lo podremos disfrutar en el 
caluroso mes de julio; una época de calor 
no sólo porque sea verano sino también 
por el hedor de la pólvora de los cañones 
y las municiones. La espera vale la pena 
sobre todo cuando se trata de un 
programa con el carisma de las antiguas 
joyas del mundo lúdico con evolución 
técnica incluida. 




«LA ESPERA VALE 
LA PENA CUANDO 
SE TRATA DE UN 
PROGRAMA CON 
EL CARISMA DE 
LAS ANTIGUAS 
JOYAS DEL 
MUNDO LÚDICO» 
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f DESCUBRE EN EL OVP : 

VIDEO 

Comentarios del Productor y del i 
Editor J 

® 15 escenas eliminadas 
i® Tráiler de cine 

® Trailers promocionales de: "Alien I 
1 Hunter", "Returner", "S.W.A.T: Los 
hombres de Harrelson" y "Tesoro del 
Amazonas" 


www.columbiatristarvideo.es 

© 2003 Golden Port Productions Limited. Todos los derechos reservados. 
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ACCLAIM (THE RED STAR / 100 BALAS) 



THE RED 
STAR 

Fue el título más jugable de la presentación en 
modo dos jugadores. En otoño llegará a Europa 



LOS CÓMICS DE THE RED STAR 



FINAL BOSSES 

Cada vez que llegamos a los 


E l grupo de programación de 

Acdaim, Studios Austin, ha mante- 
nido la misma política de retro- 
inspiración de Combot Elite para 
crear The Red Star. Es decir, han forjado 
un beot'em-up como los de antes, en 
donde la jugabilidad está por encima de 
las características técnicas aunque su 
calidad no tiene nada que envidiar a 
juegos que aspiran a ser mejores realiza- 


ciones. El título recuerda a Fighting Forcé 
(personajes y escenarios en 3D con jugabi- 
lidad en 2D), aunque con opciones de 
juego más amplias, porque además de 
repartir golpes y combos a diestro y 
siniestro también haremos uso de desco- 
munales armas futuristas provenientes de 
un hipotético imperio ruso que es la 
potencia mundial. El diseño es soberbio y 
está basado en el cómic de igual nombre. 


Han sido dibujados por Archangel 
Studios encabezados por Christian 
Gosset. Tuvimos la suerte de conocerlo 
personalmente durante la presentación y 
le preguntamos si le gustaba el estilo de 
dibujo manga que tanto se aprecia en su 
cómic, él respondió que es un gran 
seguidor de las obras de Katsuhiro 
Otomo y en especial deAkira. 


«RECUERDA 
AL ESTILO DE 


APARIENCIA 


FORCE, PERO 
MEJORADO» 


cial tía i-'lavSiat 


G36 


■ La vanead» armas es impresionante aunque 

siempre hay que vigTfef j| 


■ Como buen beat’em-up. la acción as una constante. Ademas, 
soberbia definición graíira y gran transparencia en los disparos 












El prestigioso guionista Brian Azzarello 
(entre sus trabajos destacan feto® y 
Supermari) da vida a la trama del cómic, 


Después de tonto jugobilidod clásico no podio f altor 
un estilo actual como un thriller de occión-esplonoje 


■ Dado el alto índice de 
violencia que tienen el 
juego y el cómic, será para 
mayores de 18 años 


S e trata de la respuesta de Acdaim 
a fenómenos del estilo de GTA o 
The Getowoy. Muy sabiamente 
han aprovechado la licencia de 
este cómic para satisfacer a todos sus 
lectores y también a los incondicionales 
de los juegos basados en mafias y 
guerras urbanas. Como si de una produc- 
ción de Hollywood se tratase, espectá- 
culo no le falta y más cuando vemos a 
nuestros protagonistas correr, disparar e 
investigar por un correcto entorno 3D, y 
con la posibilidad de escoger entre un 


inmenso catálogo de armas. Colé Burns 
y Snow Falls trabajan para el Agente 
Graves, un misterioso personaje que se 
encarga de cumplir la justicia que sus 
clientes no han recibido de las autori- 
dades. Las diferentes misiones harán 
que recorran las calles de Atlantic City, 
Los Ángeles, París y los barrios bajos de 
la ciudad de Nueva York en este para- 
noico thriller de espionaje. 100 Bolos se 
convertirá en el plato fuerte de Acdaim 
para el próximo 
otoño. 


1 OO HALAS 





POR R. DREAMER 



Como un sueño 
convertido en pesadilla, 
el retorno a Silent Hill 
siempre sacude nuestros 
instintos y activa el 
mecanismo nervioso que 
reacciono ante los 
situaciones de peligro, 
para libar con lascivia las 
últimas gotas de la esencia 
nocturna del miedo 


CLaUSTROFOBia 

poLiuonaL 


E l nuevo episodio de Silent Hill nos deja encerrados 
en un apartamento cercano a la estación de 
metro de South Ashfield. Desde la ventana, Henry 
puede contemplar cómo la vida sigue su curso en el 
exterior, mientras se adentra en mundos demoní- 
acos a través del hueco que ha aparecido en el baño. 
Aunque siempre puede regresar, despertando en su 
cama, para recuperar energía. 
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no cjbuírída tarde de abril, 

U con el incipiente calor de la 
primavera adormilando mis 
sentidos, Silcnt Hill A 
descansaba plácidamente en mi 
regazo, constituyendo la mejora alter- 
nativa para paliar el sopor. Sin 
embaigo, era preferible esperar a la 
puesta de sol para descubrir los 
secretos de la última locura de KCET, a 
solas, en rni habitación, tan sólo 
pensaba eri gue no me sucediera lo 
mismo que al protagonista, Henry. Tras 
cinco días de pesadillas y extraños 
sucesos se lia quedado encerrado en 
su apartamento. La puerta está sólida 
mente atrancada cori múltiples 
cadenas y candados, a través de la 
mirilla puede ver a una vecina reco 
giendo algo en el suelo, iodo esto 
pasa justo después de uno de sus 
peores sueños, cuando una criatura se 
ha materializado en la pared profi- 
riendo gritos infernales al tiempo que 
tornaba forma dentro de la habitación. 
Lo que parecía ser el final de la 
angustia no es más que el principio. 
Mientras, al otro lado de la ventana el 
mundo sigue su curso con toda norma- 
lidad. De repente, en el baño ha 
aparecido un hueco en la pared junto 
al lavabo, Henry se arrastra por su 
interior y comienza la aventura... 


Después de degustar este último capí 
tillo, queda claro que el principal refe 
rente dentro del Survivul Huiroi es 
Silcnt HUI. Tras los devaneos de 
Capcom con diferentes géneros paia 
revitali/ar Residan ¡ vil, ha dejado el 
camino libre a la obra de Konami. lo 
que nadie esperaba es que esta 
compañía rompiera su silencio con una 
nueva entrega de Silcnt Hill cuando 
apenas ha pasado un ano desde que el 
tercer capítulo se pusiera a la venta, la 
pregunta que nos viene a la mente es, 
¿cómo va a sorprendemos Konami en 
esta ocasión? Pues prácticamente 
corno lo hizo la temporada pasada, 
mejorando el moloi gráfico, innovando 
en el sistema de juego y, poi supuesto, 
con un argumento enrevesado y 
sorprendente, lo primero que llama la 
atención al jugar con Silcnt Hill A es la M 
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■ El impacto visual 
de algunas imágenes 
de Silent Hill 4 trans- 
grede cualquier 
limite establecido en 
anteriores entregas. 
Desde luego, no 
estamos ante un 
juego para espíritus 
impresionables 


; :m 
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LOS sueños 


E n este Silenl Hill. sus creadores han dejado rnás definida la 
conexión existente entre el mundo sonado por el protago- 
nista y el mortecino devenir del día a día, cuando el inquilino, 
angustiado por su obligada clausura, contempla la calle a 
través de las ventanas de su apartamento. Un recurso que no 
se han resistido a usar para remarcar momentos dramáticos 
en el juego. Por ejemplo, al inicio de la aventura. Henry ve 
cómo una mujer se introduce en el metro. Cuando viaja por el 
agujero que le traslada a otras dimensiones, termina en una 
extraña representación del interior de la estación de South 
Ashfield. Allí se encuentra con la misteriosa chica, Cynthia, 
que al final de esta misión muere en sus brazos. Es entonces 
cuando él despierta de la pesadilla. Al asomarse por la 
ventana, Henry ve ambulancias junto a la boca de metro, la 
chica también ha muerto en la realidad. 







JlIJOS D3 
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E s difícil dar rienda suelta a la imaginación para 
concebir criaturas maléficas que nos provoquen 
miedo. KCET lo ha vuelto a intentar una vez más, consi- 
guiendo espectaculares resultados con alguno de los 
nuevos habitantes de su cuarta entrega. Como la chica 
del metro, que parece recién salida del pozo de The 
Ring y que ataca a Henry con su poderosa melena 
negra, o los abominables elementos orgánicos mede in 
SilentHill que decoran algunos escenarios. 


guitarra flamenca más siniestra que los 
Fields Of The Nephilim. No merece la 
pena desvelar mucho más de la 
historia, no queremos romper su 
encanto, pero sí realizar unos apuntes 
sobre el sistema de juego. Además del 
obvio cambio de perspectiva entre 
realidad y mundos alternativos, el 
inventario se ha integrado como un 
menú al que se puede acceder en 
tiempo real durante el juego y en el 
apartamento se dispone de un baúl 
para almacenar objetos innecesarios. 
También hay una barra de fuerza para 
ejecutar diferentes ataques depen- 
diendo del arma utilizada. El resto 
sigue funcionando bajo la oscura 
influencia del pueblo más diabólico. 


El atmósfera claustrofóbica que respira 
Henry en su apartamento, factor al que 
contribuye la perspectiva en primera 
persona, aunque en cuanto nos aven- 
turamos en los mundos alternativos la 
acción transcurre desde un punto de 
vista subjetivo. Otro aspecto que 
resulta muy llamativo es la crueldad de 
aígunas.iOTágenes, que rebasan todo lo 
visto en entregas anteriores, de esta 
forma el argumento y las explícitas 
secuencias se confabulan para 
mantener alejados del juego a los 
puros de corazón. El transgresor 
proyecto tiene como productor a Akira 
Yamaoka, el’ alma musical de toda la 
saga, que una vez más vuelve a 
tocamos la fibra sensible con composi- 
j dones de una calidad asombrosa, 
como cuando Cynthia se deja llevar por 
el sueño eterno y una voz angelical, 
muy al estilo de Enya, le canta una 
conmovedora nana. Pero el talento de 
este músico ya queda patente en la 
pantalla de presentación, con una 
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POR DANI3PO Y DOC 


Por mucho que las 
todopoderosas 
compañías occidentales 
copen el mercado con 
sus lanzamientos todos 
los que trabajamos y 
vivimos por y para esta 
industria sabemos que 
sólo hay un país donde 
los videojuegos son 
tenidos en la 
consideración que 
merecen. Por eso , a 
partir de este mes 
contaréis con esta 
sección , donde 
recogemos los últimos 
lanzamientos y las 
noticias más importantes 
del país del sol naciente 
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EL DULCE OCASO DE 


UN SISTEMA 


C uando Playmore, compañía 

coreana que se hizo con todos los 
derechos de SNK tras su quiebra, 
anunció que seguiría programando 
nuevos títulos de sus más famosas sagas, 
pocos confiaban en que siguieran mante- 
niendo el carisma de las mismas. Polé- 
micas aparte, lo cierto es que el sistema 
Neo-Geo (placa MVS en arcade) lleva ya 
más de doce años dando guerra, y el 
relevo generacional está a punto de 
llegarle con la noticia de que el siguiente 
King OfFighters aparecerá en la placa de 
Sammy Atomiswove (conocida por la serie 
Guilty Gear). Uno de los últimos títulos en 
aparecer bajo este mítico formato es la 
respuesta de Playmore a los Copcom Vs. 
SNK. La versión recreativa apareció a 


mediados del año pasado, y la conversión 
a Playstation 2 no se hizo esperar dema- 
siado. Esta vez son doce los personajes que 
aparecen en cada uno de los dos bandos. 
Por Capcom tenemos, entre otros, a Ryu, 
Ken, Chun-Li, Dimitri (de Dorkstolkers), 
Guille, Hugo (el gigantón de Final Fight) e 
incluso Zero, el compañero de Megaman. 
Defendiendo la bandera de SNK nos 
encontramos a los impertérritos Kyo e lori, 
Terñ Bogard, Ryo Sakazaki, Genjuro y 
Earthquake (de Samurai Spirits) o Goenitz. 

El sistema de combate es una especie de 
mezcla de todos los KOF anteriores, con sus 
correspondientes barras de energía y 
supers. En resumen, si sabes perdonarle el 
obligatorio retraso tecnológico, se trata de 
uno de los mejores beat'em-up de PS2. 


COMPAÑIA: 

SNK PLAYMORE 
DESARROLLADOR: 
SNK PLAYMORE 
GENERO: LUCHA 
LANZAMIENTO: 
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COMPAÑÍA: 
SQUARE ENIX 
DE^ARROLLADOR: 


GENERO 


MARZO, 
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UN JUEGO PARA ELLA SOLA 

DeathbyDegme s el titulo definitivo del 
arcade/aventura protagonizado por Nina 
Williams, de la saga de juegos de lucha 
Tekken. En él conoceremos su pasado y 
cúmo llegó a convertirse en asesina. 


DQ, EL MÁS ESPERADO 

Y mientras juegan al remake de la quinta 
entrega, los usuarios japoneses aguardan 
hasta el verano para jugar al nuevo capitulo 
(el octavo), en exclusiva para PS2, subtitu- 
lado Sky, Sea, Earth& The CursedPrincess. 


VUELTA A LAS ALTURAS 

Namco acaba de anunciar el lanzamiento del 
quinto capitulo de su saga de combate 
aéreo Ace Combat. The Unsung War, que 
asi se subtitulará, aparecerá este Otoño en 
Japón e incluirá 50 modelos reales. 
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ARUZE VUELVE A LA CARGA 


■ La arquitectura de los escena- 
rios recrea las construcciones 
típicas de las grandes ciudades 
europeas de hace un siglo 


D esde el lanzamiento de Koudelko 
para PSone, los aficionados a los 
RPG hemos esperado las produc- 
ciones de Aruze que, como 
mínimo, nos proporcionaban títulos origi- 
nales. Juegos de rol que, sin tratar de 
competir con las superproducciones de 
Square Enix, al menos intentaban intro- 
ducir elementos nuevos en un género 
bastante trillado. El primer Shodow Heorts 
apareció ya hace un par de años, y ahora 
la segunda entrega repite su fórmula: un 
argumento adulto que huye de las refe- 
rencias orientales, personajes estilizados 
con trasfondo y batallas por turnos en las 
que nuestra habilidad también cuenta. 
Esto es gracias a la introducción de una 
especie de ruleta y un marcador. Nuestra 


precisión a la hora de detenerlo determi- 
nará la potencia de nuestros ataques. El 
argumento tiene lugar seis meses después 
de los hechos acaecidos en la primera 
entrega. Los dos protagonistas, Nichol 
(agente del Vaticano) y Kallen (teniente 
francesa), luchan contra un grupo de 
demonios furiosos en la afueras de un 
pueblo de la campiña francesa, mientras 
la Primera Guerra Mundial se desarrolla 
alrededor de ellos. La mayor novedad es 
que los escenarios ahora son en 3D. Su 
aparición en Europa es bastante factible, o 
al menos en eso confiamos. 


SPACE OPERA, CAPÍTULO 2 

El 24 de junio aparecerá en Japón la 
segunda entrega del RPG programado por 
Monolith, Xenosaga, cuya primera parte aún 
está por lanzar en nuestro país. Aventuras 
muy cinematográficas en el siglo XXX. 


COMPAÑIA: ARUZE 
DESARROLLADOR: 
NAUTILUS 
SEÑERO: RPG 
LANZAMIENTO: 

19 FEBRERO 2004 


"f 




¿y 


ornean pues t u 

LA JOYA MÁS PRECIADA DE ENIX 


e nuevo el pasado 25 de marzo se 
formaron colas delante de las 
tiendas de Akihoboro en Tokio. 

Casi 800.000 personas adquirieron 
el primer día de su venta Dragón Quest V: 
Tenku No Honyome. Y eso que se trata de 
un remoke (con el apartado técnico muy 
actualizado, pero sin llegar al nivel de los 
estándares actuales de la consola) del 
mítico RPG de Enix aparecido en Super 
Famicom. Mientras esperan a la nueva 
entrega (la octava, cuyo tráiler puede 
disfrutarse dentro del 
juego que nos ocupa) 
los jugones japoneses 
siguen deleitán- 
dose con la 
v jugabilidad 

de la vieja 


■ En los 
combates tan 
sólo veremos a 
los enemigos 
en una pantalla 
casi estática 


escuela, los personajes Super Deformed 
(cuyo diseño es obra de AkiraToriyama, 
padre de Dragón Boíl) y la trabajadísima 
historia, que se desarrolla a lo largo de sus 
más de ochenta horas de juego «real». 
Esperamos que ahora que Square y Enix 
son una, y los títulos de la primera llegan a 
occidente, también lo hagan los de la 
segunda. Sin duda, menos comerciales (en 
Europa al menos) pero igual de atractivos. 
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EL FUTURO DE LOS SHOOTER DE ACCIÓN HA LLEGADO 


"Tiene un aspecto de lo más prometedor" 

Play 2 Obsesión 

'A nivel gráfico, Transformers es un espectáculo" 

Guplayer 


Revolucionario" 


Game Pro 



e 20W Alan .me Alt R*tte Raserwte Manufeaterea arte Martetete o, Aten Euro» SAS HASBRO ana te teja. TRANSFORMERS ana all talaate ctiaracwre are tratonwto al HASBRO arte ara u*te «lili jannwton 6 Zütte HASBRO All Kijtte RaaemaB 

V afKJ VlayCtobon’ ara ragistarad iradumari'.i oí Cony Computer F:ritenainm*m Inc 


ATARI 
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La penúltima producción de Square 
Enixnos llega de la mano de Take 
Two cuando nadie apostaba por 
verla en Europa..046 


La tercera novela de la escritora más 
popular de Gran Bretaña contará este 
verano con su adaptación al cine y. 
de tamaño de Electronic Arts, con su 


ti unwuun 

Fruto del deseo de venganza de Caim, el protagonista 
del juego, se crea un pacto entre él mismo y un 
dragón rojo apresado. A partir de ese momento se 
convertirán en compañeros de aventura, y su destino 
estará unido para siempre. A lo largo de las fases, el 
dragón podrá evolucionar y aprender nuevos y 
devastadores ataques. 









Próximamente en Playstation 2 


Una de las últimas producciones de los creadores de Final Fantasy 
sorprende por su arriesgado y peculiar mezcla de géneros 



COMPAÑÍA: 

SQUARE ENIX 
DESARROLLADOR: 
CAVIA INC. 
DISTRIBUIDOR: 

TAKE TWO 
PAÍS DE ORIGEN: 
JAPÓN 

GÉNERO: RPG/ACCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSIÓN: NTSC-USA 
JUGADORES: 1 
FECHA DE APARICION: 
MAYO 2004 


__ ue una compañía como Take Two 
. J se decida a traer a Europa un 
título japonés ya es toda una noticia. 

Pero si además ese juego ha sido 
creado por Square Enix, compañía 
idolatrada por todos aquellos que 
amamos los buenos RPG, la cosa 
adquiere tintes de auténtico aconteci- 
miento. Por eso, cuando nos enteramos 
de que una distribuidora americana 
conocida por su saga Grond TheftAuto 
(y sólo en el mercado occidental, ya 
que los japoneses apenas conocen su 
existencia) se arriesgaba con este 
«particular» proyecto, la alegría fue generalizada. 
Y decimos «particular» porque Drakengard 
(conocido como Drog-on Drogoon en tierras 
niponas) no pertenece a ninguna de las todopo- 
derosas sagas de Square Enix (Final Fontosy f 
Dragón Quest), sino que ha sido desarrollado 


como una nueva experiencia por un 
grupo de programación ajeno a la 
propia compañía. Cavia Software está 
formado por ex-integrantes de 
Namco, por lo que cuentan con una 
gran experiencia en la programación 
para Playstation 2, a pesar de que 
como compañía su currículum sea 
bastante limitado. Actualmente acaba 
de aparecer en Japón su nuevo título 
Ghost In The Shell: Stand Alone 
Complex , ya que la programación de 
Drokengard (que llevaba el nombre en 
clave de Project Dragonsphere) 
terminó a finales de verano de 2003. Como los 
mismos creadores confesaron en la rueda de 
prensa que tuvo lugar recientemente en las 
oficinas japonesas de Square Enix en Shinjuku 
(Tokio), el hecho de ser una compañía indepen- 
diente les permitió mucha más libertad a la hora □ 


«LOS 

PROGRAMADO- 
RES DE CAVIA 
HAN 

TRABAJADO 
ANTERIORMEN- 
TE EN JUEGOS 
DE NAMCO» 





■ Según 
vayamos elimi- 
nando a los 
enemigos las 
armas que 
portemos 
podrán ir evolu- 
cionando con el 
personaje 
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La mezcla de 
géneros, pese a lo 
arriesgado de la 
apuesta, parece 
funcionar correcta- 
mente y aporta 
variedad y frescura 
al título 


| Pese a los esfuerzos | 
deTakeTwo. 
Drakengard no es. 
ni mucho menos, 
uno délos lanza- 
! mientos más fuertes | 
de la prestigiosa 
Square Enix 


. T®, 


■ Para hacer más sencillas las fases en las que contro 
lamos al personaje, tendremos que utilizar al dragón uara 
limpiar el campo de batalla de enemigos 


0 de abordar el desarrollo, a este libertad también 
contribuyó el hecho de que nc tuvieran que 
someterse a la iconografía de una saga DODular v 
a la carta blanca que les ofrecían ios altos cargos 
de Square. Como Dodéis deducir oor su nombre. 
Drokengord huye de las ambientaciones orien- 
tales típicas oara sumergimos en una especie de 
Edad Media fantástica con dragones, brujas y 
hechiceros. Los programadores se inspiraron en 
localizaciones de Alemania y Austria oara crear 
los escenarios, y eso es algo que se nota de 
inmediato. La mayor novedad del juego es que 
incluye tres tipos de acción oara sus fases. p or 
una parte tenemos el «Melee Mode», muy 
similar a lo que aparece en la sene Dynnsty 
Worriors: un personaje principal visto en tercera 
persona algo lejana y cientos de enemigos a los 
que combatir arma blanca en mano. Los gigan- 
tescos escenarios ocultan a determinados 
enemigos fuertemente custodiados, a quienes 
deberemos derrotar para terminar ¡a misión. 
Durante estos niveles podremos efectuar 
combos, utilizar magias (cada arma cuenta con la 
suya propia) e invocar Dor unos momentos a 


algunos de los personajes secundarios. El 
segundo género incluido llegará cuando consi- 
gamos la ayuda del dragón (tras una especie de 
intercambio de energías similar a lo visto en 
Drogonheort). Antes de entrar en el campo de 
batalla podremos «limpiarlo» utilizando el aliento 
de fuego del mítico animal. Y por último, la 
tercera etapa del juego se centra en los 
combates «aire-aire», similar a la saga Ponzer 
Drogoon, sólo que con una completa libertad de 
movimientos para atacar a los objetivos que nos 
rodean. Finalmente, cabe destacar (pues ellos lo 
hicieron durante la presentación) el argumento, 
tan oscuro y adulto que fue en cierto modo 
«censurado» por los responsables de Square 
Enix. Una historia de venganza, traición y (cómo 
no) amor, con personajes que huyen de los 
típicos estereotipos de las películas de acción 
clásicas que todos conocemos. ■ Dani3po 


SECUENCIAS DE VIDEO 

Antes de cada una de las misiones seremos recom- 
pensados con unas fascinantes secuencias 
creadas por ordenador, en lugar de la técnica tan 
de moda ahora de emplear el mismo motor que 
genera los gráficos del juego. El equipo encargado 
de la producción de estas secuencias está liderado 
por Hiroyuki Hyashida, que ya trabajó en la fallida 
película de animación Final Fantasy: La Fuerza Inte- 
rior, Además, también colaboraron en ellas los 
encargados de los videos de Resident EvÜ Code: 


DRAKENGARD (tm) © 2003,2004 cavia/SQUARE 
ENIX CO.LTD. Todos los derechos reservados. 
DRAKENGARD y el logo SQUARE ENIX son 
marcas registradas de SQUARE ENIX CO. LTD. 
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programación 
del juego. A la 


recreativa de 
Outrun 2, pronto 
en Playstation 2 


uipije n 
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Visitamos la sede de 
Square Enix en Tokio 

E l pasado 22 de marzo tuvo lugar en las 
oficinas centrales de Square Enix (antes 
simplemente Squaresoft) la presentación a la 
prensa especializada europea de Drakengard. 
Situadas en el barrio de Shínjuku, un verdadero 
enjambre de rascacielos, dentro de estas oficinas 
pudimos charlar relajadamente con los progra- 
madores de Cavia Inc., que nos confesaron tener 
grandes esperanzas de que su título lograra gran 
éxito en Europa. También nos revelaron que 
estaban trabajando en un nuevo proyecto para 
Square Enix, aunque lo único que sabemos 
sobre él es que no se tratará de una secuela de 
Drakengard y que aparecerá a lo largo del 
presente año. Gracias a la generosidad de Take 
Two, distribuidora del juego, pudimos disfrutar 
de unos increíbles días en la meca de los video- 
juegos, además de tener la oportunidad de 
alojarnos en un espectacular hotel, el mismo 
donde se rodaron la mayoría de las escenas de 
Lost In Translation. ■ Dani3po 


■ El pasado 9 de 
septiembre de 
2003 Drag-on 
Dragoon, se puso a 
la venta con un 
éxito moderado 
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I verano está cerca y, con el periodo estival, la 
llegada de los XXVIII Juegos Olímpicos, que este 
año tendrán lugar en la capital de Grecia. Como el 
mismísimo barón Pierre de Coubertin hizo al 
rescatar el espíritu olímpico después de siglos de 
hibernación, Eurocom recupera la esencia de 
clásicos como Trock 8 Field y Doley Thompson's 
Decothlon, sólo que en esta ocasión lo disfrutarán 
los usuarios de Playstation 2. Athens 2004 ha 
nacido del acuerdo firmado por Playstation con la 
International Sports Multimedia para conseguir 
los derechos de entretenimiento interactivo del 
Comité Olímpico Internacional. De hecho, ambos 
organismos, ISM y el COI, han colaborado con 
Eurocom en el desarrollo del juego para que se 
ajuste con fidelidad al evento real. Por dicho 
motivo, Sony C.E. organizó una presentación del 
juego en la ciudad suiza de Lausana, sede del COI 
y museo de los JJOO, para la prensa europea. El 


El juego oficial de las 
Olimpiadas de Atenas 



EN LAUSANA 

El nombre de esta ciudad suiza a orillas del 
lago Lemans va asociado a los Juegos Olím- 
picos, no en vano la sede del Comité Olímpico 
Internacional se encuentra allí, así como el 
museo Olímpico, al que todos los periodistas 
asistentes fuimos invitados por Sony C£ La 
presentación tuvo lugar en un impresionante 
hotel, el Beau Rivage Palace, donde los crea- 
dores atendieron a todas nuestras dudas. 



asa 
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evento tuvo lugar el pasado 11 de marzo, un día 
triste que tuvimos que vivir a miles de kilómetros 
de distancia de Madrid. Dejando a un lado tan 
lamentable suceso, el producto que mostró 
Eurocom no estaba ni mucho menos terminado, 
tan sólo había 11 pruebas a disposición de los 
periodistas de las 26 que va a tener el producto 
final. El grupo de desarrollo insistió en que todavía 
se van a pulir determinados aspectos, como el 
apartado gráfico. El lanzamiento del juego está 
previsto para julio, aproximadamente un mes 
antes del inicio de la Olimpiada. Entrando ya en 
materia, la primera impresión que nos causó la 
beta de Athens 2004 que tuvimos oportunidad de 
probar en Lausana, fue que se trata de un título 
divertido, aunque visualmente no sea tan especta- 
cular como otros lanzamientos para Playstation 2. 
Después del primer contacto, quedó claro que 
Eurocom ha recogido el testigo de los títulos que 
inauguraron el género allá por la década de los 80. 
¿Qué significa esto? ¿Vamos a tener un nuevo 
juego en el que nuestra máxima aspiración va a 
consistir en aporrear los botones para llegar el 
primero a meta? Sí y no. Afortunadamente, los 
creadores de Athens 2004 han mezclado con 
sabiduría el sistema de juego de la «vieja escuela» 
con interesantes innovaciones en la mecánica. 
Quizá el aspecto de mayor realismo que va a 
aportar Eurocom al juego, ya que ha utilizado la 


EVENTOS 

Sony C.E ha conseguido recrear la 
tensión y la competitividad que se 
vive durante cada prueba con un 
sistema de juego divertido que no 
deja de lado el realismo. En Athens 
2004 sz van a poder disputar 
hasta 26 eventos diferentes 
enmarcados dentro de distintas 
categorías como atletismo, nata- 
ción, halterofilia, competición 
ecuestre o gimnasia, conformando 
la oferta más completa dentro de 
este género deportivo. Además, el 
juego permite la participación de 
hasta 4 jugadores simultáneos. 


Se han dispuesto diferentes cámaras 
para tener siempre la mejor perspectiva 


Replay 
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■ Los estadios 
donde transcurren 
las pruebas han 


33.73 


«ATHENS 2004 COMBINA EL ESTILO CLASICO CON 
MECANICAS DE JUEGO MUY INNOVADORAS» 



REAUSMO DEPORTIVO 

Eurocom ha utilizado la técnica de captura de movi- 
mientos para que cada atleta se comporte sin que se 
aprecie que está inmerso en un entorno virtual. El proceso 
ha sido tan exhaustivo que, por ejemplo, en las pruebas 
ecuestres se monitorizó a caballo y jinete al mismo 
tiempo, para después procesar las evoluciones de cada 
uno por separado y captar así mejor la esencia de cada 
uno de los movimientos ejecutados durante un ejercicio. 
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La competición ecuestre también tiene cabida en el juego 
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UN TOQUE ORIGINAL 

Aunque alguien pueda ponerlo en duda, así 
es, Athens2004 trae una ráfaga de aire 
fresco a los juegos de Olimpiadas. La incor- 
poración de sistemas de juegos propios de 
los títulos de baile, en gimnasia femenina, o 
mecánicas completamente nuevas para el 
salto de altura o lanzamiento de disco. 


LAÑE 8 


La ambientación 
del juego es magní- 
fica, como se ve refle- 
jada en las poses de 
los diferentes atletas 
al principio y final de 
cada una de las 
pruebas disputadas 


Los atletas 
han sido 
reproducidos 
con suma 
atención al 
detalle 


E técnica de captura de movimientos para que la 
sensación sea lo más cercana a la realidad en cada 
una de las pruebas. Aunque por otro lado, los esta- 
dios han sido reproducidos con un nivel de detalle 
increíble, basándose en fotografías y en los planos 
arquitectónicos de cada uno de las 7 instalaciones 
en las que van a transcurrir los eventos. Sin 
embargo, los atletas, como siempre, no tienen 
nada que ver con los que van a participar en 
Atenas. Volviendo al sistema de juego, Eurocom 
ha adoptado los de otras disciplinas (como por 
ejemplo los juegos de baile, para la gimnasia 
femenina) integrándolos en Athens 
2004 de forma que nos encontramos 
ante el juego de olimpiadas más variado de 
toda la historia. Quizá algunos puedan sentirse 
decepcionados porque el juego no tenga 
ningún tipo de opciones On-line, al menos, sí 
pueden jugar hasta cuatro personas simultá- 
neamente. No es que sea el sustituto de El 
Monopoly, pero seguramente puede conver- 
tirse en una buena alternativa para las 
reuniones de amiguetes con ganas de 

competir. Además, el juego intenta 
plasmar la emoción de las Olimpiadas 
como si de una retransmisión televisiva 
se tratara, con la presentación de los corre- 
dores en la línea de salida, por poner un ejemplo, 
incluso contará con comentarios en castellano. ■ 

R. Dreamer 


El sistema de juego, 
con todos los tícs 
clásicos más las 
innovaciones reali- 
zadas por Eurocom. 
hacen que éste sea 
un juego concebido 
para la diversión 


La versión que 
vimos en Lausana 
no tiene todavía el 
nivel gráfico que 
cabria esperar 
de un titulo desarro- 
llado para 
Playstation 2 
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CONFIGURA TU 
MÓVIL MULTIMEDIA 

'Envía CONFIGURAR seguidodelaMARWdetumóvilal 5506 

Y en unos segundos podrás 
recibir contenidos multimedia 

Ej: CONFIGURAR NOKIA 




www.gsmbox.es 


Para descargarte una melodía, envía PS seguido de las dos primeras letras de la marca de tu móvil y el código al 
5506. Ej: Sí tu móvil es Nokia, envía PSNÓ JALEO. Si tu móvil es Alcatel, envía PSAL JALEO. Para descargarte un 
polifónico, envía POLIPS y el código de la canción que quieras al 5506. 

Ej: Envía POLIPS BYE para Bye, bye de David Civera. 


LOS + DESCARGADOS 


LOS ULTIMOS EXI 


SUPER CLASICOS 


CINE / TV 


Buleria / David Bisbal 

Tengo Que Enamorarme / Queco 

Son De Amores / Andy & Lucas 

No Es Lo Mismo / Alejandro Saru 

Tanto La Queda / Andy & Lucas 

Crazy In Love / Beyoncé 

En Tu Cruz Me Clavaste / Chenoa 


La Costa Del Silencio / Mago de 0? 
Aunque No Te Pueda Ver / Ale* Ubago 
Y En Tu Ventana / Andy & Lucas 
Tequila/ Café Quijano 
Latido Urbano / Tony Aguilar y Frirnds 
Down / Júnior Mmguez 


MISMO 

TANTO 

BEYONCE 

TUCRUZ 

ELAJRE 

COSTA 

PUEDA VER 

VENTANA 

TEQUIA 

LATIDO 

DOWN 


Cara o Cruz /Tony Aguilar 

Ya Nada Volverá A Ser..,/ B Canto DH L 


In The Shadows / The Ravnus 
Te Quise Tanto / Paulina Rubio 
Estad» Azteca / Andrés Calamar 
Ni Te Das Cuenta /OBK 


Tubular Bells / Mlke Olfietd 
Hey Jude / Beatles 
Jumpin Jack Flash / Rolllng S 
Take On Me / A Ha 


REAL 

ENAMORA 

INFORMER 

TUBULAR 

HEY 

JUMPIN 

TAKE 

PENELOPE 

OJALA 


BSD Ful! Monty 


Fuente De Energía /E 
Bailar En Tu Boca / Le 


DESPEDIDO 

EMBRUJADAS 

MANOLITO 

GH 

FULL 

LOSSERRANO 

SHINCHAN 

VERANO 

STARWARS 

FRAGEL 


HITS 


La Madre de José / El Canto del Loco 
Where ls The Love / The Black Eyed Peas 
La Esencia De Tu Voz / Rosa 
Te Necesito / Luís Miguel 
Rosas / La Oreja de Van Gogh 


LOCO 

PEAS 

ESENCIA 

TENECESTTO 

ROSAS 


La Chica De La Habitación... / Fran Pere 
Soldadito Marinero / Fito & Fltipaldis 
l*m Lovm !t / Justln Timberlake 
La Felicidad / Bushtdo 
Saoke / Júnior Mlnguez 
Para Llenarme De TI / Ramón 


LADO 

SOLDADíTO 

LOMN 

BUSHIDQ 

SAOKE 

LLENARME 


r~ 

It s My Life / No Doubt 

ITSMYLIFE 

Bring Me To Life / Evanescence 

X 

DEVIL 

Don’t Stop The Music / Rose 

STOP 

Me. Myself and 1/ Beyoncé 

MYSELF 

Caprichosa / Chayanne 

CAPRICHOSA 

Te Llevare Al Cielo / Maná 

LLEVARE 

Slow / Kyllie Mmogue 

SLOW 

Jaleo / Rieky Martin 

JALEO 

Devuélveme La Vida / A. Ororro 

OROZCO 

Rosa y Espinas / Bisbal y Civera 

ESPINAS 

Paso a Paso / M.S.M - PASO 

PASO 

LaNube/Sober 

SOBER 

Perverso /Tiziano Ferro 

PERVERSO 

Bye. Bye / David Civera 

BYE 

y 


Melodías- Vál.do para todos l^os móviles que soportan descargas de melodías de las marcas Nokia. Alcatel, Siemens. Motorola, SonyEricsson, Philips. Trium. Sagem. Samsunq, LG 
_ „„ p ?l'fonicos. E servicio requiere tíos mensajes. Para la descarga de melodías polifónicas es necesario tener configurado el acceso WAP. 9 9 

Valido oara modelos que acepten descargas po. irónicas de las marcas:Motorola, Nokia, Panasonic, Samsung, Sagem, Sharp. Siemens, SonyEricsson, Alcatel, LG. Mitsubishi 
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Envía FOTOPS y el código de la foto que prefieras a! 
5506. Ei: FOTOPS TORO. 

\ ma i 


¡mus 


Convierte tu móvil en una videoconsola!! 

Envia JUEGOPS seguido del código del juego que hayas elegido al 5506. 
Ej: Envia JUEGOPS ZONE para DROP ZONE 


ARBOL DELFIN FUEGO 


MOTOMANIA BAMM! FLY S0CCER_ BREAKBALL DROP ZONE 


ÜtS! 

*■ 


Los servicios d 
para modelos 


e animacionei y fotos requ eren dos mensajes.Es necesoriotener configurado el acceso WAP. Sólo válido I 
que acepten descarga oc mágenes de as marcas:Motorola. Nokia. Sharp, Siemens y SonyEricsson J 
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Envía COLORPS, el texto que quieras, el número del 
fondo y el código de la tipografía (aj al 5506. ^ 

Ej: COLORPS LAURA 15a 


1 5a 24a 



líl 


El servicio requiere dos mensajes. Es necesar o tener configurado el acceso WAP. Sólo válido para modelos 
que acepten descarga de imágenes de las marcas:Motorola. Nokia, Sharp, Siemens y SonyEricsson. 


POEMAS DE AMOR 

¿No te hace caso? 

Envia POEMAPS al 5506 y llama su atención 


STARTREK X-MEN THE ITAUAN JOB TOPGUN RICK RANGER 
ARDE VENUS ADVENTURER CRAZYBASKET MNESHOOTCR EL BUSCÓN 

- HUUEDTURER KmÍÍ&m * ■■2" ' 
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PINGÜINO 

OVEJA 
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¿Tu móvil grita? Envía 
SNDBR seguido del código 
al 5506. Ej: SNDPS GRITO. 


Cod.: VENUS Ccd. ADVENTURER 


► RISALOCA ► TARZAN 

► PEDOS ► TIROTEO 


*0 





Los servicios de animaciones v fotos requieren dos mensajes. 
Es necesario tener configurado el acceso WAP. Sólo válido 

R ara modelos que acepten descarga de imágenes de las marcas: 
lotorola, Nokia. Sharp. Siemens y SonyEricsson. 


► BOSQUE 

► PAJARITOS 

► VIENTO 

► CART00N2 

► OCEANO 

► CARTOON 

► COCHEPASA 

► TIMBRE 

► TROMPETA 

► CHIRRIDO 

► AULLIDOS 

► GRILLOS 

► DIABLO 

► TOS 

► H0H0H0 

► SIRENA 

► TREN 

► PORTAZO 

► GRITO 

►TRUENO 

► REDOBLE 

► CHIRRIDO 

► VOMITO 

► SERRUCHO 

► MOTOSIERRA ►WC 

► TAMBOR 

► BALIDO 

► LASER 

► PISTOLA ^ 

► BARRITAR 

► MUJIDO 

► POM PITAS 

► KIKIRIKI 

► OINK 

► RELINCHO 


descarga de sonidos WAV de las marcas: Alcatel. ■ 
Motorola, Nokia, Philips, Samsunq, Siemens y I 


HEUCOPTER KARATE INVASION MOBILE RACE 
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Col HELICOPTERO 

Cod.: BOUBLE 

Cód. KARATE 

Cód. INVASION 

Cod. RACE 

OIL RIG 

BRCKYBREAK 

CHOCOLATES 

BOMBERJET 

AIR TRAFFIC 
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Cód . PETROLEO Cód BR1CK CódCHOCO Cod.JET Cód. CONTRO 

El servicio requiere tres mensajes. Es necesario tener configurado el acceso WAP. 

Para conocer si tu móvil es compatible envía el código del juego al 5506. Ej: RACE al 5506 


Sérveos ofrecidos pu- GSMBOX ESPAÑA SA C / María Tubau, n. 3. 28050. reservauos a mayores de edad. Condiciones generales de ios servidos cr www.usmbox.es Uti izando los servicios, usuario autoriza a GSMBOX ESPAÑA, SA a enviarle publicidad al teléfono móvil 
iTxífxM iAok d u C ,^ h0 ^ u rw C 0 Ce , S ^ eC I. f cac,ón n v - ca^jación de sus datos, conforme a ¡a legislación vigente, bajo simple petición a ia dirección irdicada.TOP GUN :Top Gun TM Air Combat. TM & á 2004 Paramount Pictures. All rights 
reserved. ITAUAN JOB .The liaban Job TM & a 2004 Paramount Pictures.NEMESISTM. ®, & ® 2004 Paramount Pictures. All rights reserved. Star Trek andrelated marks are trademarks oí Paramount Pictures. ° 2004 Activision.lnc. and its affiliates. All rights reserved. Activision is a 
rcgistercd trademark of Activision, Inc. and its affiliates.X-MENMarvcl, X-Mcn and relatcd charactcrs: TM & 0 2004 Marvel Charactcrs.lnc.X2: X-Mcn United Film Elcments: ° 2004 Fox. Precio del mensaje: 0,90 € + IVA 

Visita nuestra web!!! 
www.gsmbox.es 







Dan Blackstone no sólo nos contó todas las novedades 
que Harry Potter y El Prisionero De Matan aguarda, 
sino que nos las ensenó. Con una versión muy avan- 
zada del juego, mostró cómo los Dementores influyen 
en Harry. Momento en que el jugador pasará a controlar 
a Ron para cogerle y llevarle a otro lugar. 

Asimismo. Dan Blackstone hizo una demostración de la 
conectividad que tiene el titulo con la cámara [ye Toy. 
Siete minijuegos inspirados en algunos de los aconteci- 
mientos más simpáticos de la novela como atrapar 
ranas de chocolate, un juego de cartas de magos, etc. 
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HPIRRV PDTTER 

l_ PRISIONERO DE PIEHPIBON 

El tercer curso de Mogio está o punto de comenzar... 


COMPAÑIA 
ELECTRONIC ARTS 
DESARROLLADOR 
EA GAMES 

DISTRIBUIDOR E. ARTS 
PAIS DE ORIGEN 
REINO UNIDO 
GENERO. AVENTURA 
FORMATO DVD-ROM 
VERSION: NTSC-USA 
JUGADORES 1 
FECHA DE APARICION: 
02 JUNIO 2004 


n desarrollo más adulto y un ambiente 
mucho más misterioso y oscuro que las 
anteriores versiones de Horry Potter aparecidos 
en Playstation 2, así es como lo definió Dan 
Blackstone (programador de El Prisionero De 
Azkobon) en la presentación del juego en las 
oficinas de Electronic Arts. Muchas son las nove- 
dades que aguardan en la tercera entrega para la 
consola de 128 bits de Sony, las cuales serán 
desveladas el próximo 2 de junio, día que se 
pondrá a la venta. Pero hasta entonces iremos 
adelantando algunas de ellas... La más impor- 
tante es la nueva mecánica de juego, 
pues esta vez el jugador tendrá 
que manejar a los tres perso- 


najes principales de la novela. Harry, Ron y 
Hermione poseen habilidades específicas, por lo 
que el usuario tendrá que aprender a utilizarlas 
para poder progresar. Así, Hermione realiza 
hechizos de cursos avanzados, Ron conoce los 
pasadizos secretos de Hogwarts y Harry es el 
más valiente y fuerte. Sin duda, los tres en 
acción se complementan a la perfección. 

Los Dementores (guardianes de la prisión de 
Azkobon) serán uno de los enemigos más teme- 
rarios de Harry, pues ante su presencia el joven 
mago queda inconsciente e indefenso. Momento 
en que Ron deberá socorrerlo y llevarlo a rastras 
lejos de ellos, por lo menos hasta que aprenda el 
conjuro Potronus en clases del Profesor Lupin 











«TODOS LOS PERSONAJES HAN 
MADURADO ESTÉTICAMENTE» 


Acertado cambio de 
mecánica de juego. 
Es muy interesante 
tener que controlar 
a los tres perso- 
najes. La conecti- 
vidad con Eye Toy 
es un gran aliciente 


Lo que más extraña 
es la eliminación de 
los partidos de 
Quidditch durante la 
aventura. ¡Con lo 
entretenidos que 
eran! 




CON EYE TOY... 

... Disfrutarás de 1 divertidos minijuegos 
en los que por primera vez la voz 
t entrará en juego. 

Cada vez que aparezca un duende o 
fantasma en pantalla habrá que gritar 
«Fuera» para que se vaya. Esta conecti- 
vidad con Eye 7¡?ye$ exclusiva para la 
versión de Playstation 2. 






(nuevo maestro de Defensa Contra las Artes 
Oscuras). Y aunque muchas criaturas serán rivales 
de Harry habrá otras que se aliarán a su causa, 
como los Hipogrifos. Este desgarrador animal 
permitirá al aprendiz de magia subirse a su lomo 
para volar de un lado a otro del mapeado. Los 
ratones, por su parte, se adentrarán por los 
pequeños recovecos del castillo para abrir nuevos 
pasadizos a los protagonistas de la historia. Y las 
lechuzas, como siempre, trabajarán para ayudar 
a los magos además de traer mensajes de 
mucha utilidad. De tal modo que, al haber más 
personajes que controlar, más hechizos que 
invocar y más enemigos que derrotar, la aven- 
tura de El Prisionero De Azkobon posee bastante 
más acción que Lo Cámara Secreta. Además, los 
puzzles y acertijos que resolver han adquirido 
mayor complejidad y se han introducido diver- 


tidas pruebas como el Club de Duelo (esta vez 
participarán de uno a tres personajes), pescar 
caballitos de mar para la clase de pociones... 
Pues, como en anteriores versiones, será obliga 
torio aprobar todas las asignaturas del tercer 
curso de Magia y Hechicería acudiendo a clases 
sumando puntos para la casa Gryffindor. Sin 
embargo, esta vez no se darán cita los 
partidos de Quidditch , pero a cambio la 
versión de Playstation 2 ofrece varios 
minijuegos utilizando la cámara Eye 
Toy. Una experiencia única, en la que 
el Sombrero Seleccionador te dirá la 
casa a la que perteneces para 
después participar (de 1 a 4 
jugadores) en las pruebas: 
atrapar la Snitch, aplastar 
bombas fétidas... MAnna 


El poder de tres detendrá 
las perversas intenciones de 
Sirius Black 


El hechizo Flipendo será un ataque mucho 
más directo y efectivo que en cursos anteriores 
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descárgate lo último en www.ociomovil.com 
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CD COMO BAJARTE UN LOGO: 

Envía un mensaje al 5354 con el texto LOGOPS seguido de un espacio y la 
referencia del logo que quieras. Ej: LOGOPS RUBIAS 



postales 


ÍHLnN5G| 

CAMPEON. f 


. GALLETAS 


fernando2 I nazi I coche4 I galletas 



CUIDADO 

QUS 

MUERDO 


y 

■cnnnuiiH 

(D COMO BAJARTE UNA POSTAL: 

Envía un mensaje al 5354 con el texto P0STA1PS seguido de un espacio y la 
referencia de la postal que quieras. Ej: POSTALPS GALLETAS 


nombres 

I ATTPA I T 


LF1LFF1 


modelo 3 i modelo 7 I modelo 8 


I Jtuvtft Lñ liañ laura laíTO 


(D COMO BAJARTE TU NOMBRE AL MÓVIL 

Envía al 5354 el texto NOMBREPS seguido de un espacio y el texto o nombre 
que quieras junto con el número del modelo elegido y si lo quieres en tamaño 
postal envía NOMBREGPS seguiro de tu nombre y el modelo. 

Ej: NOMBREPS LAURA12 o NOMBREGPS LAURA14 


Envía al 5354 el texto SUSTOPS y 
recibirá una llamada que le dará el 
mayor susto de su vida 


salvapantallas 



<D COMO BAJARTE UN SALVAPANTALLAS: 

Envía un mensaje al 5354 con el texto FOTOPS seguido de un espacio y la referencia de la foto que quieras. Ej: FOTOPS C0CHE20 

salvapantallas animados 































OCIOMOVIL 5354 


regala tonos 

Envía un mensaje al 5354 con el texto REGALOPS 
seguido de un espacio y la referencia del tono que quieras. 

Ej: REGALOPS SIMPSONS 

A Válido para melodías monofónicas 

sonidos reales 

Ahora puedes con SONOCUP. Son tonos de sonidos reales en exclusiva para 
tu móvil: animales, ambientes, efectos especiales, cortes musicales... 


Envía SONOPS al 5354 seguido de un espacio y el SONOCUP que deseas. 

Ej: SONOPS CABALLOS 


•< gemidosl «éxtasis 
<gemido$2 «metete 
«placer 


cisterna 

«pedos 


«taran 
«picapiedra 
«eructo « pighop 
«atasco «pólice 

«campanas «dientes 
«tosiendo «gargaras 
«risa «feria 



MOVILES COMPATIBLES: Nota 3200, 3600, 3600. 3650, 5100, 6220. 6230, 
6600. 6810, 7650, N-Gage. Sony-Ericsson T68i, T300, P800. P8Q2. 7310- Plüps 
fis» 820. 825. Semens S55, SX1, M55, MC60 - Sagem myX-6. Samsung D700. 
Motorola A920. Benq P30. Abate) One Touch 535 y 735 


banderas 




asturias Catalunya euskadi qalicia 



valencia navarra madrid 


© BÁJATE LA BANDERA DE TU COMUNIDAD: 

Andalucía, aragOn, baleares, canarias, cantabria, castillalamancha, 
castillayleon, ceuta, extremadura, larioja, madrid, melilla, murcia. 
Envía un mensaje al 5354 con el texto ANIMADOPS seguido de un espacio 
y la referencia. EJ: ANIMADOPS ASTURIAS 


E 


nombre color 


tonos y polifónicas 


© actualidad 


► Buleria/David Bisbal 
Ai menos ahora/Nek 
Te quise tanto/Paulina Rubio 
Saoke/Junior 

^ My immortal/Evanescence 
Ahora sabes lo que soy/Rosa 
^ Me, myself and l/Beyonce 
Toxic/Britney Spears 
La brisa/Queco 
Dame tu aire/Alex Ubago 
Cuando zarpa el amor/Camela 
Life for rent/Dido 

► La costa del silencio/Mago de Oz 
Ya nada volverá a ser.JEI Canto del.. 

* Vestido azul/La Oreja de Van Gogh 
La vida al revés/Fran Perea 
Para llenarme de ti/Ramón 

► He sido tan feliz contigo/A. Sanz 


buleria 

nek 

quise 

saoke 

¡inmortal 

ahora 

myself 

toxic 

brisa 

dame 

zarpa 

rent 

costa 

yanada 

vestido 

reves 




Tardes negras/Tiziano Ferro 
Hasta los huesos/Andy & Lucas 


contigo 

tengo 

tardes 

huesos 


© rock 


I ► Start me up/Roliing Stones 
Light my fire/The Doors 
► Backin black/ACDC 


Víspera de todos los santos/Los Suaves 
Entersandman/Metallica 

► Gaia/Mago de Oz 
Whowantsto liveíorever/Queen 

I* Cannabis/Ska-P 

Camino de la cama/Siniestro Total 
I ► You know you are right/Nirvana 
Loco por incordiar/Rosendo 

► Wildest dreams/lron Maiden 
Sweet dreams/Marilyn Manson 

► Sweet child o mine/Guns & Roses 


start 

myfire 

back 

lobo 

víspera 

enter 

gala 

who 

cannabis 

cama 

know 

loco 

wildest 

sweet 

child 


© himnos 

ref. 

Real Madrid 

madrid 

F.C. Barcelona 

barcelona 

i Centenario Real Madrid 

centenario 

Atlético de Madrid 

atlético 

Valencia 

valencia 

Deportivo 

depor 

Osasuna 

osasuna 

Málaga 

malaga 

Betis 

betis 

Zaragoza 

Zaragoza 

We are the champions/Queen 

champions 

The Champion League 

league 


© española 

ref. 

| ► Ni una lágrima más/Bustamante 

lagrima 

La chica de la habitación../Fran Perea 

aliado 

En tu ventana/Andy & Lucas 

ventana 

| ► Abre tu mente/Merche 

mente 

Oye el boom/David Bisbal 

boom 

► Deseos de cosas imposibles/La Oreja., deseos ; 

La Chiqui Big Band/Civera 

chiqui 

La madre de José/El Canto del Loco 

madre 

^ Regálame la silla donde.../Alejandro Sanz silla ; 

Olvídate de mí/lguana Tango 

olvídate 

kNo tedas cuenta/OBK 

dascuenta 

Rojitas las orejas/F'ito y los Fitipaldis 

rojitas 

Desde los chiqueros/SFDK 

chiqueros 

1 ► Tengo un trato/La Mala Rodríguez 

trato 


© de coña 

ref. 

Fiesta/Rafaella Carra 

fiesta 

► Torito guapo/EI Fary 

torito 

A quien le importa/Alaska 

importa 

Escándalo/Raphael 

escándalo 

1 ► La vaca lechera 

vaca 

Heidi 

heidi 

Vivir asi’ es morir de amor/Camilo Sexto 

morir 

Lucas/Rafaella Carrá 

lucas 


top 


Shut up/Black Eyed Peas 

shut 

Hey ya!/Outkast 

hey 1 

Fuente de energia/Estopa 

fuente 

La rosa de los vientos/Mago de Oz vientos 

Glue/Sean Paul 

glue 

Fortune Faded/Red Hot Chili Peppers redhot ; 

El Señor de los Anillos 

anillos 

1 ShinChan 

shinchan 


Los Simpsons 
Los Serrano 


simpsons 

serrano 


cine y tv 


Rasca y Pica/Los Simpsons 

Los Lunnis 
Friends 
James Bond 
Terminator 
Superman 
Shrek 
Star Wars 
Austin Powers 
► Benny Hill 
Superdetective en Hollywood 
El coche fantástico 

Í CSI 
El exorcista 
El equipo A 
La Pantera Rosa 
Inspector Gadget 

I BIade 
Siete vidas 
Gladiator 
Los Picapiedra 
Matrix Revolutions 
► Misión Imposible 
S.W.A.T 
Rocky 

South Park 


rasca 

lunnis 

friends 

bond 

terminator 

superman 

shrek 

starwars 

austin 

benny 

superdetective 

kitt 

csi 

exorcista 

equipoa 

pantera 

gadget 

vampiro 

siete 

gladiador 

picapiedra 

navras 

misión 

swat 

rocky 

southpark 


©COMO BAJARTE UNA MELODIA: 

Envía un mensaje al 5354 con el texto TONOPS para bajarte un tono y POLIPS para bajarte una melodía polifónica, seguido de un espacio y la referencia 
de la melodía elegida. Ej: TONOPS VIVA o bien POUPS HEY 






modelo 17 


modelo 12 modelo 13 modelo 14 modelo 15 modelo 24 


t J 
modelo 19 



Envía un mensaje al 5354 con el texto NOMBRECOLORPS seguido de un espacio y el texto o nombre 
que quieras, junto con el número de modelo elegido. Ej: NOMBRECOLORPS PEDR024 




La forma más graciosa de vacilar 


Si quieres que alguien 
reciba una llamada 
(anónima) a carcajada 
limpia, envía RISAPS al 
5354 y demuestra que 
por algo eres el MÁS 
GRACIOSO 
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VER MOVILES COMPATIBLES EN WWW.OCIOMOVIL.COM 

Al enviarnos el mensaje estás dando tu consentimiento expreso para recibir información (acompañada de publicidad o no) sobre la actividad y productos de Ociomovil. En el caso de no querer recibir información date de 
baja en http //www.ociomovil com/baja. Algunos servicios requieren más de un mensaje o servicio. Atención cliente- clientes@ociomovil.com Telf- 91 640 48 11 Ver autores de las melodías en wwwv.ociomovil com 
SGAERMV&M/34/536/1C/80210 Los aatos que nos facilita serán tratados confidencialmente e ocluidos en un fichero responsac lidad de LaNetro, S.A. cuya finalidad es la prestación de los servicios solicitados asi como el 
ervio de información de la compañía y sus servicios Dicho fichero se encuentra debidamente inscrito en el RGPD con el n° 2023520525 Así mismo e< titular de los datos autoriza expresamente a LaNetro para que los 
mismos puedan ser cedidos a empresas del Grupo LaNetro para idénticas finalidades a as anteriormente mencionadas Para acceder rectificar o cancelar sus datos puede dirigirse a LaNetro Comple¡o Europa 
Empresanal C/ Rozabella, 4 Edif 3ruselas Piso I o 28230 Las Rozas Madrid 


© Atención al cliente 

Telf: 91 640 48 11 


Coste por mensaje 

0,90 euros +iva 


Aagunos sérveos 'Kü<rr tos ce un men»¡e o descaiga. 
























COMPAÑIA: EIDOS 
DESARROLLADOR: 

10 INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
PAIS DE ORIGEN: 
DINAMARCA 
GÉNERO: SHOOTER 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSION: PAL 
JUGADORES: 1 
FECHA DE APARICION: 
MAYO 2004 


El rifle te permitirá eliminar a tus enemigos sin ser detectado 


amosos por concentrar sus esfuerzos en la 
creación de pocos títulos (pero de indudable 
calidad), los daneses 10 Interactive vuelven a 
revolucionar el mundo de los shooters con su 
nueva entrega de Hitmon. Todo lo que convirtió a 
Hitmon 2 en un éxito ha sido potenciado en esta 
secuela; desde su engine gráfico, uno de los 
más potentes creados para PS2 hasta la 
fecha, hasta su trabajado y cinematográfico 
argumento que nos hará revivir algunos de 
los más cruentos trabajos del Agente 47 
mientras éste se debate entre la vida y la 
muerte. Junto a este desarrollo retrospectivo, 
Hitman Contracts presenta acciones, escena- 


HITIVinhJ 

CDNTRnCTS 


1 /ido y muerte de un 
asesino a sueldo 
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ríos y personajes mucho más violentos y 
sangrientos, con una puesta en escena mucho 
más cruda y realista. Como ejemplo, basta 
entender los objetivos del segundo nivel y 
comprobar después el desenlace final de la 
misión: tendremos que entrar en una 
fiesta sadomasoquista que está 
teniendo lugar en un matadero, 
eliminar a nuestro objetivo principal 
(un obeso mórbido y sádico), a su 
abogado y encontrar a una nina que 
ha sido raptada y sacarla de la fiesta 
con vida. Cuando lleguemos a la zona 
donde se encuentra la chavala, la 
encontraremos muerta y mutilada, 
junto a su desequilibrado asesino, y lo 
único que podremos hacer es 
llevarnos una prueba de su muerte; nada menos 
que uno de sus brazos, tirado en el suelo. Técnica- 
mente, 10 Interactive ha llevado el hordwore de 
PS2 donde otros ni siquiera han imaginado; tras 
un trame rote más que aceptable encontraremos 
texturas de excelente calidad, los más reales 


«REVIVE LOS 
TRABAJOS MÁS 
ARRIESGADOS Y 
CRUENTOS DEL 
AGENTE 47 EN 
CONTRACTS» 


efectos de iluminación, reflejos, destellos, desen 
foque distancial, niebla, impresionantes efectos 
climáticos, potencia para poner en pantalla más 
de 15 personajes simultáneamente y un motor 
físico que poco tiene que envidiar a Hovok 2.0 
(Half-Life 2). La jugabilidad que hizo 
famoso a Hitmon 2 también ha sido 
mejorada, dándonos la posibi- 
lidad de completar cada una 
de las misiones a nuestro 
gusto. Si lo tuyo es el 
sigilo, la estructura de las 
misiones pondrá a tu alcance 
zonas para ocultarte, disfraces 
para pasar desapercibido y zonas 
desde las que utilizar rifles de 
francotirador para eliminar el 
objetivo sin ser detectado. Si tu habilidad con 
el pod y tu sed de sangre te lo permiten, 
podrás completar la mayoría de los niveles 
disparando a diestro y siniestro, 
culpables e inocentes, hasta cumplir con 
los objetivos principales. ■ Doc 


Su motor gráfico es 
de los más 
potentes que 
hemos visto nunca 
en Playstation 2. La 
libertad a la hora de 
completar cada 
misión 


La dificultad del 
juego ha aumen- 
tado bastante con 
respecto a las dos 
anteriores entregas. 
Su crudo desarrollo 
puede resultar 


Una situación comprometida 
para el Agente 47... 


El NUEVO EN6IHE GRAFICO 

10 Interactive ha evolucionado considerablemente 
el motor gráfico creado para Miman 2, dotándole de 
impresionantes efectos climáticos, los más reales 
que hemos visto nunca, desenfoque de profun- 
didad, los más reales efectos de iluminación, deste- 
llos, reflejos... Además, su trame ratees sorpren- 
dente, teniendo en cuenta la calidad de sus texturas 
y la gran cantidad de personajes en pantalla. 


MÁS TÉTRICO Y 60RE 


Desde los bocetos de los personajes hasta los disenos de cada uno 
de los escenarios, Miman Contmds presenta un desarrollo mucho 
más «crudo» que en anteriores entregas. Los charcos de sangre, los 
cuerpos desmembrados y los disparos a la cabeza estarán a la orden 
del día en cada uno de los escenarios del juego. 


Junto al famoso hilo de fibra para asfixiar silenciosamente a nuestras 
víctimas, el Agente 47 tendrá a su disposición una gran cantidad de 
armas, desde rifles de francotirador hasta escopetas de cañón recor- 
tado, cada una de ellas con su característica cadencia, sonido, retro- 
ceso y un cuidado comportamiento en el juego de lo más real. 




Sampras o Agassi) 


PC-frC 


El apartado gráfico es uno de 
los que más mejoras incluye con 
respecto a la anterior versión 
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EXHIBICIÓN 


TUTORIAL 
citano HOFíSLM. 



DESAFÍO 



ESPECTADOR 
SALON OETROfTOS 
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H COURT TENNIS PRO TOURNAMENT 2 
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IMPACTO 

HABlUDAD 




MODOS DE JUEGO 

Entrelas nuevas opciones 
destaca el «circuito profesional» 
en el que se reproduce la carrera 
de un tenista. También hay dife- 
rentes pruebas de habilidad. 


COMPAÑIA: NAMCO 
DESARROLLADOR: 
NAMCO 

DISTRIBUIDOR: 

SONY C.E. 

PAIS DE ORIGEN: 
JAPON 

GÉNERO: DEPORTIVO 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSION: PAL 
JUGADORES: 1-4 
FECHA DE APARICION 
MAYO 2004 
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La jugabilidad sigue 
estando presente 
como una de las 
senas de identidad 
de la saga. La 
reproducción física 
de los jugadores 
mejora 
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Más jugadores entre los que destoca lo 
presencia de Juan Carlos Ferrero 


ace dos anos Smosh Court dio el salto a PS2 
con un programa que mantenía la jugabi- 
lidad de sus antecesores y que además incluía a 
algunos de los tenistas más destacados del pano- 
rama mundial. La segunda parte llega con una 
renovación total de jugadores, entre los que 
destaca la figura del español Juan Carlos Ferrero. 
Además, se aumenta el número de primeras 
raquetas, tanto dentro del circuito masculino 
como del femenino. El apartado gráfico, uno de 
los puntos más flojos de la ante- 
rior versión, ha sido mejorado 
considerablemente. Esta mejora se 
nota en la reproducción de los 
rasgos físicos permitiendo distin- 
guir perfectamente a todos los 
personajes. Los escenarios son 


«EL PR06RAMA DE 
NAMCO SIGUE 
DERROCHANDO 
JUGABILIDAD» 


pistas tradicionales que recogen todo tipo 
de superficies. No obstante, los nostálgicos 
echarán en falta los variopintos 
entornos interactivos (como 
montañas, aparcamientos o castillos) de 
las primeras versiones. La jugabilidad sigue 
siendo uno de los aspectos en los que Namco ha 
puesto más hincapié. Sin embargo, se ha aumen- 
tado el número de botones activos para ofrecer 
una mayor variedad de golpes y opciones. La 

beto analizada da la impresión de 
estar bastante acabada y deja 
una magnífica sensación. De 
todas formas, habrá que esperar 
a la versión final pues la compe- 
tencia hace que el tenis se ponga 
al rojo. ■ Chip Sr CE 


Aunque el número 
de tenistas 
incluidos aumenta, 
se echan en falta 
algunos de los reco- 
gidos en la anterior 
versión (como 


JUGADORES 

Se duplica el número de 
tenistas siendo Davenporty 
Kournikova las únicas que 
repiten. Entre los nuevos 
destacan nombres como 
Ferrero. Hewitt o Saffin. 


- España 
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. Verás,, 
rás estreírás 
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¿quién se apunta? 

Play5tation,2 


Disponible el juego solo y en un pack que incluye auriculares USB con micrófono. 
Entra en www.elclansocom.com y gana un exclusivo Robot AIBO de Sony. 


Playstation Net 
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COMPAÑIA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR 
SONY BEND 
DISTRIBUIDOR 
SONY C.E. 

PAIS DE ORIGEN. EE.U 
GENERO: SHOOTER 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSION NTSC-USA 
JUGADORES: 1-4 (ON-I 
FECHA DE APARICION 
MAYO 2004 


Gabe y Lian regresan para dirigir nuestros pasos en PS2 


a cuarta entrega de la original saga creada 
por 989 Studios en PSone llega al fin a 
Playstation 2, presentando un desarrollo muy 
evolucionado con respecto a los tres primeros 
Syphon Filter y un atractivo modo multijugador a 
través de Internet para un máximo de cuatro 
personas. El equipo de desarrollo de Sony afin- 
cado en Bend (Oregon) ha sido el encargado de 
plasmar las aventuras de Gabriel 
Logan en los 128 bits de Sony, 
aunque en esta ocasión el protago- 
nista de las anteriores entregas se 
encargará de planificar y supervisar 
nuestras misiones. Ahora, el perso- 
naje principal es totalmente perso- 


«EL CLÁSICO 
SHOOTER DE 
PSONE, AL FIN EN 
PLAYSTATION 2» 


nalizable: podremos elegir su género, la forma 
de su cara, el color de sus ojos, etc. Esto es algo 
que, en el modo para un jugador, simplemente 
confiere un aspecto más personal al personaje, 
pero que resulta realmente útil en el modo On- 
line (del que encontraréis más información en 
nuestra sección dedicada al juego a través de 
Internet). El apartado técnico del juego recuerda 
muchísimo a sus antecesores, ya que 
se han conservado la mayoría de sus 
clásicas animaciones (¿quién no 
recuerda ese peculiar movimiento de 
strofe ?), aunque la calidad de sus 
texturas, la resolución de su motor 
gráfico y los efectos visuales utili- 








La visión nocturna nos 
sacará de algunos apuros 
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NOVEDADES 

Además del lógico salto técnico y el suculento 
modo On-line, Syphon Filter Jhe Omega Strain 
incluye otras novedades. Algunas de las más 
importantes son la posibilidad de personalizar el 
aspecto de nuestro personaje (desde la forma de 
su cara al género) y el nuevo mapa totalmente 
tridimensional (sin el que nos resultarla imposible 
superar las inmensas misiones del juego). 


CASTELLANO» 


«SF: OMEGA 
STRAIN 
LLEGARÁ 
TRADUCIDO Y 
DOBLADO A 
UN PERFECTO 


zados están muy por encima de las versiones 
para la primera Playstation. Aunque el género 
de los shoot'em-up está prácticamente consoli- 
dado en PS2 y los clásicos métodos de control 
casi «asumidos» por los usuarios, los desarrolla- 
dores de Sony han permanecido fieles a la saga, 
manteniendo el control del personaje en el stick 
analógico derecho, los movimientos de strofe en 
L2 y R2 y la posibilidad de apuntar a los 
enemigos en primera persona dejando pulsado el 
botón L1. Después de tanto shooter, nos costará 
acostumbramos al control, pero en pocas partidas 
comprobaremos que resulta extremadamente 
eficiente y prácticamente insustituible por el 
clásico sistema de movimientos dividido en los 
dos sticks analógicos. El armamento y los «acce- 
sorios» a los que tendremos acceso dependerán 
del nivel en el que nos encontremos, pero su 
variedad es altísima (FA-MAS, Qlock 17, Beretto 
M92F y M93R, granadas cegadoras y de frag- 
mentación, escopeta SPAS-12, etc.). Aunque el 


MSEÜO DE ENTORNOS Y MISIONES 

Siguiendo con los cánones impuestos por las tres anteriores entregas del 
juego, el nuevo Syphon ////©•presenta un diseño de las misiones impecable, 
con objetivos que nos obligarán a recorrer todo el escenario. Los entornos 
creados para Omega Strain m inmensos y presentan varios niveles (inte- 
riores, exteriores, subterráneos...) sin hacer esperar al jugador ni una sola 
carga durante el juego gracias al sistema de streamingie datos utilizado. 




Al fin llega a Plays- 
tation 2 una de las 
sagas de shoot'em- 
up más originales 
de la generación 32 
bits. Sus posibili- 
dades On-line 
prometen 


desarrollo de las misiones tiene muchos 
puntos en común con los anteriores 
Syphon Filter, los entornos son ahora 
gigantescos (con grandes zonas conec- 
tadas sin ningún tipo de carga), los obje 
tivos mucho más complicados y 
abundantes y han aumentado las 
posibilidades de juego. Ahora la posi- 
ción de los enemigos es aleatoria en cada 
una de las partidas, su desarrollo posee una 
gran cantidad de elementos «aventureros» y 
entre nuestras acciones encontraremos la posibi- 
lidad de conseguir nuevas armas y nuevos 
elementos con los que personalizar a nuestro 
personaje a medida que vamos completando 
cada una de las 9 misiones principales (más ocho 
extra) que dan forma al juego. Aunque, técnica- 
mente, Omego Stroin no sorprenderá, su 
original desarrollo y sus posibilidades On-line lo 
convertirán en uno de los mejores shooter 
creados para Playstation 2. ■ Doc 


Su motor gráfico 
está a la altura del 
hardware de PS2, 
pero no aporta nada | 
espectacular ni 
nunca visto al 
género de los 
shoot’em-up 
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Su divertido modo 
multijugador On- 
line. Si no quieres 
complicarte mucho 
y quemar adrena- 
lina a tiro limpio. 
Serious Sam es 
tu juego 


Su mecánica del 
| tipo «dispara a todo | 
lo que se mueva» 
puede resultar algo 
insulsa para los 
aficionados al 
género. 
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■ Las armas a las que 
tendrá acceso Sam van 
desde unas Uzi hasta 
una motosierra 


COMPAÑIA: CROTEAM 

DESARROLLADOR: 

CLIMAX 

DISTRIBUIDOR: 

TAKE TWO 
PAIS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
GENERO: SHOOT’EM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSION: PAL 
JUGADORES: 1-8 
FECHA DE APARICION: 
ABRIL 2004 


LOS ENEMIGOS 

Los seres a los que se tendrá 
que enfrentar Serious San 
tienen una guisa tan extrava- 
gante como esta. Los 
mejores son los «gritones 
explosivos», que se 
abalanzan sobre ti y 
después explotan. 
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El hombre de gatillo fácil 
llega a PloyStation 2 

ras simplificar el universo de los shoot'em- 
up en PC, el salvaje de Serious Sam llega 
ahora a Playstation 2 de la mano de Take Two. 
Al igual que en sus dos entregas para PC, Sam se 
embarca en una aventura (por decirlo de alguna 
manera), que le llevará por los más diversos 
parajes mientras dispara, literalmente, a todo 
bicho viviente. Podríamos decir que la saga 
creada por CroTeam es la versión tridimensional 
de Gountlet, ya que su simple pero intenso desa- 
rrollo te obligará a acabar con todos los 
enemigos de cada una de las zonas para poder 
acceder a la siguiente (sin necesidad de compli- 
carte la vida con puzzles). Los británicos Climax 
han sido los encargados de crear una versión 
especial de Serious Som para el hardware de 
PS2, con soporte para multijugador a través de 
split-screen y posibilidades On-line, a través del 
que podrán participar un máximo de ocho 
personas simultáneamente. Técnicamente, 
aunque no presenta un motor gráfico muy deta- 
llado, es capaz de mostrar una gran cantidad de 
personajes simultáneamente en grandísimos 
entornos abiertos sin sacrificar en exceso su 
frame rote. El mes que viene os mostraremos 
cuánto da de sí este título indicado para los 
amantes de la acción pura y dura. ■ Doc 
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21 de Mayo 2004 
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84267 Buleria 
82652 Fiesta Pagana 
84090 Tengo 
83188 Real Madrid 
82172 Barcelona 
84068 Du hast 
83808 Himno de España 
80025 The Simpsons 
80017 Misión Imposible 
84203 Dos gardenias 
82380 Dame Veneno 
83662 Crazy in love 
80726 No woman no cry 
83796 La madre de José 
84094 Himno de riego 
83883 Fraggle Rock 
83584 Bring me to life 
84440 El señor de los anillos 
83849 Molinos de viento 
80143 La Pantera rosa 
80044 Rocky 

80277 Nothing else matters 
80096 Pulp Fiction 
80239 Final Countdown 
84201 Voglio vederti danzare 
82935 Noches de bohemia 
84067 El Exorcista 
84446 Cara al sol 

82123 Athletic De Bilbao 
80293 Its my life 
83228 Samba Adagio 
80125 Mortal Kombat 

82124 Atlético De Madrid 
80108 Benny Hill 
83902 Son de amores 
83675 Flight 673 
83655 Thunders truck 
83814 Satisfaction 


David Bisbal 
Mago de Oz 
Queco 
Himno oficial 
Himno oficial 
Rammstein 
Himno 
Theme 
Film 
Latín lovers 
Los Chunguitos 
Beyonce & Jay Z 
Bob Marley 
El canto del loco 
República 
Televisión 
Evanescence 
Tema principal 
Mago de Oz 
Theme 
Film 
Metallica 
Film 
Europe 
Prezioso 
Navajita Plateé 
cine 
Himno 
Himno oficial 
Bon Jovi 
Safri Dúo 
Film 

Himno oficial 
Theme 
Andy y Lucas 
DJ Tiesto 
ACDC 
Benny Benassi 


1 80001 

In Da Club 

50 Cent 1 

1 ff 

1 84057 

En tu cruz me clavaste 

Chenoa 1 


1 80093 

Equador 

Sash 1 


1 80298 

Master of Puppets 

Metallica 1 


1 83599 

Papi chulo 

El chombo 1 


1 80056 

Insomnia 

Faithless 1 


1 80111 

Sweet Child of Mine 

Guns and Roses 1 


1 84061 

Shut up 

Black eyed peas 1 


1 84432 

Fuente de energía 

Estopa I 


?) 80002 

Lose Yourself 

EMINEM I 


^ 80062 

In The End 

Linkin Park 1 


1 84202 

Telefono antiguo 

Sonido I 



8 V/QGDS© 


I 83360 

Te echo de menos Luis Miguel del Amarque 1 


1 82113 

Concierto de Aranjuez 

Joaquín Rodrigo 1 


I 84128 

Cannon en re 

Pachelbel 1 


I 80158 

Ring Ring 

Normal Ringtone 1 


1 83804 

Cumpleaños feliz 

Tradicional 1 


I 83737 

Dragón Ball Z 



1 83750 

Super Mario Brothers 

Main Theme 1 


1 83731 

metal Gear Solid 2 


I 83732 

Mortal Kombat 



1 83705 

Zelda 

Intro 1 


I 83739 

Final Fantasy 


1 83728 

Crono Trigger 

Cronos Theme 


1 83700 

Crash Bandicoot Warped 



1 80084 

Time to fight 

Mortal Kombat 


1 83741 

Donkey Kong Country 



1 82605 

Es Una Lata El Trabajar 

Luis Aguilé 


1 82982 

Paquito chocolatero 

Julio Madrid 


1 83044 

Popurrí De Los Chichos** 

Los Chichos 


I 80043 
1 84064 
I 83658 
1 80024 
1 83834 
1 80065 

EtasOsa 8 @033 Ifcz 

The Terminator Film 1 

Darth Vader Marcha imperial Star Wars 1 

Star Wars John Williams 1 

The Matrix Film 1 

La abeja maya Televisión 1 

Friends Theme 1 


1 80174 

Expediente X 

Televisión 1 


I 80091 

20th Century Fox 

Film 


I 80014 

James Bond 

Film 


I 84434 

Estas despedido 

Anuncio Cocacola 


I 83850 

Las Tapitas 

Anuncio ONCE 


I 80131 

Buffy Cazavampiros 

Theme 


I 83884 

El principe de Bel air 

Televisión 


I 84266 

May it be El señor de los anillos 


^83648 

La familia Munster 

Televisión 



80285 

80074 
84207 
84437 
83866 
80023 
80336 

83835 
84433 
80195 
82054 
80249 

83836 
80238 

83837 
80051 
80048 
80083 
80082 
84029 
80114 
82012 
83619 
80270 
83645 

83838 
80729 
80194 
80296 
84066 
80687 
84206 
80313 
80168 
83901 

80075 
80138 
84231 
84268 
83638 
80762 
80189 
80704 
80369 
80063 
80212 
80172 
84229 
84233 
83687 


Charlie's Angels 
El equipo A 
El Padrino 
Shin Chan 
Bajo del mar 
Austin Powers 
MacGyver 
Star Wars 

Nos vamos a la cama 
Angel 

Ain'tno mountain high enough 

Fu tu rama 

Heidi 

Indiana Jones 
Cocacola 
Top Gun 

El coche fantástico 
Looney Tunes 
La Pantera Rosa 
Cantina 
Armageddon 
A ütde Less Conversaron 
Sernos eferentes - Torrente 
Forest Gump 
El Superagente 86 
Negrito del Colacao 
Conan the Barbarían 


Dirty Dancing Time of Life 
Star Trek - The Next Generaron 
Psicosis 


Theme 
Theme 
Cine 
Sinosuke 
La sirenita 
Theme 
Theme 
Intro 
Los lunis 
Theme 
Anuncio Movistar 
Theme 
Televisión 
Film 
Anuncio 
Film 
Televisión 
Theme 
Film 
Star Wars 
Film 

Elvis Presley (Nike) 
J. Sabina y S. Segura 
Film 
Televisión 
Anuncio 
Film 


Halloween 
Moon river 
Urgencias 
Axels Theme 
Zorba el griego 
Beverley Hills Cop 
Hedwigs Theme 
Bar coyote 
Embrujadas 


Film 
Theme 
cine 
Film 

Desayuno con diamantes 
Televisión 
Film 
cine 
Film 
Harry Potter 
Cine 
Televisión 


Eyes of the truth (Matrix Reloaded) 
Casablanca 
Titanic V2 

Eduardo Manostijeras 
Chariots of Fire 
Ghostbusters 
Tiburón 
Hawaii Five-O 

Encuentros en la tercera fase 
La historia interminble 


Enigma 
Film 
Film 
Film 
Film 
Film 
Film 
Theme 
Cine 
Cine 


This ¡s halloween Pesadilla antes de navidad 
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puedes VER EN TU MOVIL VIDEOS Y Escuchar mp^ 


77082 aleluya 

77067 gharlestom 

77069 oiexeland jazz band 

77073 football marching band song 

77080 indios americanos 

77107 louis amstrong 

77104 música de circo 

77097 música militar americana 


77092 opera 

77101 THE ENTERTAINER 

77105 todue militar 

77000 20TH CENTURY FOX 

77001 EL GORDO Y EL FLACO 

77003 GODO MORNING ViETNAM 

77002 GRITO DE tarzan 

77004 hasta la vista baby 


77055 karate 
77032 pepsi anos so 
77005 sonido thx 

77052 erupto bruto 

77053 estornudo 

77054 MELLO! 

77056 nino llorando 

77057 mino llorando 2 



SUENAN COMO MUSICA REAL 


Blade runner 
Bonanza 
Regreso al futuro 
Ally McBeal 
Alf 

Memorias De Africa 
Cabaret 
South Park 

Whats this? Pesadilla antes de navidad 

Desafio total cine 

Beetle Juice Film 

Gonna Fly Now - Rocky Film 

The Phantom of the Opera Phantom of Opera 
Harry's Wonderous Harry Potter 

Twin Peaks Theme 



Desenchantee 
Belissima 
Fallin high 
Enjoy the silence 
Weekend 
Heaven 
Children 
Axel F 2003 
Mundian to bach ke 
Cafe del mar 
Sandstorm 
Tu es foutu 
Chihuahua 
Alive 

Just cant get enough 
One more time 
Out of space 
Traffic 
2 Times 
Jogi 

F i restarter 
I Will Survive 
Blue 

Disco Inferno 
Land of the living 
No good for me 
Breathe 

The Weather Experience 


Kate Ryan 
DJ Quicksilver 
Safri Dúo 
Depeche Mode 
Scooter 
DJ Sammy feat. Yaron 
Robert Miles 
DJ Murphy Brown 
Panjabi Me 
Energy 52 
Darude 
In-grid 
Dj Bobo 
Sonique 
Depeche Mode 
Daft Punk 
The Prodigy 
DJ Tiesto 
Ann Lee 
Panjabi MC 
Prodigy 
Gloria Gaynor 
Eiffel 65 
The Trammps 
Milk Inc. 
The Progidy 
Prodigy 
The prodigy 


Ramp (The logical song!) 

Around the world 

Baya baya 

Born Slippy 

Behind the wheel 

The Bongo song (played a 

All that she wants 

Move your feet 

Infected 

Funky Town 

Never let me down again 
Better off alone 
Dont go 

Everything Counts 
It just wont do 
El Ritmo De La Noche 
Alone 

Sweet freedom 
Mundian to Bach Ke 


Scooter 
Daft Punk 
Safri Dúo 
Underworld 
Depeche Mode 
live) Safri Dúo 
Ace of Base 
Júnior Sénior 
Barthezz 
Lipps Inc 
Depeche Mode 
Alice DJ 
Yazoo 
Depeche Mode 
Tim Deluxe 
Disco 
Lasgo 
Safri dúo 
Punjabi Me 


83856 

84216 

84034 

82740 

83604 

82004 

84042 

82886 

83607 

82991 

84098 

81691 

82579 

82034 

83899 

84054 

84103 

84468 

84528 

84431 

82510 

82341 

84537 

83641 

82049 

84533 

84498 


20 de enero 
La costa del silencio 
Uno mas uno son siete 
Maldito Duende 
Loca 

A Dios le pido 
Ratoncitos colorados 
Ni más, ni menos 
Besa mi piel 
Parece mentira 
Agarrafe a mi María 
Jaleo 

En la fuente del deseo 
Abriendo Puertas 
La playa 

La esencia de tu voz 
Rayando el sol 
Mueve el ombligo 
Lo noto 

Devuélveme el aire 
El Gato López 
Cuando tú vas 
Mi ritmo 
Calavera 
Agustito remix 
Dámelo ya 
Mi primer millón 



La oreja de Van Gogh 
Mago de Oz 
Fran Perea 
Héroes Del Silencio 
Malena Gracia 
Juanes 
Andy y Lucas 
Los Chichos 
Natalia 
El Barrio 
Enrique Urquijo 
Ricky Martin 
El Barrio 
Gloría Estefan 
La oreja de Van Gogh 
Rosa 
Mana 
Eurojunior 
Hombres G 
David Bustamante 
Skape 
Chenoa 
Azúcar moreno 
Seguridad Social 
Ketama 
Queco 
Bacilos 

T : 


82430 

84426 

81689 
83914 
82835 

81690 
84475 
83598 
84191 

84428 
82813 

83933 
83290 
82364 
84500 
82284 
84072 
83642 
84520 
84213 

84531 
84486 
83886 
84439 
83609 
84056 
82247 

84532 

83934 
84430 
82060 
82005 
84218 
83430 

84427 
82440 
81687 
82448 
83578 
84435 
84221 
81686 
buleria 
84043 
82436 

84429 
84165 
83806 
82023 


Devuélveme la Vida 
Abre tu mente 
Rosas y espinas 
No es lo mismo 
Miénteme 
Bye Bye 

Soy lo que me das 
Mariposa traicionera 
Una noche con arte 
Asturias 
Mi Jefe 
Rosas 

Sin Miedo a Nada 
Chiquilla 
Te quise tanto 
Color Esperanza 
Tanto la quería 
No te escaparas 
Oye el boom 
Tequila 

La chica de la habitación de al lado 
Dont stop the music 
Caprichosa 
Para llenarme de ti 
Ven ven ven 
Un siglo sin ti 
Cannabis 

Ya nada volverá a ser como antes El canto delloco 
Te necesito Luis Miguel 

Saoke Júnior 

Alegría de Vivir La Barbería del Sur 

A gritos de esperanza Alex Ubago 

Mi corazón Fran Perea 

Tú sigue así OBK 

Olvídate de mi Iguana Tango 

Dime Beth 

Puedes contar conmigo La oreja de Van Gogh 
Dolores Se Llamaba Lola ' Los Suaves 
Hasiendo el amor Dinio 

Latido urbano Tony Aguilar 

Petalos Marchitos David de María y Antonio Orozoo 
Sambame UPA Dance 

Buleria David Bisbal 

Hoy Gloria Estefan 

Dígale David Bisbal 

Aunque no pueda verte Alex Ubago 

Agua Jarabe de palo 

Another night SPS 

A San Fernando Manolo Gar 


Antonio Orozco 
Merche 
David Bisbal 
Alejandro Sanz 
D. Bisbal y E. Gadel 
David Civera 
Chenoa 
Mana 
El arrebato 
Melendi 
Mojinos Escozíos 
La oreja de Van Gogh 
Alex Ubago & Amaia 
Seguridad Social 
Paulina Rubio 
Diego Torres 
Andy y Lucas 
Hombres G 
David Bisbal 
Cafe Quijano 
Fran Perea 
Rosa 
Chayanne 
Ramón 
Sex bomb 
Chayanne 
Skape 
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La diversión está asegurada con Mashed 


■ En la modalidad para cuatro juga- 
dores simultáneos es de lo más 
divertido y frenético en PS2 
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En su modalidad 
multijugador es uno 
de los juegos más 
divertidos, emocio- 
nantes y adjetivos 
que hemos visto 
en esta consola 
en anos 


Aunque también es 
muy divertido y 
¡ugable en la moda- 
lidad individual, no 
se puede comparar 
con el placer y la 
emoción de disfru- 
tarlo contra otros 


i 
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acía mucho, mucho tiempo que no nos 
divertíamos tanto con un juego de coches 
multijugador. Desde los tiempos de los míticos 
Micromochines 7 y 2 de MegaDrive, la mayoría 
de títulos se han volcado en el aspecto gráfico y 
técnico, y en muchas ocasiones se han olvidado 
de lo fundamental: la diversión. Mashed ha 
apostado descaradamente por la jugabilidad y 
el resultado es un programa que, en la 
modalidad para varios jugadores simul- 
táneos, es de lo más divertido, 
emocionante, frenético y adictivo 
que podemos recordar en PS2. 

La mecánica de juego es terriblemente 
sencilla pero efectiva y consiste en evitar 
quedarse rezagado para no ser eliminado. 
Cuando el último jugador está a una deter- 
minada distancia del líder, es automática- 
mente descalificado... Pero puede seguir 
en juego incordiando al resto de partici- 
pantes disparando sobre ellos. 
Como veis, no hay tiempo para el 
aburrimiento. Tanto empeño han 
puesto sus programadores en que 
saquemos el máximo partido al juego, que 
Mashed se comercializará en un pack que 
incluirá, además del juego, un multítop y un 
mando de regalo. Estos dos inesperados obse- 
quios son de la marca Joytech y no supondrán 
un aumento de precio en Mashed , que rondará 
los 60 Euros. Ojalá tomen buena nota de esta 
brillante promoción el resto de compañías. 
Seguro que resulta mucho más efectivo que un 
anuncio de televisión. ■ De Lúcar 


■ Ambos periféricos, el multitap y el 
mando, acompañarán a Mashed en el pack 


REGALOS 

Aunque en Japón sí se estilan 
estetipodepromociones.es 
raro que en España un juego 
venga acompañado de dos 
regalos como los que recibirán 
los compradores dedterf 
nada menos que un multitapy 
un mando de PS2. Ambos son 
de la marca Joytech. 


Aunque seas eliminado podrás 
seguir incordiando al contrario 


COMPAÑIA: EMPIRE 
DESARROLLADOR: 
SUPERSONIC 
DISTRIBUIDOR; 

VIRGIN PLAY 
PAIS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
GENERO CONDUCCION 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSION: NTSC-USA 
JUGADORES. 1-4 
FECHA DE APARICIÓN 
JUNIO 2004 
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MP5HED 

Un juego pensado para 
pasarlo bien en grupo 
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on la llegada de PS2 al mundo On- 
1 line, poco a poco irán llegando 
i títulos como el de Croteam, que 
basan su calidad en el juego a través de 
Internet. Si bien su modo para un sólo 
jugador resulta algo repetitivo y descafei- 
nado, a través de Internet podremos 
disfrutar con el más salvaje y desenfrenado 
multijugador. Hasta un máximo de 8 juga- 
dores podrán participar en los diferentes 



COMPAÑIA: CROTEAM 
DESARROLLADOR: 
CLIMAX 
DISTRIBUIDOR: 

TAKE TWO 
PAIS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
GÉNERO: SHOOT’EM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSIÓN: PAL 
JUGADORES: 1-8 
FECHA DE APARICIÓN: 




modos de los que hace gala Serious Sam: 



Para cruzar determinadas zonas 


Revista Oficial 


The Next Encounter, Deathmotch (todos 
contra todos). Capture The Flag (capturar 
la bandera) y Bomb Tog (uno de los 
personajes lleva una bomba 
encima que explotará de un 
momento a otro) son sus principales 
modos. Serious Sam: The Next 
Encounter también permitirá disfrutar de 
los modos multijugador a través de split- 
screen para los que no puedan conec- 
tarse a Internet. Cada uno de los perso- 
najes tendrá la posibilidad de utilizar una 
gran cantidad de armas, desde una doble 
uzi hasta una motosierra, pasando por la 
mortífera escopeta de cañón 
recortado, y de utilizar diferentes 
vehículos, al más puro estilo Unreol 
Tournament 2004 o Halo. 


Su desenfrenada y 
salvaje jugabilidad 
promele horas de 
diversión junto a 
varios amigos. El 
desarrollo de las 
partidas no es muy 
«profundo» 


La sencillez en el 
manejo y la simpli- 
cidad de su desa- 
rrollo lo hacen atrac- 
tivo. pero los aficio- 
nados a Counter- 
Strike o SOCOM lo 
verán simple 
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Sony le planta cara a Electronic Arts 


PERIFÉRICOS UTILIZABLES: 
HEADSET, TECLADO 
CALIDAD DE LA CONEXION: 
REGULAR 

NÚMERO DE JUGADORES: 0 
MODALIDADES ON-LINE: 1 


■ Hasta ocho 
jugadores, 
cuatro en cada 
PS2, podrán 
participar 
On-line 


- os creadores de la saga Esto Es Fútbol 
plantan cara al mismísimo FIFA 2004 , inclu- 
yendo una posibilidad en el mundo del 
«balompié lúdico» que sólo el título de Elec- 
tronic Arts había sabido aprovechar hasta ahora: 
el juego On-line. Esto Es Fútbol 2004 ofrece la 
posibilidad de jugar partidos a través de 
Internet, de consola a consola (gestionado, lógi- 
camente, por un servidor que sirve como punto 
de encuentro), y ofrece nuevas posibilidades 
como la de participar más de un jugador en 
cada consola. Así, podrán enfrentarse dos 
equipos con cuatro jugadores en cada uno de 
ellos, una opción que FIFA no incluía. 

Esto Es Fútbol ofrece un juego muy rápido a 
través de Internet, siempre y cuando tengamos 
la suerte de dar con un jugador que tenga una 
buena conexión, ya que uno de los mayores 
fallos en el diseño de las posibilidades On-line 
del juego es la total carencia de estadísticas de 
conexión para cada jugador. Si conseguimos una 
buena conexión, los partidos se llevarán a cabo 
sin ningún tipo de ralentización o salto en su 
control, casi del mismo modo que se desarrolla- 
rían jugando Off-line. El título de Sony C.E. deja 
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Todo lo que necesitas saber sobre el juego en red 



con las posibilidades On-line de EEF 2004 


pocas posibilidades a los aficionados a las 
rutinas y los trucos en el juego On-line, ya que 
el desarrollo de los partidos, en la mayoría de 
los casos, dependerá únicamente de la habilidad 
de cada jugador. Por desgracia, la jugabilidad del 
título de Sony es bastante mejorable, pero se 
potencia a través del juego On-line. El mayor 
problema de Esto Es Fútbol 2004 es el tiempo 
que pasa desde que localizamos a un contrin- 
cante hasta que comienza el partido; en algunos 
casos pueden llegar a pasar 4 o 5 minutos. Si 
tenemos en cuenta que al finalizar el partido 
volveremos de nuevo a la sala de chot y que, en 
algunos casos, la conexión no permitirá jugar en 
condiciones y tendremos que salir del partido, 
pueden pasar muchos minutos (en el peor de 
los casos) antes de poder jugar un partido en 
condiciones. ■ Doc 
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TODO LO QUE NECESITAS SABER SOBRE EL JUEGO EN RED 


Si tienes alguna duda 
contacta con Doc: 

doc . ps2agrupozeta . es 


Todos los meses contestaremos vuestras dudas sobre la 
conexión a Internet de PS2, los juegos que soportan 
funciones On-line y todo lo que tenga relación directa 
con la red de redes y nuestra Playstation 2 


1,- Quema saber si realmente 
merece 1 
Ethernet y i 

Gabi Martínez, vía e-mail. 

1.- Lógicamente, si quieres aprove- 
char todas las posibilidades On-line 
que te brindan los juegos de PS2, 
merecerá la pena adquirir el adap- 
tador Ethernet. Para poder disfrutar 
del juego On-line con tu consola 
necesitarás una conexión de banda 
ancha (ADSL, Cable, Satélite, etc.). 

'1,- ¿Creéis que el modo Dn-line 
está suficientemente extendido 
como para comprar los accesorios 
que hacen falta para su funciona- 
miento o pensáis que debería 
| esperar mas tiempo? 

Javier Caudet, vía e-mail. 

1.- Por irónico que parezca, tu 
pregunta casi la respondes tú 
| | mismo. Si todo el mundo pensase 
así, la comunidad On-line de PS2 
nunca llegaría a despegar y a 
convertirse en algo grande. Te 
invito a que entres de lleno y 
cuanto antes en el mundo On-line 
de Playstation 2 y contribuyas a 
que se convierta en la comunidad 
más grande de jugadores de 
Internet. 

1.- ¿ May que pagar por jugar, 
ademas de Internet, una tarifa? 

2r i Qué juegos On-line me reco- 
mendáis ? 

Sergio Sánchez, vía e-mail. 

1.- Una pequeña cantidad de 
títulos requieren el pago de una 
tarifa mensual para disfrutar de 
ellos. Así, se encuentra Final 
Fontosy XI y Everquest ; ninguno 


de ellos ha llegado a España y su 
lanzamiento es toda una incóg- 
nita. 

2.- Te remito al top que confec- 
cionamos cada mes y que encon- 
trarás en el lado derecho de esta 
página. 

1-. Tengo la intención de 
conectar mi fSi a través de ADSL 
para poder realizar partidas On- 
line. Tengo pedido a través de 
ARSY5 una tarifa plana de ADSL 
256. ¿Es esta velocidad sufi- 
ciente? Es que he leído que para 
conectar la Play tiene que ser 
como mínimo ADSL 51 2. 

Xerafí, vía e-mail. 

1.- La conexión mínima con la 
que podrás disfrutar del juego 
On-line en PS2 es la de 256 Kb. 
Para tener una experiencia 
«satisfactoria» se tendrán que 
cumplir otros requisitos (como la 
calidad de la conexión de la 
persona con la que vamos a 
jugar), pero en principio bastará 
una conexión «normal» ADSL 
para jugar On-line. 

1. Cada vez que intento conectar 
a Internet con ciertos juegos me 
aparece un error de DNA-S, ¿por 
qué? 

Richie, vía e-mail. 

1.- Todo depende del número de 
error que aparezca en pantalla; 
puede deberse a ciertos puertos 
que tengas que abrir en tu 
Router (en el caso de que 
tengas), o hasta que tengas el 
hardware de tu consola modifi- 
cado de algún modo. 


ai de Playstation 2 - España 


PERIFÉRICOS 

LOGITECH NETPLAY 
CONTROLLER 

Diseñado inicialmente para utilizar junto a la versión 
japonesa de Final Fantasy XI, esta peculiar mezcla entre 
teclado USB y mando te permitirá «chatear» con tus 
compañeros de juego sin descuidar el control del 
personaje o vehículo que estemos manejando. El tacto 
y la precisión de ambos componentes, el teclado y el 
DualShock2, son soberbios. Ambas partes pueden 
separarse fácilmente (el teclado también se vende 
suelto) y la bandeja en la que reposa el teclado tiene la 
forma adecuada para apoyarse en las rodillas. 



LOGITECH 0PT1CAL 
MOUSE 

Si vienes del «mundo del PC» o eres de los que 
prefiere disfrutar con los juegos a través del sistema de 
control para el que fueron concebidos inicialmente, 
éste es tu periférico. El ratón creado por Logitech 
ofrece un precisión absoluta, gracias a su sensor 
óptico, y el diseño de su carcasa permite utilizarlo 
cómodamente tanto si eres diestro como zurdo. El ratón 
está dotado de dos botones y una rueda, y cumple 
perfectamente sus funciones con títulos de la talla de 
Half-Life , Red Faction 2, Ruñe: í/iking ¡//arlordy Age Of 
Empifes II: The Age Of Rings. 



LOGITECH USB HEADSET 

Si eres de los que prefieres comunicarte de viva voz 
con el resto de tu equipo en los combates On-line, en 
lugar de hacerlo a través de un teclado, Logitech te 
ofrece una gran alternativa al Headsetáml de Sony. 

El Headset de Logitech ofrece un diseño cómodo, 
gracias a una diadema algo más grande que la del 
original, y un auricular totalmente almohadillado. 
Aunque es algo más robusto que el original, resulta más 
cómodo de utilizar. 




SOCOM II: US NAVY SEALS 
COMPAÑIA. SONY C£ 
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Rainbow six 3 


LA WEB DEL MES: 

www.killzoneps2.com 

El esperado shooter de Guerrilla acaba 
de hacer su debut oficial en la red. En 
su página encontraremos un foro, el 
tráiler, fondos. elMpara hacernos un 
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UWA YA PUEDE SER 
TUYA POR SÓU> 
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Empire adapta al videojuego la 
última película del tándem Will 
Smith-Martin Lawrence. Un shooter 
en el que la acción reina sobre 
cualquier otro aspecto 082 


Los veteranos programadores de 
Melbourne House han creado para 
Atari uno de los títulos más sobresa- 
lientes de la temporada. Disparos y 
alta tecnología en Playstation 2. 08 


Playstation 2 




EA Sports da un paso más 

ace ya mucho tiempo que ypnimos aplau- 
diendo el impresionante esfuerzo que hace 
EA Sports en cada edición de FIFA. Por encima de 
aciertos y errores puntuales, llega un momento en 
que hay que valorar su constante qctitud de 
mejora, de innovación y, sobre todcp, de acerca- 
miento a la realidad. Euro 2004 es un nuevo 
ejemplo de ese afán. 

Dado el breve margen entre FIFA 2004 y Euro 
2004 todos habríamos apostado por una copia 
casi directa del primero con algunos pequeños 
retoques que justificaran su aparición. Por 

suerte la realidad está muy lejos de ser 
así. Euro 2004 es un programa bien 
distinto y con elementos suficientes 
para hablar de un nuevo FIFA. En 
los pocos meses transcurridos 
f , entre ambas versiones, los 
] chicos de EA Sports han tenido 
tiempo de dotar al juego de un 
nuevo estilo en el que desta- 
camos, sobre todo, un importante 
salto en el realismo global. Uno de los 
elementos que más contribuye a esta 
sensación es la mejora de la IA que se 
traduce, principalmente, en un 















Analizamos todos los juegos de Playstation 2 



¿A SPORTS 


CHUCA 


OtNIMAL 


MORAL 


RETIRADO OtiruTDOLINT 
INCREMENTO TRASPASO ENTRE CLUBES 
INCRCMENTO ESTRELLA EN PROORESlON 
INCREMENTO ESTRELLA EN PROORESlON 


F HIERRO 
LUOUE 
VICENTE 
PORTILLO 


ASPECTOS PSICOLÚCKOS 

Es uno de los elementos más novedosos 
de Euro 2004. Antes de hacer nuestra 
alineación no estará de más que echemos 
un vistazo al estado físico y anímico de 
nuestros jugadores. Les afectarán, posi- 
tiva o negativamente, un montón de 
circunstancias. En los nuevos informes, 
de los más completos que hemos visto en 
un juego de fútbol, podremos averiguar 
todos los detalles. Por poner algún 
ejemplo, una victoria contra un equipo 
teóricamente superior, supondrá una 
verdadera inyección de moral para nues- 
tros jugadores. Alucinante. 


SPORTS 


üom 

hacia la perfección absoluta 

comportamiento de los jugadores mucho menos 
automático y predecible. Euro 2004 es menos 
mecánico: no permite muchas alegrías ni enca- 
denar un regate tras otro, los pases no van 
siempre al pie y sólo los buenos disparos ven 
puerta. Si a estos detalles le añadimos un mejor 
balance entre líneas y la desaparición de aquellos 
fallos garrafales típicos de FIFA (como que sólo los 
jugadores cercanos estén atentos al juego y los de 
la banda contraria de picnic), todo se traduce en 
un mayor realismo. Ahora hay que trabajar más las 
jugadas, hay que crear espacios, provocar los 
desmarques y acertar en los controles y pases. Este 
teórico aumento de la dificultad se ve, sin 
embargo, en un juego de mayor calidad y peso. 
Todo está más compensado y, gracias a ese equili- 
brio, se aprecia con más claridad el incremento de 
parámetros psicológicos en los jugadores, el 
cansancio o la diferencia de calidad entre juga- E 


I Además de perfeccionar la animación de los juga- 
dores y su integración en el entorno gráfico, se han 
añadido un montón de secuencias intermedias 
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■ En la imagen 
de arriba, podéis 
apreciar lo bien 
que se han traba- 
jado las luces y 
las sombras 


Oficial de Playstation 2 - España 


Revista 
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^ □ dores. Hay cambios en el dominio del juego, 
despistes defensivos tras un mal saque de 
córner, jugadores bajos de 
moral por una racha de malos 
resultados, rechaces impredeci- 
bles, balones sueltos... En fin, que todo se asemeja 
más al fútbol real. Un juego en que afecte a un 
defensa el hecho de estar a una tarjeta de la 
suspensión, tiene que ser por fuerza un gran juego. 
Si, además, facilitas las cosas al jugador ofreciendo 
una lista con 40 jugadores de cada país con un 
completo informe de su estado anímico, pues ni os 
contamos. Con detalles así, con ideas tan acertadas 
y novedosas, uno termina por rendirse ante el 
impresionante trabajo de EA Sports. 

Todo está a un excelente nivel, sí, aunque hay dos 
aspectos que no nos terminan de convencer. Uno, 
que al final no se pueda jugar en red y, dos, que 
no hayan sabido sacarle todo el partido al modo 
Situación. Lo primero se puede entender dado los 
muchos cambios y el poco tiempo transcurrido 
desde FIFA 2004. Lo del modo Situación no es 
grave pero, puestos a imitar, ya podían haber 


copiado la idea de Konami y haber planteado 
momentos reales de partidos históricos. En fin, 
Euro 2004 es en muchos aspectos el mejor FIFA 
que hemos tenido en nuestras manos y tenemos 
que felicitar a Electronic Arts por su eterno afán 
de mejora... Y por no aprovechar la licencia oficial 
para meternos un gol con un balón idéntico al de 
la última entrega de FIFA. Es una prueba más de 
que no trabajan pensando en un juego y en una 
fecha, si no en un proyecto continuo. Por eso, 
siempre van a más mientras sus rivales parecen 
estancarse. ■ De Lúcar 


LO MEJOR Y LO PEOR 


[ + ] Es mucho menos automático y menos «peliculero». 
H Los nuevos parámetros psicológicos son un acierto. 
[-] Podían haberle sacado más partido al modo Situación. 
[-] Que hayan eliminado el modo de juego en red. 


GRÁFICOS: Nuevas animaciones, remates y controles. Mucho 
más realista y sin aquellos saltos para encajar las filigranas. 
AUDIO: Vuelve a ser el modelo a imitar en materia de locución. 
Los comentarios son tan buenos como en una retransmisión real. 
JUGABILIDAD: Los retoques en la IA. los nuevos paráme- 
tros psicológicos y la mayor dificultad le acercan a Pro Evolution Soccer. 
DURACIÓN: Al no incluir el juego en red pierde uno de los 
aspectos que alarga la vida del juego, pero aún así está muy bien 


W Playstation^ 


Hay diez nuevo movi- 
mientos especiales con el 
mando analógico derecho 
del mando. Los mejores 
jugadores tendrán más éxito 
al intentar determinadas 
maniobras complicadas. 


PUNTUHCIDN DPICmL 

CONCLUSIÓN: Para nosotros es el mejor FIFA de 
toda la historia. Es el más real y también el más 
trabajado técnicamente. Lo único que nos impide 
darle una nota mayor es el hecho de que hayan 
eliminado la opción de juego en red. 
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LÁGRIMAS pa SOL 


DESCUBRE EN EL DVD: 


Comentarios del Director y del Guionista 
8 escenas eliminadas 
Lo sucedido en África: 

Opción de comentarios en pantalla 
•Documentales: 

-“Un viaje por la vida: 
cómo se hizo Lágrimas del Sol" 
-“Voces de África" 

Mapa interactivo de África 
Filmografías 
Tráiler de cine 
Trailers promocionales 


Ya a la venta en DVD un Pack con el mejor cine de acción 


Lágrimas del Sol 


Black Hawk Derribado 


wwwxolur^^tiristaiTi/icleo.'es 


RE VOIUTION 
ITUBIOt 


Motlon Piciure * 2003 Revolutíon Studio» Orttribuüon Company. LLQ. Todo» los derecho» relervatío». 
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Entrevistamos en 
exclusiva al astro 
brasileño durante el 
divertido rodaje del 
anuncio del juego EURO 
2004. Ronaldinho es 
un crack también 
con la consola 


nE? 

UciaL - Espnña 


TRAYECTORIA 

Antes de convertirse en el ídolo 
Indiscutible de la afición culé. 
Ronaldinho (Porto Alegre. 21 de 
marzo de 1980), ha conquistado a 
los seguidores del Gremio de Porto 
Alegre y PSG francés. En su 
palmarés destacan la Copa del 
Mundo Sub-17 del 97, la Copa 
América del 99 y. sobre todo, el 
Mundial de 2002 con Brasil. Para 
muchos es el jugador con más 
proyección de futuro de este país y 
el mejor valor de Nike en fútbol. 









Los seguidores del Barca y los buenos aficionados 
al fútbol están encantados con tu llegada al fútbol 
español, ¿cómo te encuentras en nuestro país? 
Ronaldinho: La verdad es que no me esperaba una 
acogida como esta, tanto por parte de la afición, 
como de los compañeros de vestuario y directiva. 

¿Esperabas adaptarte tan bien al entorno blau- 
grana y a la exigente Liga española, teóricamente 
la más fuerte del mundo? 

Ronaldinho: En un principio pensé que me iba a 
costar mucho más. Además, la lesión y los malos 
resultados iniciales no eran la mejor ayuda. Por 
suerte, ahora van las cosas bastante bien. 

Si preguntamos a la gente, todos estarían de 
acuerdo en definirte como el motor del Barca 
actual. ¿Supone una presión extra saber que 
todo el mundo espera eso de ti o te sientes 
más cómodo con esa responsabilidad? 
Ronaldinho: Lo cierto es que yo me siento sólo 
como un jugador más de la plantilla y, afortunada- 
mente, me siento cómodo donde me quiera poner 
el entrenador. 


Ya sabemos que no eres un goleador al estilo 
Ronaldo, pero este año llevas unas cifras real- 
mente extraordinarias... ¿Te atreverías a hacer 
un apuesta como las que hace él sobre el 
número de goles que vas a meter? 

Ronaldinho: No juego de delantero como tal, pero 
sí suelo llegar al área con faci- 
lidad... Aunque no me puedo 
comparar a Ronaldo ni apostar 
cuantos goles voy a marcar. 

Cambiando de tema, según 
nos han comentado, eres 
bastante aficionado a las 
consolas. ¿Es una afición 
reciente o llevas tiempo 
jugando con videojuegos? 

Ronaldinho: Desde hace años, cuando tengo un 
rato libre suelo jugar unas partidas. 


Ronaldinho: Sin lugar a dudas, FIFA. 

¿A cuál has echado más horas? 

Ronaldinho: Con mucha, mucha diferencia, FIFA. 

¿Qué consola tienes?, ¿te la llevas cuando 
viajas? 

Ronaldinho: La PS2 y no me la llevo porque se 
la suelen llevar otros. 

¿Quién es mejor jugando a 
la consola, Roberto Carlos, 
Ronaldo o Ronaldinho? 

Ronaldinho: Ze Roberto. 

Has sido la imagen del 
juego FIFA Football 2004, 
¿te sentías también iden- 
tificado con el Ronaldinho 
virtual que saltaba al césped en el juego? 
Ronaldinho: Sí, además me encanta marcar 
goles conmigo mismo. 


«MI JUEGO PREFERIDO 
ES FIFA Y LO QUE MÁS 
ME GUSTA ES MARCAR 
GOLES CONMIGO 
MISMO» 


están siendo muy 

buenos y la afición te ve aún mejor. De todas 
formas creo que he estado a un buen nivel en los 
últimos años. 



mu euro; 


■ Ni en la playa deja 
'de pensar en FIFA. 
Aquí le vemos prepa- 


Para mucha gente eres la gran sensación de 
esta temporada 2004. La pregunta que nos 
hacemos todos es: ¿es este el nivel normal de 
Ronaldinho o estamos ante el mejor de los 
últimos años? 

Ronaldinho: Superada la lesión, los resultados 


¿Qué tipo de juegos son tus preferidos? 

Ronaldinho: Fútbol, fútbol y más fútbol. Por 
supuesto que mi preferido es FIFA. 

¿Recuerdas cuál fue el primer videojuego que 
te volvió loco? 


¿Hay alguna cosa que crees que se le haya 
pasado a los programadores y que sea muy 
importante reflejar? 

Ronaldinho: La verdad es que los FIFA son casi 
perfectos. 








■ Podremos optar por la vista en primera persona en cualquier momento 


COMPAÑIA MIDWAY, 


http://wvvw 

thesuffenng.raidway.com 
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— sto es lo que debe pensar Torque, el protago- 
^inista del juego. Además de estar encerrado 
en el corredor de la muerte, se encuentra ator- 
mentado por visiones macabras de su mujer y su 
hijo a los cuales, supuestamente, asesinó. Su 
mente no se encuentra en la mejor de las formas: 
aparte de estas pesadillas sufre pérdidas de 
memoria, por lo que es incapaz de recordar si fue 
él el verdadero asesino. La nueva aventura de 
Surreal Software (en cuyo currículum se encuen- 
tran grandes aciertos como Drokan: The Ancients' 
Gates y títulos menos acertados como El Señor De 
Los Anillos: Lo Comunidad Del Anillo) es uno de los 
títulos más esperados de Midway, y cuenta con 
grandes bazas a su favor para triunfar. Una de ellas 
es su argumento: elaborado, adulto y macabro; 
mezcla el infierno que rodea al protagonista, 
cuando los monstruos toman el penal, con el 
propio calvario personal del susodicho. La ambien- 
tación utiliza estos elementos para ofrecemos un 
recorrido de lo más tétrico por corredores, celdas y 
todo tipo de instalaciones carcelarias, todas ellas 
representadas sin una sola concesión a la belleza. 
Tras la secuencia de introducción nos encontra- 
remos, como todo buen Survival Horror que se 
precie, solos ante un ejército de criaturas tan agre- 
sivas como desagradables. Prueba de ello es el 
catálogo de perrerías que realizarán con el resto de 
reclusos y el personal de la cárcel: desde ence- 


□ BG 


DESARROLLADOR: 
SURREAL SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 

PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 

GENERO: 

AVENTURA/ACCION 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
NIVELES: 9 
VIDAS: ENERGIA 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO/CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 4 
MEMORY CARD: 262 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 59,95 € 




Se podrán empuñar desde dos pistolas a la vez a cócteles molotov, pasando por estacas 


Lo peor de los prisiones está en el interior de nuestro mente 











■ Cuando el medidor de 
rabia esté al máximo, 
podremos convertirnos 
en monstruo 


rrarles en la cámara de gas a someterles a opera- 
ciones sin anestesia. Aunque el juego nos da la 
posibilidad de elegir una vista en primera persona, 
como si de un shooter 3D se tratara, en realidad 
acabaremos jugando en tercera persona, lo que 
nos proporciona mayores referencias para afrontar 
la multitud de combates que encontraremos 
(aunque en este modo, el control se realiza con los 
dos sticks analógicos). Poco después de comenzar 
a jugar descubriremos que poco tendremos que 
darle al coco (si acaso para orientarnos en las 
instalaciones del penal) y mucho al gatillo. Como 
uno de los reclusos comenta, tras verle acabar con 
varios engendros sin despeinarse, Torque es una 
auténtica máquina de matar. Hasta diez armas 
diferentes podrá empuñar, y los problemas de 
control al apuntar que aparecían en anteriores 
versiones han sido felizmente resueltos. Por lo 
tanto The Suffering deja la parte profunda al argu- 
mento y cede a la superficialidad en su desarrollo. 
Esto no es algo malo, pero al observar el buen 
trabajo que han hecho en el resto de apartados 
(incluso el motor gráfico ha mejorado enorme- 
mente desde la anterior beta) desearíamos que 
durante nuestro deambular por la isla se nos obli- 
gara a realizar alguna misión más que el simple 
hecho de destruir o huir de las criaturas. En cual- 
quier caso, se trata de una de las aventuras más 
atractivas (sólo para adultos) de PS2. ■ Dani3po 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


H El carisma del protagonista, a pesar de que no habla. 
H El diseno de los enemigos es espectacular. 

[ + ] El control se revela de lo más eficaz e intuitivo. 

[-] Sólo el argumento evita que nos invada la monotonía. 


GRÁFICOS: Aunque no tiene un aspecto demasiado sólido, lo 
compensan las escalofriantes criaturas y el salpicar de la sangre. 
AUDIO: No existe apenas música, pero se ha sustituido por 
sonidos del más allá que pueden poner ios pelos de punta. 
JUGABILIDAD: El sistema de control está totalmente orien- 
tado a la acción, algo que se agradece más adelante. 
DURACIÓN: No demasiado largo, pero el final dependerá de 
cómo te comportes en la aventura. ¿Culpable o inocente? 


PUNTUQCIDN DFICIQL 

CONCLUSIÓN: Para aquellos que se atrevan con 
algo diferente y que no se amedrenten ante lo 
desconocido. The Suffering ofrece una aventura de 
acción bien hecha y quizá más accesible que otras 
«vacas sagradas» del género. 
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VIRGIlfrPUÍY 
PAIS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
GÉNERO: SHOOT'EM-UP 
FORMATO: DVO-ROM 
JUGADORES: 1 
FASES: 14 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARD: 119 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.;59.95 - 


http://www 

virginplay.es 


COVER POIHTS 


Cada escenario está plagado de 


estas pequeñas marcas de 


colores que permitirán proteger a 


tu personaje de las balas 


joystick izquierdo del pdd, aban- 


donarás brevemente el refugio 


para tirotear a tus adversarios. 


ellos. Las voces permanecen en inglés, pero los 
subtítulos en español posibilitan que nadie 
pueda perderse ni una broma. Sin duda, hay 
lanzamientos más vistosos en PS2, y es cierto 
que los protagonistas se parecen más a dos 
raperos de Minessota que a Will Smith y Martin 
Lawrence (problemas de licencia, supongo), 
pero el detalle e interactividad de los escenarios 
es un pequeño logro en una producción tan 
modesta como ésta. La luz se filtra a través de 
los agujeros de tus disparos, las mesas saltan 
por los aires... Incluso es posible disparar a las 
palomas que sobrevuelan inocentemente el 
escenario del tiroteo. Dos Policías Rebeldes II 
no es una obra maestra, pero nadie podrá decir 
que se aburre con él. ■ Nemesis 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Mecánica sencilla, pero tremendamente divertida. 

H La interacción con los escenarios y los objetos que lo pueblan. 
[-] Los protagonistas no se parecen en nada a Smith y Lawrence. 
[-] Menos ambicioso que Max Payne 2 o KIlLSwitch. 


GRÁFICOS: El juego no es una maravilla gráfica, p 

entorno se mueve bien e interacciona estupendamente con el usuario. 
AUDIO: Constantes diálogos y bromas entre los protagonistas, 
aunque en inglés (subtitulados en castellano). 
JUGABILIDAD: El control es tan sencillo como intuitivo y la 
mecánica, de lo más simple y divertida. 

D U R AC I Ó N : La dificultad es bastante alta (sobre todo al final). 
El sistema de recompensas es un magnifico aliciente. 


PUNTUBCIDN aPICIRL 

CONCLUSIÓN: La única pega que se le puede 
encontrar a Dos Policías Rebeldes II es su precio: 
60 Euros es demasiado para un titulo tan modesto. 
Eso sí. ya le gustarla a producciones más caras ser 
tan divertidas como este juego. 
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is de la droga, pandilleros, maquetadores y 
lyotes serán tus enemigos en este juego 


Como lo peli, no tiene otra ambición que divertir 


. . ciertamente lo consigue. A pesar de la 
T saturación de shooters que sufre última- 
mente el mercado de PS2, entre ellos algunos 
títulos notables como Kill.Switch o Max Payne 
2, Dos Policios Rebeldes II compensa sus limi- 
taciones técnicas con una mecánica tan sencilla 
como adictiva. Algunos la tacharán de repeti- 
tiva, pero lo cierto es que en una época como 
la actual, donde predominan los juegos que 
ofrecen cientos de comandos y acciones dife- 
rentes, Blitz Games ha apostado por minimizar 
cualquier otro aspecto que no sea la jugabilidad. 
Los dos protagonistas de Dos Policías Rebeldes 
II, al igual que los protagonistas de la película, 
se enfrascan en los tiroteos más espectaculares 
mientras no cesan de soltar chascarrillos entre 
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□□S POLICIOS 
REBELDES II 


□ B2 
















¡MAS HONORABLE. EL MAS LETAL 


¿quién se apunta? 

Playstation,? 

www.risetohonour.com 


También disponible el Pack Especial JET LI. que incluye Cuestión de Honor 
+ la película en DVD Hero, nominada a los Oscar como mejor película 
extranjera y protagonizada por el propio Jet Li. 
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JUGABLE 
INCLUIDA 
EN EL 
DVD-ROM 


Playstation 2 


LA SERIE 

Transforméis Armada 
comenzó a emitirse el 30 de 
agosto en el canal de 
animación Cartoon 
NetWork. Consta de un total 
de 52 episodios y actual- 
mente puede encontrarse 
en España recopilada en 
formato DVD. 


TEST 

TRANSFORMERS 


TRRIMSFGRMERS 

Los populares juguetes debutan con éxito en Playstation 2 


COMPAÑIA: ATARI 
DESARROLLADOR: 
MELBOURNE HOUSE 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
PAIS DE ORIGEN: 
AUSTRALIA 
GÉNERO: SHOOTER 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
NIVELES: 9 
VIDAS: ENERGIA 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO/CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMORY CARD 48 KB 
OPCION 50/60 HZ: Sf 
PVP RECOMEN.: 59.95 € 

http://www 

atari.com/traosfomers 


_ _ i uando se trata de aprovechar una licencia 
^■1 para crear un juego medianamente digno, 
los programadores encargados de tal hazaña 
suelen optar por dos posibilidades. La primera de 
ellas consiste en atenerse por completo a todo lo 
que los fanáticos de la licencia en cuestión 
podrían esperar. Fruto de esta opción han surgido 
algunos de los peores títulos de la historia, los 
que ofrecen como único aliciente unos perso- 
najes, escenarios o cualquier otro material audio- 
visual reconocible. Otra alternativa es la de desli- 
garse de la franquicia y ofrecer una experiencia 
de juego novedosa, algo parecido a lo que hizo 
la compañía de Dave Perry, Shiny Interactive, 
con Enter the Matrlx. Sin embargo, los programa- 
dores de Melbourne House (de dilatada expe- 
riencia en el campo de la programación para 
sistemas de entretenimiento doméstico) han 


PlayStation.2 


«SE TRATA DE UN REMANE DE LA SERIE QUE CAUTIVO 
A LOS JOVENES DE LA DÉCADA DE LOS 80 » 


decidido «tirar por el camino de en medio» en su 
conversión de uno de los universos más popu- 
lares para los chavales de medio mundo (y para 
los que ya no son tan jóvenes, ya que la señe 
comenzó en los ochenta). Los Transforméis inau- 
guraron la tendencia de los robots convertibles 
en todo tipo de artilugios, y pueden considerarse 
como los precedentes más conocidos de 
Gundam, Evongelion o incluso los Power 
Rongers. Afortunadamente, el juego que nos 
ocupa tiene poco en común con los protagoni- 
zados por todos estos engendros mecánicos 
mucho más modernos. Inspirado en una especie 
de «remake» de la señe original emitido hace un 


■ El tamaño de 
los enemigos 
finales es 
realmente impre- 
sionante. 

Es necesario verlo 
para creerlo 
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■ Los «jet sniper», francotiradores que se convierten 
en cazas serán los enemigos más molestos del juego 


■ La galería de extras del juego incluye todo tipo de imágenes 
sobre los juguetes nuevos y los clásicos, incluyendo anuncios 


par de anos y llamado Transforméis Armodo, la 
calidad de esta producción nos queda patente 
desde la primera secuencia de introducción. En 
lugar de utilizar «footage» de la serie, se ha 
contratado a los mismos artistas que elaboraron 
los preciosos vídeos de Ponzor Drogoon Orto , y 
el resultado no podría ser más espectacular y fiel 
a los personajes. Ya metidos en faena, visita- 
remos el cuartel de los Autobots y se nos dará a 
elegir entre los tres protagonistas: el carismático 
Optimus Prime, el ágil Hot Shot y Red Alert, el 
más equilibrado de los tres. Los niveles del juego 
se irán abriendo uno a uno ante nosotros, pero 
no por ello caeremos en la linealidad de otros 
shooter. Por el contrario, podremos revisitar 
todas las fases cuantas veces queramos (y desde 
el punto que deseemos) para encontrar todos los 
Mini-Cons (pequeños artilugios que nos otor- 
garán nuevas armas, cada una de ellas equipable 
en uno de los botones L o R) y unos discos de 
datos que nos darán acceso a los jugosos extras 
del juego. Técnicamente no se le puede poner 
pega alguna: los personajes son un prodigio de 
detalle, su animación es soberbia (basta con 
resaltar las secuencias en las que se convierten 
en vehículos) y los escenarios son tan inmensos 
y ricos en detalle que muchas veces detendrás 
tu avance sólo para echar un vistazo a todo lo 


que te rodea. Y lo mejor de todo es que su 
mecánica es una mezcla casi perfecta de los 
shooter de vieja escuela y las novedades de los 
títulos de última generación. Además, con 
respecto a la beto preview, el nivel de dificultad 
está mucho mejor ajustado. En resumen, te 
gusten o no los robots en los que se basa el 
título de Atari, merece la pena darle una oportu- 
nidad al juego, sobre todo teniendo en cuenta 
que no abundan en Playstation 2 este tipo de 
lanzamientos. ■ Dan¡3po 


TRRIMSFDRMER! 


LO MEJOR Y LO PEOR 

[+] Aprovecha la licencia sin abusar demasiado. 

H Técnicamente se encuentra a la altura de los mejores. 

[-] Las secciones de plataformas son bastante complicadas. 
[-] El control de los vehículos debería ser más sencillo. 




9.1 

9.0 

9.9 

0.7 


GRÁFICOS: El motor gráfico creado por Melbourne House. 
pese a no ser el más fluido, demuestra una gran potencia. 

AUDIO: Voces en perfecto castellano con actores reconocibles, 
sonido envolvente y banda sonora que se adapta a la situación. 
JUGABILIDAD: Los combates son divertidos y la acción 
constante, aunque las plataformas pueden desesperar. 
DURACION: Si tenemos en cuenta la longitud de las fases y la 
cantidad de extras, tendremos juego para rato. 


PUNTUBCIDN DFICIBL JBBk. ÜB 

CONCLUSIÓN: Los creadores de The WayOf The "■■■ i i 

Exploding Fist muestran que se encuentran en ■ ■ ■ 

plena forma. Un shooter en tercera persona que no Á 

vive de su licencia y que nos ofrece diversión y 
acción para el público en general. 
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FIREFICHTER F.D. 1S 




Konami presenta su simulador de la profesión más arriesgado 


COMPAÑIA: KONAMI 
DESARROLLADOR: KCET 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
PAIS DE ORIGEN: JAPON 
GENERO: AVENTURA 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
NIVELES: 15 
VIDAS: ENERGÍA 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMORY CARD: 91 KB 
OPCION 50/60 HZ: Sí 
PVP REC.: 59,95 € 

b.ttp;//www 

Konami x.o m/flrefighter 


Nuestra principal aliada será la manguera, 
aunque también podremos usar el hacha, el 
extintor o el apoyo de nuestros compañeros. 

El desarrollo se centra en la lucha contra- 
rreloj para salvar a los supervivientes 
antes de que perezcan. El único aspecto negativo 
del juego, aparte de su inevitable poca variedad, 
es la escasa libertad de acciones con la que 
cuenta Dean, algo que deriva del realismo que 
pretende el juego. ■ Dani3po 


«EL OBJETIVO 
DEL JUEGO 
SERÁ LLEGAR A 
LOS SUPERVI- 
VIENTES ANTES 
DEQUE 
PEREZCAN» 


■ Incluso en su tiempo 
libre, Dean tendrá que 
apagar fuegos 


Playstation d 


ebe ser que últimamente a los bomberos se 
Ules ve como héroes urbanos muy recono- 
cidos, porque son varios los títulos que despuntan 
en el horizonte que se centran en la vida de 
estos particulares trabajadores. En concreto, el 
proyecto de los desarrolladores de juegos como 
SUent Hill o Costlevanio nos presenta un desa- 
rrollo que trata de imitar a grandes clásicos del 
séptimo arte como Llamaradas o El Coloso en 
Llamas. Mediante secuencias de vídeo elaboradas 
con el propio motor del juego se nos relata la 
historia de Dean, un bombero de una ciudad 
ficticia que en el pasado vio cómo un ser querido 
moría pasto de las llamas, por lo que lo suyo con 
este destructivo poder es algo personal. Otros 
personajes que también aparecerán son la típica 
periodista entrometida, el bonachón jefe del 
parque y el maníaco pirómano que está 
sembrando la ciudad de bombas incendiarias. A 
través de las quince fases que componen el 
juego visitaremos escenarios en llamas como 
túneles, edificios de oficinas o mansiones. 


LO MEJOR Y LO PEOR 

M Perfecta recreación del trabajo de un bombero. 
[*] La trama invita a seguir avanzando en el juego. 
[-] El desarrollo no es demasiado variado. 

[-] Se echan de menos más acciones para Dean. 


GRÁFICOS: Lo mejor es la representación que se ha conse- 
guido del fuego y del agua en el juego. 

AU D I O : Las voces (en inglés) no ganarán un Oscar por su actua- 
ción. Los efectos sí que están muy bien conseguidos. 
JUGABILIDAD: El control del protagonista es bastante 
«ortopédico», lo que limita bastante su diversión. 

DURACIÓN: Las quince fases se dividen en varios niveles 
cada una, por lo que no se te quedará corto. 


PUNTUnCIDN DFICIRL 

CONCLUSIÓN: Si tu sueno de pequeño era conver- 
tirte en bombero. Firefighter F.D. 18 es para ti. Si lo 
que buscas es una aventura clásica se te puede 
hacer algo monótona. En cualquier caso, mejor 
pruébalo antes de decidirte por él. 


CJBG 
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RE-NACIDO: 22 SEPTIEMBRE, 1996 
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De un oscuro milagro sólo puede nacer el mal. 

LIONS GAIE FILMS presenta ina producción de LIONS GATE FILMS/ARTISTS PRODÜCTION GROUP ra asociación eos 2929 ENTERTAINMENT ina película de NICK HAMM GREG KINNEAR 
REBECCA ROMIJN-STAMOS v ROBERT DE NIRO “GODSEND" CAMERON BRIGHT "'JSARAH HALLEY FINN, C.S.A., RAND1 HllLER, C.S.A., STEPHAN1E G0R1N, C.S.A., C.D.C. 
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FICHT NICHT ISOM 



COMPAÑIA: 
ELECTRONIC ARTS 
DESARROLLADOR: 

EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
PAIS DE ORIGEN: 
CANADÁ 

GENERO: DEPORTIVO 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-2 
BOXEADORES: REALES 
COMPETICIONES: 2 
TEXTO-DOBLAJE: 
INGLES-INGLES 
NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMORY CARD: 156 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 63,95 € 

bitp 'M 

espaoa.eax.ora 


Nuevo sistema de control para el sucesor de KO Kings 


lectronic Arts revolucionó el género del 
ti boxeo con el lanzamiento de Evander 
Holyfield (MegaDrive), el primer juego en el 
que participaban púgiles reales y en el que se 
establecía un modo de carrera con entrena- 
mientos y evolución del boxeador. La segunda 
generación llegó con la saga Knockout Kings 
(PSone y PS2) en la que se mejoraron los 
gráficos y se aumentó el número de nombres 
ilustres. Con Fight Night 2004 se inicia la 
tercera generación de programas manteniendo 
los elementos que han dado popularidad a los 
anteriores juegos, pero cambiando radicalmente 
el sistema de control. Así, los dos pod analó- 
gicos tienen la mayor parte del peso ya que 
mientras con el izquierdo se dominan los 
desplazamientos, con el derecho se ejecutan 
los diferentes tipos de golpes. La forma de girar 


el último de los pad citados determina si efec- 
tuamos un golpe directo, un crochet o un 
gancho, y el brazo con el que se ejecuta. De 
esta forma, el papel de los restantes botones 
se reduce considerablemente, aunque permite 
realizar otras acciones como los golpes perso- 
nalizados, las burlas o los bloqueos. Aunque 
lleva un tiempo acostumbrarse a este nuevo 
sistema de control, una vez asimilado resulta 
más intuitivo que el tradicional. En cuanto al 
resto de elementos, como se ha mencionado 
anteriormente, el programa mantiene los 
aspectos que han sido santo y sena de Elec- 
tronic Arts en el mundo del boxeo. La talla de 
los más de 20 púgiles incluidos está fuera de 
toda duda, contando con nombres como los 
legendarios Muhammad Ali o Rocky Marciano, o 
de estrellas más actuales como Evander Holy- 



■ Entre las 
posibles 
acciones se 
incluyen golpes 
ilegales 





GRANDES FIGURAS 

La lista de nombres propios 
va desde AliaLewis, 
pasando por Listón, 

Lamota, o Frazier. Sin 
embargo se echan en falta 
nombres como Chaves o De 
la Hoya que aparecían en la 
última entrega. 


ÜSB 








■ Las presentaciones, las salidas al ring y los descansos entre 
asaltos son algunos de los momentos en los que se ofrecen 
primeros planos de los boxeadores 


CARRERA 

Crea un púgil y llega al 
número uno, concertando 
combates y mejorando las 
condiciones técnicas 
mediante entrenamientos. 


field o Lenox Lewis. Sin embargo, han desapa- 
recido boxeadores tan carismáticos como Oscar 
De la Hoya, uno de los grandes alicientes de la 
última versión de Knockout Kings. En el apar- 
tado de opciones destaca el modo Carrera, en 
el que el objetivo es llegar hasta el 
número uno del mundo. Para ello, se 
parte de la creación de un boxeador 
de la disputa de combates con 
otros púgiles de características 




similares. Con los puntos 
obtenidos después de cada 
combate, se pueden 
mejorar las caracterís- 
ticas técnicas mediante 
una serie de pruebas 
de habilidad, a la vez 
que adquirir nuevos 
atuendos y música. 

* Todo ello se realiza 
en un espectacular 
entorno gráfico que 
se inicia con la 
entrada al cuadrilátero de 
los púgiles, sigue con la 
presentación y continúa ei 
los combates. El realismo 
queda patente con la 
huella de los golpes que 
pueden apreciarse a 


medida que se castiga el rostro de los boxea- 
dores. El dramatismo alcanza sus mayores cotas 
cuando, una vez agotada la barra de energía, 
tan sólo se escucha el sonido de sus latidos en 
lo que suele ser la antesala de besar la lona. El 
impecable apartado gráfico se deja notar en los 
primeros planos, durante los descansos entre 
asaltos, y en las magníficas repeticiones. 
Además, las cinco cámaras incluidas son más 
que suficientes para recoger todo el espectá- 
culo de un deporte muy duro, en el que se han 
escrito algunas de las páginas más espeluz- 
nantes del último siglo. ■ CHlPSrCE 


FICHT rvJIdl-l T 




LO MEJOR Y LO PEOR 


H El realismo recogido en los combates. 
H La apuesta por un nuevo control. 

[-] La ausencia de algunos púgiles. 

[-] La falta de modos de juego. 


GRÁFICOS: Gráficamente tiene una gran calidad. Los primeros 
planos son realmente impresionantes. 

AUDIO: Destacan las presentaciones, las narraciones de los 
combates y los comentarios en cada uno de los rincones. 
JUGABILIDAD: Acostumbrarse al sistema de control es 
bastante complicado inicialmente. 

DURACIÓN: Aunque no tienen demasiados modos de juego ni 
opciones, superar el modo Carrera es todo un reto. 


PUNTUBCIDN OPICIRL 

CONCLUSIÓN: Electronic Arts ha logrado un digno 
seguidor de sus títulos de boxeo en el que destaca 
el apartado gráfico. 0 nuevo sistema de control 
supone romper con la clásica concepción del 
deporte del cuadrilátero. 


V Playstation ^ 


□ B9 







KNIGHTS 


HE TEMPLE 





■ Emplea ataques 
especiales para romper 
las defensas enemigas 


Un beat'em-up sobre los 
caballeros del Temple 


CONCLUSIÓN: ¿Eres un apasionado/a de Los 
Templarios? ¿Te gustan los beat'em-up de capa y 
espada? Este titulo te proporcionará una grata 
experiencia, aunque eso si. repetitiva en cuanto a 
mecánica a pesar de contar con un buen guión. 


COMPAÑIA: 

TDK MEDIACTIVE 
DESARROLLADOR: STAR- 
BREEZE 
DISTRIBUIDOR: 

TDK MEDIACTIVE 

PAIS DE ORIGEN: SUECIA 

GENERO: 

AVENTURA/ACCION 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
NIVELES: 25 
VIDAS: 1 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 4 
MEMORY CARD: 127 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 59,95 € 

http://\vww. 

Ko¡gb*so.fthetemple.com 


«o hay nada como una buena aventura de 
I \l acción para eliminar la tensión de la vida 
diaria; siempre será mejor repartir un poco de 
«estopa» dentro de la pantalla que practicar con 
la familia o amigos. Knights Of The Temple es 
una buena excusa para impartir justicia con la 
espada y al mismo tiempo disfrutar con el 
trabajo realizado por este grupo de desarrollo 
sueco, Starbreeze. Quizá el juego no goce de un 
acabado perfecto (es difícil engendrar obras de 
arte todos los días), pero cuenta con un sistema 
de combos , ataques especiales y poderes divinos 
que se van adquiriendo a lo largo del juego. El 
desarrollo se cimenta en una historia y a pesar 
de que hay algunos puzzles, son muy simples y 
la acción predomina en todo momento. Por otro 
lado, la cámara resulta algo mareante intentando 
ofrecer en todo momento la mejor perspectiva 
durante los combates. El nivel gráfico nos depara 
buenos efectos de luces, pero las animaciones de 
los personajes no están muy depuradas. El juego 
incluye también un modo de lucha para 2 juga- 
dores. Sin duda, un beat'em-up cuando menos 
curioso pero sin chispa. ■ R. Dreamer 


HMICHTS 1=11= THE... 
LO MEJOR Y LO PEOR 


W PlayStation.2 


HNICHTS OF* 
THE TEMPLE 


H La historia que ha sido concebida para el juego. 
H La traducción y el doblaje al castellano. 

[-] El sistema de cámaras no es muy convincente. 
[-] Las animaciones no resultan muy fluidas. 


GRÁFICOS: Una excelente representación de edificios y 
motivos medievales, pero la animación tiene más sombras que luces. 
AUDIO: Los efectos sonoros dejan bastante que desear aunque 
por lo menos ha sido doblado perfectamente al castellano. 
JUGABILIDAD: Divertido, aunque no da para mucho. Lo 
mejor, el sistema de combos y seguir el argumento del juego. 

D U R AC I Ó N : Una vez más. si el juego gusta quizá sepa a poco, 
porque al acabarlo pasará al olvido. 


aga 
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• Revista Oficial - España 
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□□nCUHSD «HHCH» 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número poniéndola 

palabra hackps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la res- 


JU IL 


II AC K 


Atari Ibérica y Playstation 2 
Revista Oficial te introducen en 
el mágico mundo de .hack 
para Playstation 2. Participa 
y podrás ganar uno de los 15 
lotes (juego + camiseta + 
cómic) que regalamos. 

Para ello, tan sólo 
tienes que enviar un 
mensaje de texto con la 
respuesta correcta a 
la siguiente pregunta 
antes del día 
17 de mayo. 




A ■■ Camiseta 
| «J Juego 
Packs Cómic 


bac 




mir 


puesta correcta es la A, deberías mandar al número el siguiente 

mensaje: hackps2 A 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revis- 
ta. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propie- 
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 17 de mayo. 











Polleo DetoctlviT 
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GLASS ROS 


Glass Rose está 
plagado de secuen- 
cias de vídeo, que 
nos irán desgranando 
el argumento y que 
sin duda son lo 
mejorcito del juego 


Play5tation 2 «&- 1 

rr 
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.Glass Rose ' 
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COMPAÑIA: CAPCOM 
DESARROLLADOR: 
CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
PAIS DE ORIGEN: JAPON 
GENERO: AVENTURA 
PSICOLOGICA 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
VIDAS: 1 

TEXTO-DOBLAJE: 
INGLÉS-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 2 
MEMORY CARD: 69 KB 
OPCION 50/60 HZ: Sl 
PVP RECOMEN.: 63,95 € 


http://www 

capcom.com 


- - ubo una época dorada durante la cual las 
■ "■aventuras suponían el mayor exponente de 
calidad, y compañías como Sierra dejaron en su 
camino auténticas joyas. No sabemos si alguien 
dentro de Capcom, nostálgico de aquel 
momento, ha decidido rescatar el género del 
olvido con Gloss Rose. En este título encarna- 
remos a un periodista, Takashi Kagetani, que ha 
viajado en el tiempo de forma accidental. Se 
encontraba investigando para un artículo sobre 
crímenes sin resolver, un asesinato múltiple en 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H La historia que sirve de excusa para la aventura. 

H Las secuencias de vídeo que remarcan dicha historia. 



7.0 
7.5 
7 .q. 
7.7 


GRÁFICOS: Los escenarios prerrenderizados no dan la talla, y 
los personajes no se integran en ellos tampoco. Se salvan los vídeos. 
AUDIO: Voces en inglés y escasez de efectos, algo obvio si se 
tiene en cuenta la poca movilidad de esta aventura. 
JUGABILIDAD: Todo dependerá del gusto del usuario, pero 
la historia es casi el único aliciente para seguir avanzando. 
DURACIÓN: Glass Rose es uno de esos juegos que una vez 
terminados se cubren de polvo perdidos en una estantería. 



Revista Oficial de Playstation 2 - España 



«GLASS ROSE, UN 
JUEGO PARA LOS 
AMANTES DEL 
MISTERIO QUE 
RESCATA DEL 
OLVIDO UN GÉNERO 
TAN CLASICO COMO 
LA AVENTURA» 


Cinema Mansión , desaparece junto a su amiga 
Emi Katagiri. Tras una serie de secuencias 
comienza la aventura y Takashi aparece en 1929, 
en el momento y lugar en el que ocurrieron los 
hechos. Nuestro objetivo, explorar a conciencia 
cada estancia y exprimir a fondo cada conversa- 
ción para deducir las pistas que nos guíen hasta 
el asesino, también es posible que seamos 
atacados y tengamos que responder a tiempo a 
la agresión. Sin embargo, nada más empezar, se 
observa que los personajes no están integrados 
en los escenarios en 2D. En lo que se refiere a la 
mecánica, sólo los amantes del género aventura 
encontrarán algún aliciente para ponerse al 
mando (siempre que sepan inglés) indispensable 
para comprender el argumento. ■ R. Dreamer 


GLR55 ROSE 

Una mirada retrospectiva a un género que lo fue todo 










TÉS DONDE ESTÉS.... HORAS DE DIVERSIÓN! 


4* * * 4* 

*M* *? 



L Siberian Strike 


SOS 52 62 10 


I of Duty 
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iarv and Cali of Duty Is a tradtmark of Actlvlslon. Inc and Its aflUiates All nghts naserved 


ANIMALES 




NACIONAL 

54353 El chombo Papi Chulo 

54274 M. de Oz Hasta que el cuerpo aguante 

54272 Mago de Oz Danza del fuego 

54400 Andy y Lucas Tanto la quería 

54275 Alex Ubago Me muero por conocerte 

54371 Camela Nunca debí enamorarme 
54413 Andy y lucas En tu ventana 

54412 Chenoa En tu cruz me clavaste 



54180 Seguridad social 
54387 Malena Gracia 
54420 David Bisbal 
54394 Alejandro Sanz 
62102 Merche 
54368 David Civera 
54133 Hombres G 


Chiquilla 

Loca 

Oye el boom 
No es lo mismo 
Abre tu mente 
Bye bye 
Sufre mamón 



HIMNOS 

55058 Cara al sol 
68002 Cant del Barca 

55024 H. de la Legión 
55011 Himno de España 

68014 Hala Madrid 
55022 Els segadors 

55025 Partido Popular 
50009 La internacional 
68030 100 Real Madrid 

55059 Asturias Patria querida 
68004 Athletic Bilbao 
68001 Atlético Madrid 

55060 Guardia Civil 

68015 Real Sociedad 
68026 We are the champions 

CINE/TV 


84267 David Bisbal 
82652 Mago de Oz 
84090 Queco 
84068 Rammstein 
82380 Los Chunguitos 
84203 Latín lovers 


anillos 


83662 Beyonce 
80726 Bod Marley 
83584 Evanescence 
83796 El canto del loco 
83849 Mago de Oz 
80239 Europe 
80277 Metal lica 
84432 Estopa 
82935 N. Platea 
84201 Prezioso 
80293 BonJovi 
83228 Safri Dúo 
80111 Guns & Roses 
80093 Sash 


POLIFONICAS 


Bularla CTTCWT7 
ReStaP T?nnn S0025 Los Simpsons 
ph.u-S! 80017 Misión Imposible 

Dama Veneno 

80044 Ro¿ky 

Nn vtiSSL rtnrrv 80143 La Pantera TOS a 

nJKSHI i¡K 80096 PuI p F¡ction 

84067 El Éxorcista 
80108 Benny Hil1 
80125 Mortal Kombat 
84064 star Wars 

N 80043 TheTerminator 

80065 Fnends 

V^lfvSarf daS U aba,a maya 


80001 50 Cent Da Club 

84061 Black eyed peas Shut up 

80002 Eminem Lose Yourself 

84252 Outkast Hey ya 

80269 Bomfunk MCs Freestyler 

80472 The Pólice Every breath you take 


’ 83950 Mike Oldfield 
80045 Eminem 
83918 Black eyed peas 
80406 A-ha 
84215 Beyonce 
80078 Michael Jackson 
83585 Kate Ryan 
83873 Evanescence 
84227 No doubt 


Moonlight shadow 


cbmkf 80174 Expediente X 

QuKmTrhiW $ ÍES 80091 20th Centurv Fox 
SweetChild of Mine 80014 j ames Bond' 

tquador 84434 Estas despedido 


B S □ Si ® 5646 

Ej: envía BSO 80093 al 5646 para que suene "Equador" en tu móvil. 


> 83655 ACDC 
80298 Metallica 
81459 Deep Purple 
84204 The Rasmus 
80217 Rolling Stones 
80137 Metaluca 
83885 Linkin Park 
| 84211 The Offspring 
84084 Iron Maiden 
1 80321 Metallica 


ight shac 
Without Me 
Where is the love 
Take on me 
Baby boy 
Billy Jean 
Libertine 
Going Under 
It's my life 

coscas 

Thunders truck 
Master of Puppets 
Smoke on water 
In the shadows 
Satisfaction 
Enter Sandman 
Numb 
Hit that 
2 Minutes to midniaht 
Unforgiven 


[XUAJüOSB 

83188 Real Madrid 
82172 Barcelona 

83808 H. de España 
84094 H. Republicano 
84446 Cara al sol 
82124 Atlético Madrid 
82123 Athletic Bilbao 

83809 Guardia Civil 
82190 Betis 

83477 H. de Valencia 
83258 Sevilla F.C. 

84436 100 Real Madrid 
También al: 

806 52 62 50 


33902 Andy y Lucas : 


83586 Linkin park Somewhere I belong 
80623 Guns n R oses Nove mber Rain 

83902 Aníy y Lucas ~ Son de amores 

83856 Oreja de V. Gogh 20 de enero 80056 Faithless Insomnia 

84057 Chenoa En tu cruz me clavaste 83814 Benny Benassi Satisfaction 

83599 El chombo Papi chulo 83675 DJ Tiesto 

84216 Mago de Oz La costa del silencio 80067 DJ Quicksilver 
84034 Fran Perea Uno mas uno son siete 83786 tot e Ryan 
82740 Héroes Del Silencio Maldito Duende 83863 Safri Dúo 


83604 Malena Gracia 
82004 Juanes 
84426 Merche 
82886 Los Chichos 
84042 Andy y Lucas 
84428 Melendi 
82430 Antonio Orozco 
84475 Chenoa 


Loca 80642 Depeche Mode 
A Dios le pido 81664 Robert Miles 
Abre tu mente 80041 DJ Sammy 
Ni más, ni menos 83580 Scooter 
Ratoncitos coloraos 83661 DJ M. Brown 
Asturias 81684 Panjabi Me 
Devuélveme la Vida 84226 Energy 52 
Soy lo que me das 81685 In-gria 


Flight 673 
Belissima 
Desenchantee 
Fallir high 
Enjoy the silence 
Children 
Heaven 
Weekend 
Axel F 2003 
Mundian to bach ke 
Cafe del mar 
Tu es foutu 


Arranque de una Harley Davidson MOTOR 

Thriller, la famosa carcajada ¡De miedo! INFIERNO 
Grito de Tarzan igual que en la peli TARZAN 

Intro de la 20th Century Fox., i De cine! FOX 

¿Recuerdas como hablaba R2D2? R2D2 

Esta chica lo está pasando muy bien... ORGASMO 


J 


iftJOilSfc 

¡Que monada! Eso si que es un bebe feliz! 

¡Como si estuvieras en el baño! 


BEBE 

VATER 


Ej: envía bso tarzan ai 5646 ¡y gritará de verdad cuando te llamen! 


53237 Chasis 
53362 Dj Lasha 
53240 DJ Tiesto 
53014 Sash 
53221 Barthez 
72191 Techno syndrome 
53199 Barthez 
53375 Dj Tiesto 
61012 Prodigy 
53060 Energy 52 
53262 DJ Tiesto 
53037 Gloria Gaynor 
61048 Chemical Brothers Hey boy hey girl 
53257 Milk Inc Never Again 

53252 Faithless Insomnia 


LO 

59812 David Bisbal 
54407 Queco 
54210 Mago de oz 
53389 Latín lovers 
59792 Outkast 
54395 Fran Perea 
54276 Los Chichos 
62101 Estopa 
54391 Andy y Lucas 
54388 El canto del loco 
59608 Eminem 
53384 Prezioso 


Buleria 
Tengo 
Fiesta pagana 
Dos gardenias 
Hey ya 
Los Serrano 
Ni mas ni menos 
Fuente de energía 
Son de amores 
La madre de José 
8 mile 

Voglio vederti danzare 


ROCK N 

59709 Beyonce 


abolía 

m sssm üi 

ffl ^ESPAÑA! 


POP 

Crazy in love 



60570 Evanescence 
59045 Mike oldfield 
60004 Acdc 
59706 Sean Paul 

Bring to life 
Tubular bells 
Highway to hell 
Get busy 

60238 Metallica 

Nothing Else Matte® 

59749 Beyonce 
60213 Iron Maiden 

Baby boy 
The Trooper 


60012 Guns n roses Sweet child of mine 
59743 Black Eyed Peas Where is the love 

60013 Iron maiden Number of the beast 



y c r °.ÜIP a Il- ble 5 co ,1ÜI odelos adaptados, sonidos Reales compat 

1 332. 531, 535, 715. 735, LG q3100, g4D50, 
ing clOO, d700, 600. 1700. p705. s300, sq 
n con Motorola A830. E380, E390. T720. 

1100. 6220 (salvo 101Í y 1018). 6310i ' ' 

011). Sonyericsson P800 (salvo del ' 

o de móvil pueda ser utilizado posteriormente 
novilatope.com. Coste del SMS: 0.90C sin IVA ( 

¡luido. Coste conexión wap según operador y a cargo Bel usuario. -Apdo. 
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PORTUGAL 


Electronic Arts y Playstation 2 
Revista Oficial te acercan la 
Eurocopa hasta el salón de tu casa. Si 
quieres emular a los mejores jugado- 
res europeos y optar a uno de nues- 
tros premios, 20 lotes compuestos 
por una camiseta de la Selección 
Española y 1 juego Euro 2004, y 
10 lotes de 1 juego Euro 
2004, envía un mensaje de 
texto con la respuesta ~ ^ 

correcta a la siguiente 
pregunta antes del día 
17 de mayo. 











¿En qué país va a celebrarse la Eurocopa de 2004? 


A) Andorra B) Chiquitistán C) Portugal sil 

CONCURSO «EURO 2004» 

La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto 
desde tu móvil al número § § [j] 0 poniendo la palabra europs2, espacio + respuesta correcta. Por ejem- 
plo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número el siguiente 

mensaje: europs2 A “ 


nnr “ «i* ™nsaje 0.90 euros + IVA. Valido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará 

rados eí una taL 9 dídt?« S - V f SUS n , 0m ? reS sa !* a " P ub ''= ados en Próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorpo- 
rados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 17 de mayo. 



Compañía: Sony C.E. 
Género: Suruíoal Horror 
País de Origen: Japón 
íílernory Card: 7G KB 

http:/ / iüiuu). 
forbidden-siren.com 





POR ANGELFRAN 

t 


cuín 

Para llegar hasta el final 
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iden Siren te conseguirá helar 

la sangre en muchos momentos. 

Pero no te preocupes, 

te desvelamos los secretos de la aventura de los principales niv 

eles del juego para que sobrevivir en | 


' Forbidden Siren 


Ayer- 23:01 

Primer objetivo 

Abre la puerta del cobertizo y coge las 
llaves del coche y la carta de la Comu- 
nidad Hanuda. Sal del cobertizo y 
busca en el suelo la tarjeta de iden- 
tidad del Tetsuo Ishida, está cerca del 
muro donde el policía te busca. Entra 
en el coche y coge la revista. Arranca 
con las llaves y sal pitando. 

Oía 1-02:00 

Sigue las instrucciones de Hisako, 
se trata de un Tutorial para familia- 
rizarte con el juego. Aquí lo impor- 
tante es coger una llave, un 
grabado con inscripciones y una 
carta a Risa Onda. 

Oía 1-00:00 

Aquí puedes coger un atizador de 
fuego que te vendrá de maravilla 
como arma. De momento úsalo para 
abrir la puerta y tendrás un 
encuentro muy feliz... No olvides 
recoger el destornillador y unos 
cuantos libros que aparecerán en 
este nivel. 

Recuerda que Miyako Kajiro está 
ciego y tu eres su fiel guardián. 
También hay un claro en el bosque 


que debe ser removido para 
examinar una vieja tumba. 

Día 2 -01:00 

En este escenario hay tres pilares en 
forma de triángulo, debes iluminarlos 
con la linterna, mientras evitas a los 
shibito, cuando llegues al último pilar 
golpéale cuatro veces. Uno de los 
shibito tirará su arma, cógela y sal 
corriendo, se recargará automática- 
mente y podrás derribar a quien te 
plazca, especialmente uno que tiene 
una espada; liquídale para recogerla, 
pero cuidado con el ente invisible, 
deberás utilizar el escudo Uryen varias 
veces para liquidarle. 

En el último escenario de todos, 
deberás ir derribando enemigos a 
todo trapo, coge la espada que se 
iluminará en los momentos más difí- 
ciles. La chica te indicará el camino a 
seguir y para ello deberás dirigirte a 
una misteriosa colina. Allí te encon- 
trarás con Datatshushi que deberás 
decapitarle con la espada luminosa. 

xaoion THHEIICHI 

lia i- 11:10 

Usa el puente de madera para 
evitar al francotirador y escapar sin 


demasiados problemas utiliza el 
camino que hay detrás de la caseta 
y seguir el camino hasta Karuwari. 
Ahora debes dejar a Yoriko al prin- 
cipio del nivel y tienes que tener la 
sangre fría para matar a todos los 
shobito. Lo mejor que puedes hacer 
es dirigirte a los tejados de las 
casas, ante todo para matar al 
shobito francotirador. Un truco muy 
bueno es coger la radio de la casa 
de Yoshimura y colocarla en el 
cubo del pozo. Los shibito se 
sentirán atraídos por la música y 
caerán ellos solitos. En el pozo 
encontrarás a un shibito con un 
ídolo que deberás recoger, al igual 
que un fragmento de piedra en el 
cementerio. 

Día 1 - 20:00 

Coge las balas del coche de policía y 
sigue al shibito con la antorcha. Dispá- 
rale varias veces hasta vencerle. En 
este escenario podrás también 
recoger la tarjeta de estudiante de 
Yoriko Anno, así como unas notas de 
Tamon en la cueva. 

Día 2 - 10:00 

Cruza el puente y vierte la gasolina 
sobre tus pasos para incendiarlo 


después. Crúzalo corriendo y en zig- 
zag para evitar al francotirador, corre 
hasta la cima de la colina y mátale 
cuando él esté cruzando al final del 
puente. 

Día 2 - 10:00 

Coge los forces de la habitación y 
úsalos para romper la cadena con la 
llave del patio. Abre dicha puerta y 
sube escaleras hacia arriba hasta 
llegar a la habitación de Mina. Destrú- 
yela con unas cuantas balas y recoge 
las gafas de Yoriko. 


Día 1-121 

En el punto de comienzo, sigue el 
camino hasta la casa. Coge el 
sendero cercano a la cueva hasta la 
tumba y ve hasta ella. Rodea al g 
shibito armado con un martillo para 
evitarle y ve dirección derecha. 

Sigue el camino hasta Hirasakai. 

Mata al shibito armado con una 
escopeta y no te preocupes por 
Tomoko. En el segundo objetivo, 
deberás hacer lo mismo, solo que al 
final aparecerá un nuevo shibito, 
vigílale para averiguar la combina- 
ción que abre la tumba. La recom- 
pensa es un libro de Tomoko. 
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Día 1-03:01 

Recoge la antorcha cuando comiences 
este nivel. Ahora ve hacia la colina y 
coge el trinquete y la bengala del 
coche accidentado. Ve a lo alto de la 
colina y coloca la bengala en el barril. 
Esto atraerá a los shibito, ahora podrás 
cruzar el puente y recoger el bidón en 
la fábrica. Regresa al coche y llena el 
bidón con gasolina. La gasolina servirá 
para poner en funcionamiento el 
generador de la planta y confundirá al 
shibito permitiéndote huir. 

En el segundo objetivo, recoge la 
antorcha de nuevo y la tarjeta telefó- 
nica. Ve debajo de la colina hacia el 
puente y usa la tarjeta en la cabina 
telefónica para atraer a un shibito. 
Después de acabar con él, sigue a 
otro shibito, éste está desarmado para 
averiguar el escondite de los zapatos, 
que es el segundo objetivo. 

mil 

Día 1-OW 

Busca en la caseta y recoge el cable 
de la cometa. Manipula en el circuito 
de la pared para conectarlo. Entra en 
la cocina y recoge el cable del 
extractor y la taza, y enciende el 
extractor. Esto atraerá a un nuevo 
shibito que te permitirá salir del nivel. 
En cuanto al segundo objetivo, 
debes subir a los cobertizos y 
andar por el tramo que está en 
malas condiciones y recoger la 
paleta. Ve a la piscina y usa la 
paleta en el barro para descubrir 
un interesante objeto mágico. 

MR 

Dial — 22:00 

Huye de Mina a través del corredor, 
entra en la habitación 203 y abre las 
cortinas. Ve a través del borde exterior 
del edificio y entra en la habitación 
202. Cruza la puerta al final del pasillo 
y apaga la alarma de emergencia. 


REMO 

Día 1-02:00 

Hay tres shibitos bastante peligrosos, 
síguelos de cerca hasta que puedas 
subir por las escaleras. Recoge las 
llaves del gimnasio en el mueble, 
entra en el gimnasio y baja por las 
escaleras. Recoge la palanca y usa la 
llave para abrir el candado. Después 
de dejar el gimnasio, Harumi se 
esconderá en el servicio o en la 
librería, ve a por ella y usa la palanca 
en la ventana para salir del edificio. 

RRIRR SUR 

Día 1-08:00 

Recoge la tijera en la cabaña de la 
sirena y úsala para cortar el cable en 
el poste N° 3. Pulsa sobre la vagoneta 
para atropellar al shibito. Ve a la 
cabaña y recoge la llave del shibito 
para abrir la puerta situada cerca de la 
cabaña. Escala sobre el edificio en 
ruinas a la derecha de la cabaña para 
acabar el nivel. 

Dial — 16:00 

Dispara a los dos shibitos que persi- 
guen a Yoriko y entonces baja desde 
la torre. Dispara al nuevo Shibito y 
encuentra a Yoriko, que está en la 
casa de Yoshimura. Entonces, 
regresa a través del puente de 
madera cuidándote de los Shibito 
que están en el tejado de la casa de 
Nakajima. Para salir del nivel, 
persuade a Yoriko que atraiga al 
shibito y entonces podrás dispararle. 
Como segundo objetivo, tendrás que 
hacer lo mismo que en el primero, 
pero no luches contra los shibitos, 
sólo tienes que saltar a través de la 
escalera de la chimenea. Salta a una 
distancia prudencial. 

TORIO IRREDR 

Dial — 17:00 

Toca el timbre para atraer la aten- 
ción del shibito, evítale y entra en el 


coche policía y acciona la sirena. 
Escóndete en las piedras y cuando 
pase el shibito con la pistola, corre 
rápidamente hacia la salida de Hara- 
yadori para finalizar el nivel. 

Como segundo objetivo debes escapar 
en menos de dos minutos de este 
nivel, así que ve hacia los escalones 
delante de la tumba y en lo alto de la 
escalera corre en zig-zag hasta la 
salida hacia Harayadori. 

RROHO rniHRRlR 

Día 1-13:00 

Coge la llave de la caseta al final. En 
otra caseta encontrarás un arma. 
Cuando salgas caerá una caja y podrás 
recoger la llave de la caseta N° 5. Ve 
donde está la sirena, acciónala para 
atraer a los shibitos y destrózalos con 
tu nuevo armamento. 

Como segundo objetivo debes salir 
del nivel antes de que los shibitos 
sean derrotados. Para ello, activa la 
alamar y empuja la vagoneta a la 


caseta N° 5; si acaso el mecanismo 
de la vagoneta no funciona, tendrás 
que liquidar a los shibitos con tu 
arma en el menor tiempo posible 
para que no puedan revivir antes de 
que salgas del escenario. 

Día 1 — 22:00 

Sal del gimnasio y ve a la habitación 
de suministros y recoge los 
compases. De nuevo sube escaleras 
hacia arriba al gimnasio y usa los 
compases para coger la llave que 
abre una pequeña habitación. Sal de 
este edificio a través de esta habita- 
ción, pero antes recoge el objeto 
astronómico que está en una de las 
habitaciones del gimnasio. 

En la segunda misión deberás buscar 
el Libro de Hanuda y escapar de la 
escuela. Ya que de este modo darás 
fin a esta pesadilla. 

Esperemos que os hayamos servido 
de ayuda para uno de los mejores 
juegos de la temporada. 
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PRINCE OF PERSIA 
HAREM ADVENTURES 


PRINCE OF PERSIA 

LAS ARENAS DEL TIEMPO!' 
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Juego-concurso gnuuito sin obligación de compra. Para participar descárgale ol juego y sigue las instrucciones. Si eres ol ganador lo avisaremos por tolófono. Bases del concurso con todos los detalles accesibles 

en www.gamoloit.com. Solo España. Ver la lista de teléfonos compatibles en el sitio web y wap de Gameloft. Concurso reservado a clientes de Gamcloft 
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¡Compite con otros jugadores 
en alucinantes partidas Online! 

Funciones multijugador no disponibles para 
todos los terminales. Consultar vww.gameloft.com 


TOM CLANCY’S TOM P 1 AUPV’C 

SPLINTCR CELL JOM CLANCY^S 

EXTENDED OPS SPLINTER CELL 

NIGHTMARE 
RAIL RIDER CREATURES 
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1 juego móvil Z003 
por Hobby Consolas 


GULO’S TALE 


STBIKE 


en exclusiva en el men ú de (1) 


Ovodafon eMv&t 


desde el 01/04/2004 hasta el 30/06/2004 

(1) Entra en el menú de Vodafone Uve! / Juegos y descárgatelo 
desde d especial SpIinterCeS Pandora Tomorvow. 

Disponible para tos caminales Sharp GX10. GXIOi GX20. uX3Q 
Sony Ericsson T610MR1 Z600, Panasonic X60. Motorola V5 25, 
Sagem MyVGS, Nokia 3200. 7650 , 3650, 6600. Coste del vtícojuego: 
3€ + tráfico GRPS u.exc. Más información en vAvw.vodafonc.esÍr^e 


EARTH INVASION 


PLANET ZERO 


RAVEN SHIELD 

¡ ! 1 • 
rrnn 


fflML, ¡Sólo 3,1 2€ IVA incl.! M 

wfi y'ífiM Para descargar un juego 

JJ^envíaun SMS al 5525* 
con el texto JUEGO OP54 l 

y sigue las instrucciones. Ej. JUEGO OP54 al 5525. £ 

Accederás a nuestro catálogo WAP y podrás elegir y descargar rt 
tu juego. El juego será memorizado en tu teléfono y podrás tt 

jugar tantas veces como quieras. - 


MARCEL 

©DESAILLY 

PRO - • • - 


SKATE & SLAM 

i. 
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SPEEO DEVILS SUMMER VOLLEY 


O llama al 806 556 555* 


y sigue las instrucciones. 




Atención: tu teléfono tiene que estar configurado para wap. 


_ Sony Nokia 
Ericsson 351 q¡ 

T610 


Samsung 

E700 


Motorola 

V500 


(2) Lista de teléfonos compatibles: Nokia 351 Oi, Nokia 3100, 3200, 3300, 
5100, 6100, 6220, 6610, 6800, 7210, 7250, Nokia 7650, 3650, 3660, N-Gage, 
Nokia 3410, Sony Ericsson T610, Z600, Motorola T720, V300, V500, V525, 
V600, Sharp GX10, GX20, Samsung E700, LG 5300i, 5400, 7100, Sagem 
MyA/65, - Siemens C55, M50, SL55, M55, MC60, S55, C60 
Existen juegos compatibles para todos los terminales aquí listados 


Vlás juegos de calidad en 


xisten juegos compatibles para todos los terminales aquí listados WWW.gamQlOtt.COm 

1 * efe 1 l? 4 j!l3’ enes derecho a la descarga de un juego. También incurrirás en los costes de SMS y VWP que tengas contratados con tu operada. Deberás tener SUFICIENTE 

^aoTl ^ POStteS ° peraaones ^ DsP 0 "* u " ' teredl ° te ***«>. y ímteoón de datos. Para ello puectedriW a w^.gameloftcom 

SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIEN TE: si - tienes algún problema con la descarga contáctanos en javasupport@gameloft.com o en www.gameloft.com en la sección de ayuda 

§£BB3!3gS&&a»CÍ&il^^ 


tainment Inc. is a Ubtsoft Entortalnmont company. w »» ua umvor 

S 2003 oioMBARDS ^ ° f ^ "* ‘ rad0mart * ^ J ° fdan Mechner UMd under ,,conso ** GmwMt Jordan “‘«hnet's Princa oí Persla. 
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SELECCION DE NIVEL 

Presiona Stort para pausar el juego 
y a continuación presiona rápida- 
mente Arriba, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Izquierda, 
Derecha, Derecha. Spawn hablará 
para informarte de que el truco ha 
funcionado. 


MUNICION INFINITA 

Presiona Stort para pausar el juego 
y a continuación presiona rápida- 
mente Arriba, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Arriba, Izquierda, Abajo, 
Derecha. Spawn hablará para infor- 
marte de que el truco ha funcio- 
nado. 


TODAS LAS ARMAS 

Presiona Stort para pausar el juego 
y a continuación presiona rápida- 
mente Arriba, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Izquierda. Spawn hablará 
para informarte de que el truco ha 
funcionado. 


SALUD INFINITA 

Presiona Stort para pausar el juego 
y a continuación presiona rápida- 
mente Arriba, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Derecha, Izquierda, Abajo, 
Arriba. Spawn hablará para infor- 
marte de que el truco ha funcio- 
nado. 


LA MANSION 

ZEKE ES UN ESQUELETO 

Para que el protagonista se trans- 
forme en un amasijo de huesos 
mantón pulsado X, Círculo, A y 
Triángulo durante la secuencia de 
introducción, justo antes de que 
aparezcan los textos legales. 

Suelta los botones cuando 
aparezca la pantalla del título. 

ZEKE ES INVISIBLE 

Manten pulsado X, Cuadrado, L1 Y 
R1 durante la secuencia de intro- 
ducción, justo antes de que 
aparezcan los textos legales. 

Suelta los botones cuando 
aparezca la pantalla del título. 

INVENCIBILIDAD 

Manten presionado Derecha y a 
continuación pulsa Cuadrado, 

Círculo, Círculo, Círculo, Cuadrado, 
Círculo, Triángulo, X durante el 
transcurso del juego. 


ENCANTADA 

MEJORAR LAS ARMAS 

Manten presionado Derecha y a 
continuación pulsa Cuadrado, 
Cuadrado, Triángulo, Triángulo, 
Círculo, Círculo, Círculo, X durante 
el transcurso de una partida. 




TODAS LAS ARMAS Y MISIONES 

En el menú principal del juego 
presiona L1, R2, L2, R1, R1, L2, 

R2, L1. Un mensaje te informará 
de que el truco ha funcionado. 

MUNICIÓN INFINITA 


INVENCIBILIDAD 

Presiona Stort para pausar el 
juego durante el transcurso de 
una misión. A continuación pulsa 
L1, L1, L1, R2, L1, R1, R1, L1, R2. 
Un mensaje te informará de que 
el truco ha funcionado. 



Presiona Stort en el transcurso de 
una misión para pausar el juego. 
A continuación pulsa R1, L1, R2, 
R2, L2, R1, L1, R2, L2. Repite el 
código para desactivar el efecto 
deseado. 
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Proein y Playstation 2 Revista Oficial te invitan a zambullirte en las 
\ profundidades del mar para revivir la aventura de Nemo. 
Wfcv Participa en este concurso y podrás llevarte uno de los 10 
^ % lotes que sorteamos compuestos por 1 juego y 1 película 
^ (Edición Especial de 2 Discos) de Buscando A 
Nemo. Ppra ello, tan sólo tienes que enviar un 
; mensaje con la respuesta correcta a la siguien- 

te pregunta antes del día 17 de mayo. 
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La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que 


enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número poniéndola 


JM lk 


11 ur 


palabra nemops2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la res- 
puesta correcta es la A, deberías mandar al número el siguiente 

mensaje: nemops2 A ^ 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revis- 
ta. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propie- 
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 17 de mayo. 
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1. - Todo depende del tipo de 
juego que te guste más, ya que 
mientras GT4 es básicamente un 
título de conducción (el más 
completo, claro está), Driv3r se 
asemeja más a la saga GTA. 

2. - Suponemos que Namco no 
dejará de lado a la divertida 
saga de motociclismo; aún no 
sabemos para cuándo, pero 
seguro que en breve nos sor- 
prenderán con una nueva entre- 
ga de Moto GP. 

3. - Esto Es Fútbol 2004 incluye 
la licencia FIFPRO, que abarca 
gran parte de los jugadores y 
equipaciones oficiales; PES3 
ofrece una licencia muy similar, 
mientras que el título de EA 
posee licencia completa de FIFA. 

4. - Será más fácil decidir eso 
cuando llegue el ocaso de la 
consola, dentro de unos años 
(Sony asegura que seguirá apo- 
yando a PS2 hasta 2010). E 
incluso en 2010, será difícil des- 
tacar un juego sobre todos los 
demás, ya que el catálogo de 
PS2, hoy en día, está repleto de 
grandísimos juegos. 

5. - Hasta 2005 no podremos 


Daniel Toda, vía e-mail. 


Las licencias en Esto Es Fútbol 

¡Hola! Tengo algunas dudas sobre 
Driv3r, Moto GP4 y Esto Es Fútbol 
2004 que espero podáis resolverme: 

1. - ¿Qué me recomendáis Driv3r o 
GT41 

2. - ¿Saldrá Moto GP4 y cuándo? 

3. - ¿Por qué EEF 2004 puede llevar 
licencia como FIFA 2004 y PFS3 no? 

4. - ¿Cuál es el mejor juego de la 
historia de PS2? 

5. - ¿Cuándo saldrá MGS3 en España? 

6. - Y por último ordenadme de 
mejor a peor los sigiente 10 juegos: 
Soul Calibur 2, Final Fantasy X, 
Sillent HUI 3, FIFA 2004, MGS 2, 

Tomb Raider FADLO, WRC 3, GTA 
Vice City, Moto GP3, GT3 A-SPEC. 


Tras sorprendernos 
con Eye Toy, los cre- 
ativos desarrollado- 
res de London 
Studios están a 
punto de dar la 
campanada con su 
original SingStar, un 
título que estrena el 
género Karaoke en 
Europa y que pro- 
mete horas y horas 
de diversión sólo y 
en compañía. Lo 
malo es que ten- 
dremos que esperar 
hasta junio... 


Definitivamente, 
Capcom ha confir- 
mado las posibili- 
dades On-line de 
su esperado 
Resident Evil: 
Outbreok. El nuevo 
Survival Horror no 
incluirá ningún tipo 
de modo de juego 
a través de 
Internet en su ver- 
sión europea; así, 
uno de los grandes 
alicientes del juego 
de Capcom desa- 
parece finalmente. 


Revista Oficial de Playstation 
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CONSULTORIO OFICIAL 

DE Playstation 2 


disfrutar de la nueva entrega 
del rey del género Tocticol 
Espionage Action. 

6.- GTA Vice City, Final Fantasy 
X , MGS2, Soul Calibur 2, Silent 
Hill 3, GT3 A-Spec, FIFA 2004, 
WRC 3, Moto GP3, Tomb Raider. 


Medal Of Honor o Desert Storm 

¡Hola Playmaníacos! Antes de 
nada, felicidades por vuestra revis- 
ta; llevo leyéndola desde el núme- 
ro diez y me parece una pasada. 
Bueno vamos al grano: 

1. - ¿Qué juego me recomendáis, 
Medal Of Honor o Desert Storm ? 

2. - ¿Cuál es actualmente el mejor 
mando analógico del mercado? 

3. - ¿Hay algún mando analógico 
compatible con Kingdom Hearts? 

4. - ¿Tenéis alguna guía de dicho 
juego? 

5. - ¿Sabéis algo del nuevo proyec- 
to de Rockstar? 

6. - ¿Saldrá algún otro juego com- 
patible con Eye Toy ? 

Yago Martí María, vía e-mail. 


1. - Aunque Desert Storm es un 
gran título y su desarrollo es muy 
original, Medal Of Honor lo supe- 
ra en todos los aspectos, tanto 
técnicos como jugables. 

2. - Por muchos mandos que 
saquen, en la redacción seguimos 
prefiriendo el original de Sony, el 
DualShock 2, sobre cualquier otro 
sistema de control. 

3. - En principio, cualquier mando 
analógico compatible con PS2 te 
servirá para jugar con Kingdom 
Hearts. 

4. - En los números 22 y 23 de la 
revista hallarás la guía completa. 

5. - Lo único que sabemos es su 
nombre definitivo: Grand Theft 
Auto: Son Andreas. Conociendo a 
Rockstar, poco más sabremos 
hasta que no se aproxime la 


fecha de lanzamiento definitiva 
(se supone que ya podremos dis- 
frutar de él en navidades). 

6.- El nuevo título protagonizado 
por Harry Potter incluye algunos 
minijuegos con los que disfrutar 
con la cámara Eye Toy. La nove- 
dad de London Studios, SingStar , 
también ofrecerá la posibilidad de 
conectar la cámara a PS2. 


PS2 PAL en Estados Unidos 

¡Hola gente! Me llamo Luis y a ver 
si me despejáis algunas dudas: 

1.- Me voy de viaje a Estados 
Unidos y me quiero llevar mi PS2, 
¿Podré jugar en una televisión de 
allí? ¿Hay alguna diferencia entre 
PAL y NTSC o solamente son res- 
tricciones regionales? 

Luis B., Murcia. 


1.- En principio, si bien los televi- 
sores europeos están en su 
inmensa mayoría preparados para 
recibir cualquier tipo de señal 
NTSC o PAL, es más complicado 
encontrar una TV americana que 
tenga dicha posibilidad. Aparte de 
la restricción regional, que impide 
utilizar juegos foráneos en una 
PS2 PAL, las diferencias técnicas 
con el NTSC puede que te impidan 
jugar en EE.UU. 


Enviad vuestras 
consultas a: 

Playstation ,2 

Revjsta Oficial ' España 

Calle 0'Donnell,12 
28009 Madrid 
Escribe S.O.S. 


en una esquina 
del sobre, o manda 
un e-mail a 

ps2@grupozeta.es 

poniendo como asunto 


1ÜE 





o llamando al 806.588.672, tu eliges! 


TODOS LOS SERVICIOS PARA TU MOVIL 


NOKIA - SAMSUNG - ERICSSON • SIEMENS • MOTOROLA * S0NYERICSS0N • ALCATEL • PHILIPS - SAGEM - PANASONIC - SHARP 


® Pídelo por SMS (mensaje): 


Envía F0ND0191 y la referencia al 7667. 


1. Need For Speed 

VIDEOJUEGO 


Ejemplo: ■aiKimiH^likfct 


(Underground) 


917466 


916512 


916503 


Encuentra fácilmente tus tonos 
Tonos normales: Envía TONOI 91 NOMBRE- 
CANCION o INTERPRETE al 7667 

Ejemplo: T0N0191 FORD RACIMO! 2 


917498 


Tonos polifónicos: Envía POLI191 NOMBRE- 
CANCION o INTERPRETE al 7667 
Elemplo: P0LI191 BULERIA 


917095 


915530 


917120 


Envía FONDOI 91 y la categoría o texto al 7667 y te enviaremos el mejor. 

Ejemplo»: FONDOI 91 BANDERA - FONO OI 91 DRAGON • FONDQ1 91 XXX 


915956 


Encuentra los fondos fácilmente 


jiEHESun 


SlEfnEUS V DESEBS KQpM| 

BORRAR ELL0C0 | J 

| DELOPEBROOR? V pmí& L _ 

Envía F0ND0191 11 87 y descarga el logo Invisible 
para quitarlo. 


917353 


¡SONIDO 


Grilo Tarzan (Enanismo l) 


Vaca (Aiitenticol) 


Coche Formula 1 


916214 


Risas divertidas (Para mearse) — 1033 

Caballo (Suena tan ni ...) 1031 

Pedo liquido (fíisxyxco ) 1029 

Accidente coche (La gente sata) 1011 
Miau gato (Para los cariñosos) — 1002 

Lloros (Muy original) 1009 

Avioneta (Agxhala caneza) 1035 

Gallo (Te despertaras) 1039 

Disparo Láser flñúeojuegos) — 1018 


[AjTONOS NORMALES: Envía TON 01 91 y la refe- 
rencia al 7667. — 


Elemplo: HDWiUf ¡IX-fflil 
Pídelos también llamando al 806.568.672 (solo tonos normales) 


[Dtbes tonertu mfrrtl contlgundo pira Wip] 


[B|T0N0S POLIFONICOS: Envía P0LI191 y la refe- 
rencia al 7667. E)ímplo; ¡J.llEtiimm 
Debes tener tu múvll configurado para WAP 


Divertidos sonidos reales que puedes 
poner en tu múvll como timbre o como 
aviso para mensajes. MUY DIVERTIDOS i 


Ejemplo: Envía S0NID0191 1006 para recibir el 
grito de Tarzan. 

Tu móvil también los acepta: Alcatel. Motorola. 
Noldn. Panasonic. Sagem. Samsung. Sharp. 
Siemens. SonyErl csson. 


JUEGOS JAVA Ejemplo: JUEG0191 1008 
Pídelo enviando JUEGOI 91 CODIGO del juego al 7667. 


Pídetelo fácilmente: Envía ANI191 y la 
referencia al 7667. Ejemplo: ANI191 1010 




® Pídelo por SMS (mensaje): 




Envía IMAGEN191 y la referencia al 7667. 
Ejemplo: 

SI prefieres también puedes hacer tu pedido 
llamando al 806.588.672 


915390 


915386 


915389 


915396 


915387 


915393 


915395 


915392 


1. Elige un FONDO. 

2. Piensa en un TEXTO. 

3. Envía MI FONDOI 91 REF. 
FONDO y TU TEXTO al 7667 
Por elemplo. si escribes: 
MIF0ND0191 1009 Susana y lo 
envías al 7667. recibirás este fondo 




914019 


915380 


914800 


914922 


913885 


915097 


915379 


913779 


913703 


914788 


914664 


Debes tener configurado tu móvil para WAP. Compatible con los mismos móviles que lostondos 


914388 


914966 


915038 


913844 


914647 


915183 


914138 


914921 


913880 


914098 


sarasas 

913799 I 914439 I 915154 


¡CBEBlliU5lPBDP¡D5lL T 0q0S! 


914789 


914162 


915013 


913841 


915315 


914504 


913846 


914695 


915144 | 915202 


915177 | 915190 


915219 


914249 


914716 


915140 


913700 


915260 


915015 | 915025 


914282 


913647 


913997 


914719 


915093 


914983 


1. Piensa en un TEXTO. 

2. Elige un TIPO DE LETRA. 

3. Elige un ICONO (sí quieres). 

4. Envía MIL0G0191 TEXTO 
REF. LETRA REF. ICO NO al 7667 
Por ejemplo, si escribes: 

MIL0G01 91 Miguel 104 311 y lo 
envías al 7667, recibirás este logo 


tajgi £0§ 

915404 


914096 


915169 


915403 


915402 


915401 


915400 


913980 


913838 | 915007 


914692 


914029 


913617 


913856 


913843 


914984 


913646 


Envía IMAGEN191 y la categoría o texto al 7667 y te enviaremos la mejor. 


Compatible con los mismos móviles que los logos normales 


Ejemplo»: IMAGEN191 CORAZONES - IMAGEN191 SHIN CHAN - IMAGEN191 BANDERA 


Encuentra las Imágenes fácilmente 


«elación Ref./nutor« De La» Canciones iult.4 Cltras De la Ret.i: 7406: KlrUand Scott P. Jordán Kenneth David. Boreland wes: 0512: Uematsu Nobuo: 0503: . ....... -~, CDMU . . 

Salecsec. Azoulay: 74B«: Santander Klka. Santander Gustavo A. David Biolial: 5530: Sllvestrl Alan: 7120: Brldges Chrlstoplter Brlan. Me Maslers Keltn: 0050: Trevor LlctNCIfl; si>ntHwv*nfiU3/u.vsui.i 

Jones: 7353: Hemandec J.. Prieto C.. Mnrln c.. Gómez F.. Martínez J.. Clsneras S.. Ponce F.. Martínez S.: 0214: Escudera Gomales; 6240: Inlasta Ojea Rohmta: 7443: Medina Pepper Fernanda. Plzarro /e 
Fernandez Manuel Jase. Domlnosez Relnhardt Carlos. Rodríguez Barea Juan Manuel. Cruz Murlllo Candido: 0302: Hernández Jesús. Prieto Carlos. Martínez José Mario, Garda Salvador. Marín Juan ( Je «■«**•' 
Carlos. Gome: Da La Serna F. Javier 0838: Olera Martin David. Rulz Cacaree Josa María. Velazquer Insita Alnjandro. Martin Garda Daniel: 0037: Hodges David. Lee Amy. Moody Ben; 7370: Manuel Rulz \>> *»•“• T 
(tueco: 7423: Cálveles Mato Adolfo: 723H: Sánchez Plzarro Alejandra; 7364: Curtís James, Pn|on George. Tlmnerlnke Justln R. Fratantuna Mlchael J III. Board Prln6. Pineda Alian Apll. Adams Wllllam. \® 

Oomez Jaime: 75ffl: Santander Klke. D. Blsbal: 7540: Muñoz Calvo David. Muñoz Calvo José M.; 7303: Franco Flguereo José Luis: 7831: D. Msneta Gómez. Muñoz Dsenas M.a.: 74b0: Adams JWlll, 

Pajón George. Gómez Jaime: 7G9B: A. Hernández Basilio. Jlmenrz Gabarra J. L.: 7402: Carrillo Díaz Isollna; 8541: Mirisoln Mauro. Olarlda Olrk. Beelen Morco Ursula Louls: 7431: Frlls M. .savery U. . 

Hansen M.Parsberg .SIgvardtM.:B174: Parez Garda. Ortlz Aloiw. 7390: Moreno Ahanndes Rubén. Jlmaner Moreno Rebeca. Alvarez TudelaOavld. Pamles Sahates David: 741b: Penden Regí. Portal Nlcola Femand 
Albino, Spaas Steve Robby Daniel : 7310: Jazz Mail. Slstar Bllss. Rollo igbi: 5805: Barí Claesaen: 0273: Cano Andrés José María : 0700: De Oayler Potras Chrlstlanus. Pattler Eugene Edma; 5083: Amor Fariña Mercedes. 
Garda González Marino. Vi llena Sanche: Antonio: 5007: Bartolomé Pera Casa: 6827: Juan Ignacio Cuadrado Bueno: 7210: Dominio Populan 7027: Aslaln Magaña T.: 5560: South Park R. Parker 5574: Mlke Qldtleld; 7207: 
Jiménez Muñoz Juan Antonio. Jiménez Borjo Julio; 5930: Brnd Flelden B536: Kosngl Yosuo. fionobe Knzunorl: 0840: Marr. Morrlsey: 0204: Morrlcone: 7580: Sbore Howarfl: 7002: Sainar Silva J.. Solazar Salazar E.. Loma 
Hernández J. A. De La . Andrafla Oiol F.,ramos Prado C.: 0805: Slagler. Loamer 

Copyright De Imágenes: 122B. 1223. 1222. 1225, 1228: © Mauro Novoa: 1104. 1107. 1121. 1101 . 1151. 1218. 1158. 1105. 1120. 1117. 110B, 1108. 1090, 1122. 1147. 1089: © Stock Imaga - Moblbase: 1000. 1230. 
1058. 1063. 1231: 0 Sarldec: 1111: O Chnrlle - Moblbase: 1213. 1217. 1212. 1113. 1154. 1153: O Bosyhoi - Moblbase: 1131. 1132. 1112: © Maoda Vastéis - Molilliaca: 1123: © Sipa Press - Moblbase: 1110: © 
Clirlstlan Martin -Jtp - Moblbase; 1141:© Mnrc Robín -Jtp- Moblbase; 1181:©ClalrOhscur -Mohlbasa: 1148.1149: ©Panorainle- Moblbase: 1211: © Rogar Vlollet - Moblbase: 1118: ©Ollvlarle Discot - 
Mohlbnse: 1103. 1119: O Al allí Ernoull - Moblbase: Resto De Imágenes: ©Teamovll. S.l. 


Comprueba por favor antes de encargar uno de nuestros servicio si til móvil es compatible en: www.teamovll.es/movllescompatlbles 
Móviles compatibles para juegoslava: Al: LG5300I. AJ: LG5400. Alt LG7100. N: MotorolaT720. 0: MotorolaV300. P: Motora la V500. Q: 
MotorolaV525. R: MotorolaV600. C: Nokla3100. S: Nok1a32D0. E: Nokla3300. T: Nokla3410. U: Nokta3510l. V: Nokla3650. D: 
Nok1a510D, F: Nok1a6100. 1: Nokla6200. J: Nokta622Q. AC: Nokta6310l. M: NoklafiSDO. G: Nokln6610. H: Nok1a6800. A: Nokin7210. B: 
Nok1a7250. K: Nokla7250l. L: Nok)a7650. W: NoklaN-Gage. AN: SagemmyV65. AD: SamsungE700. X: SharpGXIO. Y: SharpGX20. AE: 
SlemensC55. AM: SlemensCBO. AF: SlemensM50. Z: SlemensM55. AA: SlemensMC60. AB: SlemensS55. AL SlemensSL55. AG: 
SonyErlcssonT610, AH: SonyErlcsconZ600.: Copyright juegos java: 1024 (5 SMS). 1014 (5 SMS). 1015 (5 SMS). 1008 (5 SMS). 1018 (5 
SMS): O 2004 Gameloft. All RlghtsRaserved. Gamelottandthe Gamelott logo aretrademarks oí Gamelotllnthe USand/or other 
countrles. Rayman. Spllnter Cell. Sam Fisher. Ubi Soft andthe Ubi Soft logo are registered trademarks ol Ubi Soft Enlertainmenf in the 
US and/or other countrles.: 1017 (5 SMS): 01989 Joidan Mechner. All Rlghts Reserved. Prlnce of Persla Isa trademarkof Jordán 
Mechner used under tícense by Gameloft. Based on Jordán Mechners Prlnce ot Persla.: Resto de juegos: ©Teamovll. S.L. 


Con el encargo el usuario autoriza a Teamovll S.L. a enviarle publicidad. Para cancelación: lnlo tftenmovll.es o telefono de atención 
al diente 902 88 77 38. Powered by Teamovll S.L. Apdo. Correos 276. 03590 Altea. Precio max. por llamada: Red fija 1.06 
Euros/mln.(IVAIncl.)-Red móvil 1.36 Euros/mln. (IVAIncl.). Coste SMS 0.90 Euros + IVA (2 mensajes necesarios para descargar 


Logos. Imágenes. Tonos. Polifónicos. Fondos y Animados) 
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Revista Oficial de Playstation 2 - España 


1Ü5 




j |-^ocas ciudades en el mundo tienen la peculiaridad de 
Hd yj poder ser, a partes iguales, odiadas o amadas por el 
'Ti Á I viajero. A Los Ángeles le ocurre. Aquellos que se quedan 

* * boquiabiertos ante la inmensidad que de eleó (L.A.) ofrece el 

JLl cine, su pasaporte más internacional, les faltará tiempo para 
i «patearse» la ciudad. Los que busquen algo más que andar 
tras los pasos de las estrellas y respirar el mismo aire que 
^¡¡ respiran, lo tendrán más difícil. Aún así, imaginemos que, 
por arte de magia, nos convertimos en el copiloto de Nick 
«I JbS Kang, uno de l° s protagonistas de True Crime: Streets of 
wsjv L ' A '' y que entre misi ° n V mis¡ ón en busca de las triadas 

N chinas y las mafias rusas, podemos darnos un respiro y 
Wtm absorber parte del encanto oculto de esta ciudad. Abró- 

chense los cinturones: empieza la aventura. Prepárate para 
descubrir la ciudad más grande de California que pueblan más de 12 
millones de habitantes. 

Primera parada. A través de la importante red de autopistas y auto- 
{ vías de la que Los Ángeles hace gala nos conducimos hacia Holly- 
k wood. Estamos en la meca del cine. Un paseo por Hollywood 
A Boulevard nos permite pasar frente a lugares tan emblemáticos 
M como el teatro chino de Mann, delante del 

■ j que más de 150 actores han plasmado 

sus huellas en el cemento de la 
acera. Al este del Boulevard, junto a 
' las estrellas de bronce, se encuentra 
/ el famoso Roosevelt Hotel, el lugar 

que fue testigo de la primera noche de 
los Oscar en 1928. Uno de los recorridos 
más típicos por esta zona contempla una 
visita al exterior de las residencias de las 
estrellas cinematográficas que más brillan. 
Desde aquí, poco hay que andar para que nos 
encontremos con Hollywood Bowl. En la cual, sede de la Orquesta 
Filarmónica de Los Ángeles, han derrochado profesionalidad artistas 
de la talla de Sinatra y los Beatles. 

Surfistas, patinadoras que exhiben sus bellezas por los paseos marí- 





MlfRnUH 


ROTAGONISTA ERES TD 


MOVERTE SIN 
PROBLEMAS 

El aeropuerto Internacional 
de Los Ángeles, llamado 
popularmente LAX, es un 
centro clave de enlace con 
la zona Pacífico y el tercer 
aeropuerto del mundo en 
cuanto a tráfico. Lo reco- 
mendable para evitar el 
saturado LAX, es tomar un 
vuelo desde uno de los 
aeropuertos regionales: 
Burbank, John Wayneoel 
internacional de Ontario. 
Pese a que la ciudad de Los 
Ángeles está diseñada para 
los coches, no supone gran 
dificultad llegar al destino 
deseado en transporte 
público. La ciudad cuenta 
con un total de cuatro 
empresas de autobuses: 
MTA, Sig Blues Bus, que 
comunica la zona Oeste de 
Los Ángeles \Culvercity 
tus, que comunica Culver 
City y la zona Oeste; y Dash, 
que posee varios micro- 
buses que pasan por el 
corazón de la urbe. El 
centro, Long Beach, United 
Station, la avenida 
Western, Norwalk y 
Redondo Beach están 






perfectamente comuni- 
cados por el metro. Decir 
Los Ángeles y decir 
densidad de tráfico es prác- 
ticamente lo mismo, pero 
como contrapartida no hay 
dificultad de orientarse por 
la ciudad, a no ser que te 
alejes de las arterias princi- 
pales. Paralelo a estas 
líneas, parte de la historia 
de la emigración japonesa a 
L.A. está recogida en el 
Japan ese American 
National Museum. 



timos... Los Ángeles también es sinónimo de playas. Tras conducir 30 
kilómetros desde el centro de la ciudad, nos encontramos con Santa 
Mónica. Practicar deportes náuticos o dorarse al sol son la excusa 
perfecta para aquellos que ya han descubierto el resto de los atractivos 
de la ciudad. Si vas acompañado de niños, la visita a Disneylond es de 
obligado cumplimiento. Lo mismo que si eres un apasionado de los 
deportes, no has de olvidar asistir al Greot Western Forum, cancha de 
juego de los L.A. Lakers. 

Sin lugar a dudas, puede decirse que los consumistas natos están en el 
paraíso de las compras. En este campo hay de todo, para todos los gustos 
y bolsillos. Si a estas alturas del viaje estás casi en bancarrota, puedes 
comprar algunos recuerdos de la ciudad a bajo costo en Chinatown, Little 
Tokyo y en Olvera Street. Si lo que quieres es divertirte a la vez que te 
gastas algunos ahorros pásate por Formers Morket . Pero tengas o no 
tengas dinero, no has de tomar el avión de vuelta sin pasear por el área 
comercial más exclusiva de todo el mundo, esa por la que Julia Roberts 



■ A 16 manzanas de la esta- 
ción Union Station se 
encuentra el barrio de China- 
town. Sus 200.000 habi- 
tantes constituyen un autén- 
tico núcleo social y cultural 
dentro de Los Ángeles 
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DÉCIMO 

ANIVERSARIO 

Un año más, en el seno de la feria B, la ciudad de Los Angeles acogerá conferen- 
cias y mesas redondas con las más relevantes autoridades mundiales dentro del 
mundo de los videojuegos. La cita tendrá lugar entre los días 12 y 14 del presente 
mes de mayo. Entertainment Software Association (ESA), ha anunciado ya el 
programa de este evento que este año celebra su décimo aniversario. Para esta 
ocasión, han preparado conferencias como la que presentará Richard Marks, 
creador de Eye Toyo como la que tendrá lugar a cargo del creador de Prince Of 
Persia, Jordán Mechner. Otras presencias importantes serán la de Jason Hall, vice- 
presidente de Warner Bros Interactive Entertainment, y la de Jeff Karp, vicepresi- 
dente de marketingúz EA. En las cerca de 40 sesiones que configuran el programa 
de conferencias de esta edición del B participarán 125 expertos de la industria. 

El eje conductor de las mesas redondas girará en torno a los siguientes temas: las 
nuevas reglas del negocio de los videojuegos, sus oportunidades y desafíos y 
juegos On-line, móviles y portátiles. En palabras del presidente de ESA. Douglas 
Lowenstein, durante los dos días que va a durar el evento, Los Angeles será el 
lugar adecuado para aprender muchas cosas sobre la industria del videojuego y 
sobre lo que podrá pasar con ella en el futuro. Puedes consultar toda la informa- 
ción relacionada con el evento en la página www.e3expo.com 
Si esta cita, la misma en la que el año pasado fue presentado Irue Crime:Streets Of 
LA. te atrae, puedes intentar buscar alojamiento en la página oficial del evento. 
Otras agencias de viajes también tienen vigentes ofertas en la ciudad más famosa 
de California. Es el caso de Viajes El Corte Inglés, que ofrece la estancia de nueve 
días y siete noches, entre el 1 de mayo y 30 de junio, por 1.382 Euros (precio por 
persona en habitación doble). 


buscaba los modelos más elegantes para acompañar a Richard Gere en 
Pretty Womon. Nos referimos a Rodeo Orive, en Beverly Hills, donde las 
grandes firmas de alta costura y joyería atienden a ricos y famosos previa 
petición de hora. En el momento de comer, junto a los conocidos estableci- 
mientos de fost-food, si quieres llenar el estómago rodeado de lujo y 
glamour tu sitio es The Polo Lounge, en el Beverly Hills Hotel (9641 Sunset 
Boulevard). Los aficionados a la buena mesa dicen que sirven excelentes 
carnes y pescados y las mejores hamburguesas de la ciudad. Muy 
Modesto, es el Morio's (5786 Melrose Avenue), se trata de un restaurante 
peruano famoso por su marisco y pescado. 

De no estar muy interesado en ser testigo de la imagen que del verano de 
L.A. ofrece la serie Vigilontes De Lo Ployo : cuerpos musculosos cubiertos de 
aceite solar, elige la primavera (de septiembre a noviembre) para viajar. 
Encontrarás menos gente y tu bolsillo te lo agradecerá. Si estás dispuesto a 
vivir tu propio sueño americano, la página web www.lacvb.com te ofrece 
toda la información que necesitas a la hora de planear el viaje. 


wke escalators 

UPTO 

CONCOURSE HALL 
WEST HALL 
PEIREEHALL 
MEETINGROOMS 


HT 






Este modelo ha sido específicamente 


Los modelos Viperde CaÜike poseen 
una protección natural para Descenso 
y Freerider extremo. El caparazón es 
de fibra de carbono (o vidrio) y lleva 
un corte lateral que amplía el campo 
de visión (994 gr). 169-279 Euros. 


disciplina Mountain Bike. Es de 
tamaño muy reducido (260 gr) y 
posee 17 tomas de aire para una 
mayor ventilación. Precio: 68 Euros 


I Guantes de protección de Fox Wear 
I imprescindibles para evitar cual- 

I quier tipo de riesgo: 

1. - Guantes Dirtpaw rojo: 30 Euros 

2. - Guantes Digit gris: 39 Euros 

3. - Guantes Static negro: 35 Euros 


Fox Wear dispone de una amplia gama de 
camisetas y pantalones freerider. Esta firma 
utiliza tejidos ligeros y fibras muy flexibles a 
la vez de resistentes. No te pierdas nuestra 
selección: 

CAMISETAS 

1.- Camiseta Race en dos colores (negro o 
rojo) y de diseño agresivo. 49 Euros. 

2 y 3.- Jersey SFX en dos colores, negro y 
rojo, con refuerzos en los codos. 43 Euros 

PANTALONES 

1 y 2.- Short 360 en rojo o negro. 102 Euros 
3.- Pantalón largo 180 en color negro y S 
con gomas en los tobillos. 115 Euroy^ 


Para que una equipación freerider esté completa, no han de faltar unas buenas gafas. Catlike 
dispone de modelos con cristales polarizados y se venden en un estuche semi-rígido donde se 
incluyen las gafas, dos lentes extra y una funda de tela para su transporte y limpieza. 

Modelo Mask, en dos colores (blanco o negro): 58 Euros 
Modelo Stinger, en dos colores (negro o transparente): 62 Euros 


K2004 Maintime Team/XL (BMX) 


K2004 Recon 


BICICLETAS 

Realizar descensos a velocidades superiores a los 80 Km/h no sólo es posible 
en Downhill Domination, pues la gama de bicicletas 6IANT Downhill DH 
que aparece en el juego también la podrás encontrar en tiendas 
especializadas. Posee doble suspensión con recorridos de 20 ^ 

cm, ideal para descensos irregulares. Asimismo, las bici- 
cletas K2B ofrecen gran eficacia en su manejo: K2004 m 

Recon (480 Euros), K2004 Maintime Team/XL -BMX- (660 m _ ~ 
Euros), K2004 Biker -DIRT (540Euros). ' ; 
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Aunque los personajes de Donwhill Domination no necesitan 
este tipo de protección, te recomendamos que si decides 
practicar este deporte no te olvides de ponerte estas Espini- 
lleras con rodillera incluida de Fox Wear. 84 Euros. 




urna mrJmmiün 


Descensos , Mountain 
Bike, Freerider... 
Disciplinas que 
podrás practicar en 
Downhill 

Domination , pero si 
decides ponerte a 
los mandos de un 
manillar no te 
olvides de adquirir 
antes uno buena 
equipación 


• • • • 
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Una firma con un remarcado estilo surfero 1- Pantalón azul 3/4 (59 Euros), 

que deja huella en cada una de sus colee- Camisa de cuadros (69,93 Euros), 

ciones de primavera/verano. Y es que, Ir Pantalón azul marino 3/4 (60 Euros), 
aunque O’Neill es el mayor referente para Camiseta manga larga (43,05 Euros), 
aquellos que practican deportes acuáticos, 3.- Pantalón largo en color blanco (69,93 E), 
hoy en día no sólo se dedica a hacer trajes de Camiseta con estampados (43,05 E). 

neopreno, sino que también presenta prendas 4.- Vestido de tirantes con estampado 

y accesorios para otros deportes y un catá- de flores (67,20 Euros), 
logo urbano cómodo a la vez de elegante 5.- El: Camiseta (66,99 E), Pantalón (100,59 E) 
tanto para chico como para chica. Ella: Minifalda (56,20 E) Camiseta (58,90 E). 



O’Neill sigue apostando por sus 
orígenes surferos para sus prendas urbanas 

Pantalón naranja: 80,43 Euros 
Camisa de cuadros: 64,68 Euros 



na 
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MUY RESISTENTE 

Con maquinaria de cuarzo e impermeable 
hasta 50 metros 


Disponible en tres colores y se puede 
elegir con o sin cronógrafo. 235 Euros con 
cronógrafo y 319 Euros sin cronógrafo. 


0RI6INAL CAJA 

El reloj se presenta en un estuche 
inspirado en una rueda de F1. 


CORREA DE CAUCHO 

Con forma de neumático y cierre 
desplegable de alta seguridad 


Del 22 al 30 de mayo en Anglet (Francia) se 
celebra la Competición Mundial de Suri de 
Mujeres (WCT), Roxy Jam 2004. De España 
estarán presentes, entre otras, Adelina Taylor y 
Eunate Aguirre. Este año, además de la competi- 
ción, habrá lecciones de Surf, Sesiones de DJ, 
exhibiciones de arte... Y muchas sorpresas más. 


Para el rodaje del anuncio de la fragancia, Estée Lauder ha contado con 
el buen hacer del director de cine Luc Besson (El Gran Azul, El Quinto 
Elemento) y la voz de Madonna con el tema Love Profusión. 
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LOS MEJORES 

TRBIL-ERS 

DE LA RED 


Lo que nos deparará la cartelera 
para los próximos meses... 

TROYA 

Wolfgang Petersen dirige la superproduc- 
ción más esperada del verano, con Brad 
Pitt a la cabeza de un fantástico reparto. 


http://troymovie.warnerbros.com 



THEWHOLETENYARDS 

La secuela de Falsos Apariencias volverá 
a reunir a Bruce Tulipán Tudesky Willis 
con el nervioso Matthew Perry. 


http://thewholetenyards.warnerbros.com 



THE PUNISHER 

El héroe más políticamente incorrecto de 
Marvel tendrá al fin una adaptación cine- 
matográfica a su altura. 


http://www.punisherthemovie.com 



D0DGEBALL 

La última chorrada de Ben Stiller: adaptar 
a la gran pantalla el deporte del Balón 
Prisionero. El tráiler es para troncharse. 


http://www.dodgeballmovie.com 




TITULO ORIGINAL: 

SECRET WINDOW 
DIRECTOR: DAVID KOEPP 
GUIÓN: DAVID KOEPP. BASADO 
EN EL TITULO «SECRET 
WINDOW. SECRET CARDEN» 

DE STEPHEN KING. 

REPARTO: JOHNNY DEPP. 
JOHN TURTURRO, MARIA 
BELLO. TIMOTHY HUTTON. 
CHARLES S. DUTTON. 

GÉNERO: THRILLER 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

COLUMBIA TRISTAR PICTURES 


POR ISABEL GARRIDO 


JOHN TURTURRO, El. ANTAGONISTA 

En esta imagen Mortty^johnny Depp), escucha con recelo los ultimátum de un 
hombre de campo que 16 acusa de ^po ( un papel que interpreta John Turturro 
Su personaje será el que desencaderfla historia de tensión y agobio que centra 
esta Ventana Secreta. 


I_PI UEMTRNn 


Otra adaptación de una novela 
de Stephen King 

—^espués del éxito logrado por la crítica tras su 
LJ papel en Piratas Del Caribe (aunque no 
ganara el Oscar pero sí el Globo de Oro), Johnny 
Depp vuelve a nuestras pantallas con esta adapta- 
ción de una historia del prolífico Stephen King. 
Depp interpreta a un escritor, Morty, que sufre un 
bloqueo creativo,- un punto de partida muy recu- 
rrente en algunas obras de King (Misery, por 
ejemplo, o el genial Resplandor). El director y 
guionista David Koepp inyecta a la película, apo- 
yándose en la histriónica interpretación de Depp y 
¿por qué no decirlo? también de su particular físico 
algo Infantil, un tono jocoso que nos recuerda el 
particular y cínico modo de escribir de King. 



TITULO ORIGINAL: SCARY MOVIE 3 
DIRECTOR: DAVID ZUCKER 
GUION: PAT PROFT / CRAIG MAZIN 
REPARTO: ANNA FARIS, CHARLIE 
SHEEN. LESLIE NIELSEN, QUEEN 
LATIFAH, SIMON REX. EDDIE 
GRIFFIN. GEORGE CARLIN 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

BUENA VISTA INTERNATIONAL 


POR B.S. 


sen rm 


rVIDUIE 3 


David Zucker hace trizas los 
últimos éxitos del cine de terror 


ras dos entregas bajo la batuta de los herma- 
n nos Wayans, la franquicia Scary Movie ha 
recaído en las mejores manos: las de David 
Zucker. Junto a su hermano Jerry y Jim Abrahams 
(los célebres ZAZ), creó una escuela de humor 
(Aterriza Como Puedas, Top Secret!, Hot Shots) de 


la que Scary Movie resultó ser una de sus alumi- 
nas más aventajadas. El guión de Pat Proft (otro 
clásico) se ríe de forma salvaje de éxitos recientes 
del cine de terror ( The Ring, Señales, Los Otros) y 
de otros géneros (Matrix, 8 Millos). No es de 
extrañar que sean dos antiguos compinches de los 
ZAZ, Charlie Sheen y Leslie Nielsen, los que logran 
los momentos más divertidos de la película. 



■ La trama de 
Scary Movie 3 
mezcla elementos 
de Señales con The 
Ring, e incluso de 
The Matrix (Queen 
Latifah interpreta 
a Oráculo) 
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AQUELLOS MARAVILLOSOS 70 

Los guionistas de Starsky & Hutch no dejan títere con 
cabeza en esta parodia de la serie de TV. Está todo: 
desde las rebecas de punto de Starsky a sus saltos 
imposible por las azoteas. Incluso aparece Huggy Bear, 
aunque esta vez interpretado por el rapero Snoop Dog 
(Antonio Fargas ya no estaba para esos trotes). 


N 

Lo mejor de lo cartelera 


Una forma diferente ; y divertida , de homenajear un clásico de TV 


TITULO ORIGINAL: 
STARSKY & HUTCH 
DIRECTOR: TODD PHILLIPS 
GUION: T. PHILLIPS. S. 
LONG. J. O'BRIEN 
REPARTO: BEN STILLER, 
OWEN WILSON, SNOOP 
DOG, VINCE VAUGHN, 
JULIETTE LEWIS. JASON 
BATEMAN, AMY SMART, 
CARMEN ELECTRA 
GÉNERO: COMEDIA 
PAIS DE ORIGEN: EEUU. 
DISTRIBUIDOR: 

BUENA VISTA 
INTERNATIONAL 


_^l ver la película de Todd Philips, uno se 
Upone a temblar al conocer los planes de 
los estudios de adaptar a la gran pantalla 
otros éxitos televisivos, como el Equipo A o 
The Dukes Of Hozzord. Y es que lejos de utili- 
zar el original para concebir un rutinario 
espectáculo de acción (como sucedió con los 
Hombres De Horreison/SWAT), Phillips recurre 
a Stiller, Wilson y su Ford Gran Torino para 
cachondearse de la década de los 70: de su 
vestimenta, de su mentalidad, de los avances 
tecnológicos de la época... Además explota la 
sospechosa «amistad» entre Starsky y Hutch 
en una serie de gogs realmente divertidos, 


como la entrevista en la cárcel con Will 
Ferrell, convertido en un presidiario obsesio- 
nado con los dragones y los ombligos mascu- 
linos. Starsky 8 Hutch no es alta comedia, 
pero no podíamos esperar otra cosa del direc- 
tor de esa pequeña joya llamada Aquellos 
Juergas Universitorios. Como aquella, esta 
película encontrará su público entre aquellos 
que no tengan prejuicios a la hora de entrar 
en el cine con la única finalidad de reír como 
descosidos. Y si nos han hecho troncharnos 
con Starsky 8 Hutch , ¿imagináis lo que 
podrían hacer con El Coche Fantástico ? Ese 
Devon, maquillado como una puerta... 


Starsky y Hutch no podría 
faltar el Ford Gran Torino, 
uno de los iconos de los 70 


POR BRUNO SOL 

STRRSHV 
& HUTCH 


Recordáis 


¿llGbUI Udld 

aquellos gigan- t 

téseos auriculares 
con radio que 
precedieron a la r 


invención del 
Discman? 


o 


Por supuesto, junto a 


a 


□ 


a 


a 


a 


□ 


a 
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EL SITE DEL MES http://www .shaolinsoccer.com 


Shaolin Soccer 


0 como sería la serie de anime 
Campeones , rodada en imagen real 


__espués de una larga espera, la última 
LJ sensación del cine asiático ha llegado a 


la cartelera de EE.UU. Una espectacular pelí- 
cula de fútbol al estilo Captain Tsubaso 
(Campeones), en el que los equipos desarro- 
llan todo tipo de acrobacias imposibles y 


chuts fantásticos (¡está incluso el tiro de 
tigre de Mark Lenders!). Aún se desconoce 
cuando llegará Shaolin Soccer a España (si lo 
hace), pero en esta web podrás ver el tráiler 
y disfrutar con animaciones de Flash que 
muestran las habilidades de los futbolistas. 
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DIRECTOR: 

ROBERT RODRIGUEZ 
REPARTO: ANTONIO 
BANDERAS. JOHNNY DEPP, 
SALMA HAYEK, WILLEM 
DAFOE, MICKEY ROURKE, 
RUBEN BLADES, DANNY 
TREJO. CHEECH MARIN 
GENERO: ACCION 
PAIS DE ORIGEN: EEUU. 
DISTRIBUIDOR: 

COLUMBIA TRISTAR HOME 
ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO. 
INGLÉS. ITALIANO (TODOS 
EN 5.1) 

SUBTÍTULOS: 

CASTELLANO. INGLÉS. 
ITALIANO 


El_ ÍV1EHICONO 


O 

CL 

Antonio Banderas vuelve a 

Robert Rodríguez se permitió un descanso en su 
saga de aventuras familiares Spy Kids para reto- 
mar el personaje que le dio la fama: el Mariachi. 
Ocho años después de Desperado, Antonio 
Banderas retoma el rol de músico vengador junto 
a Salma Hayek y los inevitables Danny Trejo y 
Cheech Marín (importa poco que estos dos últi- 
mos ya murieran en la anterior entrega). A ellos 
se les une en El Mexicano un deslumbrante 
plantel de secundarios (Johnny Depp, Willem 
Dafoe, Mickey Rourke) con los que Rodríguez 
jamás soñó trabajar cuando realizó en 1992 El 
Mariachi con sólo 7.000 dólares. Aunque el pre- 
supuesto de El Mexicano es astronómicamente 
superior, la mecánica argumental no varía dema- 
siado, salvo por la participación de Depp, que 
interpreta en el filme a un peculiar agente de la 
CIA con dos obsesiones: comer Puerco Pibil y 
mantener la estabilidad en México a cualquier 


poner México patas arribo... 

precio. La trama de la película va creciendo en 
intensidad a medida que avanza el metraje, 
rozando en más de un momento el caos absolu- 
to, entre tiroteos de creciente intensidad (que 
son lo mejor de la película). 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Comentarios de audio del director (subt. en 
castellano), 8 escenas eliminadas, 6 documen- 
tales ( Diez minutos en clase de cocino , En los 
Estudios Troublemakers, El cine ha muerto: uno 
tarde con Robert Rodríguez, El viaje del 
antihéroe, El bueno, el malo y el sanguinario: los 
efectos de KNB), tráilers, filmografías, contenidos 
DVD-ROM. 

VALORACIÓN: 4/5 

Al igual que sucedía en Piratas Del Caribe, Johnny 
Depp (en teoría en un rol secundario) se erige 
como la estrella absoluta de El Mexicano. Su 
memorable interpretación del agente Sands eclipsa 







duduíded 

El mejor cine paro disfrutar en casa 



DIRECTOR: YIMOU ZHANG 
REPARTO: JET Ll. TONY 
LEUNG CHIU-WAI, 

MAGGIE CHEUNG MAN- 
YUK. ZHANG ZIYI. CHEN 
OAO MING, DONNIE YEN 
GÉNERO: ACCION 
PAIS DE ORIGEN: CHINA 
DISTRIBUIDOR: 

COLUMBIA TRISTAR 
HOME VIDEO 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: ESPAÑOL, 
MANDARIN, HÚNGARO 6.1 
SUBTITULOS: ESPAÑOL. 
INGLÉS. BÚLGARO Y 
HÚNGARO 


■ Las especta- 
culares coreogra- 
fías de artes 
marciales necesi- 
taron algún que 
otro artificio 


por Isabel Garrido 


El incansable Jet Li vuelve al cine chino con una leyenda 
al estilo de «Tigre y Dragón» 



Jet Li hace una incursión en el cine 
chino después de haber probado 
fortuna con éxito en títulos estadou- 
nidenses de acción. En este Ing Hou 
(es decir. Héroe en chino mandarín) 
película de Yimou Zhang, Li inter- 
preta a un héroe muy particu- 
BP lar, al menos para los palada- 
res demasiado acostumbrados 
a las fanfarronadas yanquis. 
Hero cuenta una leyenda 
P - netamente oriental que no 
& encaja en los parámetros occi- 
dentales de la industria holly- 
woodiense y sí algo más con 
las tragedias griegas. La esté- 
tica juega un papel esencial e 


imprescindible en el devenir del 
argumento que transcurre con una 
cadencia pausada y rítmica a pesar 
de las batallas y los frenéticos com- 
bates de kung fu. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Making Of, fotografías, reportaje 
sobre Jet Li, filmografías, video- 
juego... Para curiosos empeder- 
nidos. 

VALORACIÓN: 5/5 

El colorido, la música, la composición 
en cuadro de las distintas secuencias, 
las impresionantes y fantásticas core- 
ografías lucen sus mejores galas 
gracias a la tecnología digital como 
no podía ser menos. 


a Banderas, Dafoe y al resto del reparto, entre 
cuyas filas podemos encontrar a Enrique Iglesias. 
Rodríguez no es Peckinpah, ni El Mexicano es Lo 
Jungla De Cristol, pero cumple con su objetivo de 
divertir (y aturdir) al espectador. Es una pena que 
el director de origen mexicano no sepa trasladar la 
imaginación y el talento visual demostrado en Spy 
Kids a este rutinario filme de acción. Esa trilogía, 
aunque destinada a niños, demostró a los mayores 
que Robert Rodríguez es capaz de mucho más. 



EXTRAS 

La magia del cine tiene los ingredientes necesarios que 
hacen posible ilustrar con imágenes esos vuelos impo- 
sibles que se insertan en medio de las batallas que 
inundan las leyendas clásicas de la Antigua China. El 
Making Ofáz los contenidos adicionales nos desvela 
los secretos estéticos de las luchas a espada. 
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TRR TREH: NEIVIESIS 

El «punto y final» a la Nueva Generación de Star Trek... Por el momento 


DIRECTOR: STUART BAIRD 
REPARTO: PATRICK 
STEWART, JONATHAN 
FRAKES. BRENT SPINER, 
LEVAR BURTON. RON 
PERLMAN, TOM HARDY 
GÉNERO: FANTÁSTICO 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: PARAMOUNT 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO E 
INGLÉS (AMBOS EN 5.1) 
SUBTITULOS: CASTELLANO. 
INGLÉS. CROATA. GRIEGO. 

P.V.P.: 23,95 € 


q Para la décima, y presumiblemente última, 
entrega cinematográfica de Star Trek, 
Paramount reclutó a Stuart Baird, presti- 
gioso montador, que en contadas ocasio- 
nes ha dado el salto como director 
(Decisión Crítico, U.S. Marshalls). Aunque 
indudablemente posee más talento que 

Innafhan Frak'PC fp\ artnr nnp intornro)-:a z 


ñores largos Star Trek), Baird ha tenido 
que bregar con una trama tan oscura como 
rácana en secuencias de acción. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 

Comentarios del director, 4 documentales, 
escenas eliminadas galería de fotos. 


VALORACIÓN: 3/5 

Nemesis es entretenida, pero Star Trek: 
Primer Contacto sigue siendo la mejor de 
las películas inspiradas en la Nueva 
Generación. Los Borg son unos enemigos 
mucho más interesantes que los Remanos 
y su clon de Picard. 
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ZONA-1 

El lanzamiento de la trilogía 
Star Wars en DVD sigue dando 
mucho que hablar... 


ASI SERÁN LOS PACKS 
STAR WARS EN EE.UU. 

La Red sigue echando chispas cada vez que se 
hacen públicos nuevos datos sobre el lanza- 
miento de la trilogía SW, y más aún desde 
que se hicieron públicas las imágenes de los 
dos packs que llegarán a EE.UU en septiembre. 
Los coleccionistas podrán elegir entre dos 
modelos de caja: clorada para la versión Full 
Screen y plateada para la versión Wide Screen. 
En ambos casos, la caja reproduce por una 
cara el casco de Darth Vader y en la otra 
recrea el famoso póster de 1978. Además se 
han hecho públicos los comentarios de audio 
que incorporará cada DVD. Una Nuevo Espe- 


ranza : comentarios de George Lucas, Ben 
Burtt, Dennis Muren y Carrie Fisher. El Imperio 


LÓCRUVIOS DEL EDI_ 

Bruce Willls y Monica Bellucci en plena guerra civil nlgerlano 


Contraataco : comentarios de G. Lucas, Irvin 
Kershner, Lawrence Kasdan, B. Burtt, D. Muren 
y C. Fisher. El Retorno Del Jedi : G. Lucas, L. 
Kasdan, B. Burtt, D. Muren y C. Fisher. Y 
también se ha revelado información del 4 o 




WÁrS 

TRILOCY 






DIRECTOR: ANTOINE FUQUA 
INTERPRETES: BRUCE 
WILLIS. MONICA BELLUCCI. 
TOM SKERRITT, FIONULLA 
FLANAGAN. 

GENERO: ACClON/BEüCO 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR. COLUMBIA 
TRISTAR HOME ENT. 

TIPO DE DVD DVD-9 
IDIOMAS. INGLES DOLBY 
DIGITAL 5.1.. INGLES 2.0 Y 
CASTELLANO 5.1 
SUBTITULOS. CASTELLANO E 
INGLES (TAMBIÉN LOS 
CONTENIDOS ADICIONALES) 

P.V.P 20.99 € 

, - 


A Bruce Willis, que interpreta a un aparen- 
temente inflexible teniente estadouniden- 
se, le encargan sacar de la selva nigeriana 
a una altruista doctora (Monica Bellucci). 
Las cosas se complican, claro, porque la 
doctora quiere salvar a todos los civiles 
nigerianos antes de que llegue el terrible 
ejército rebelde. Tensión sexual (o sensual) 
entre Willis-Bellucci y alguna 
secuencia bélica que puede herir 
la sensibilidad del espectador 
más susceptible. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
A pesar de resultar exagerada 
(con respecto a la realidad) la 
preocupación yanqui por 
África y su gente, en 
los extras sí que se 


* 
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muestra un interés real por hacer saber al 
mundo lo mal que está el continente 
negro (a veces se nos olvida): comentarios 
del director, del guionista, Making Of, testi- 
monios reales de refugiados africanos, 
escenas eliminadas, mapa interactivo de 
África para saber donde está Nigeria. 
VALORACIÓN: 5/5 
Un argumento sólido basado en una 
huida que va desvelando informacio- 
. nes ocultas poco a poco, consigue 


DVD, el de extras. Incluirá un documental 
llamado Star Wars The Independent Films, tres 
featurettes, un documental de 1977 y una 
galería de pósters y bocetos. 


JTTAR- 
WARJf ¿ i 

TRILOCY 


■El pack Star Wars 
llegará a EE.UU. en 
dos colores diferentes 
(oro o plata, depen- 
diendo del formato de 
pantalla elegido por el 
comprador), para 
ruina de los coleccio- 
nistas de la saga 
galáctica de George 
Lucas. 


■ Esto obligará a los 
fans a desembolsar 120 
$ (60 $ el pack aproxi- 
madamente) si quieren 
llevarse ambos modelos 
de packs. Sólo por ver 
el casco dorado de 
Darth Vader, merece la 
pena la edición a 
pantalla completa, 
aunque su imagen muti- 
lada es un crimen para 
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■ A partir del 5 de 
mayo podrás encon- 
trar en tu tienda 
favorita la tercera 
temporada de Buffy y 
la continuación de 
24, una de las sensa- 
ciones televisivas de 
la temporada 


Disfruta a lo grande de tu serie favorita 

Un reciente estudio de mercado en EE.UU. reveló 
hace poco que el futuro del DVD pasa por la edición 
de clásicos de la televisión. Tanto allí como en Ingla- 
terra se ha desatado una auténtica fiebre por llevar 
al formato digital todo tipo de clásicos catódicos (el 
último ejemplo, la serie de animación Los Picopiedra 
o Lo Isla de Gilligan). En España tampoco podemos 
quejarnos. Desde hace tiempo llegan hasta nosotros 
inmejorables ediciones de nuestras series favoritas. 

A partir del 5 de mayo, 20th Century Fox Home 
Ent. pondrá en circulación nuevas entregas de dos 
de ellas. La 3 a Temporada de Buffy Cozavampiros 
(74,99 Euros) ofrecerá 22 episodios y diversos 
contenidos adicionales, como comentarios de audio, 
guiones de los episodios 3, 6, 8 y 9, cinco documen- 
tales y galería de fotos. La sensación televisiva 24 
regresa también al formato DVD en una 2 a Tempo- 
rada, tan intensa como la primera. 24 horas ininte- 
rrumpidas de suspense con Kiefer Sutherland, distri- 
buidas en 6 DVD, el séptimo estará reservado a los 
extras: 45 escenas inéditas, una secuencia multián- 
gulo, tres documentales y comentarios de audio. Por 
su parte, Paramount prepara una gran sorpresa 
para finales de Mayo: Shogun. La memorable mini- 
serie inspirada en el bestseller de James Clavell 
llegará en 5 DVD (con 526 minutos de metraje) con 
3 documentales históricos acerca de Japón, Moking 
Ofy comentarios del director, Jerry London. 


ClkVtlV» 


SHOGUN 


■ El clásico 
televisivo de 
Richard Cham- 
berlain llegará 
en una lujosa 
edición 
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Jak II El Renegado, 
i Prince Of Persia, Beyond 
Good & Evil, Conflict 
Desert Storm II, The Italian 
Job Circuit y Stunt, 
Freestyle Metal X, 

Disney's Extreme Skate 
Adv., Iron Storm, Judge 
Dredd, My Street, Rolling. 


007: Todo o Nada, 

I Destruction Derby Arenas, 
Dog's Life, Freaky Flyers, 
Ghosthunter, Gladius, NFS: 
Underground, Ratchet & 
Clank Totalmente a Tope, 
Tiger Woods PGA Tour 
2004, Time Crisis 3, Wallace 
& Gromit Project Zoo. 


i The Simpsons Hit&Run, 
Ghost Recon: Jungle Storm, 
1 Pro Evolution Soccer 3, 
Buffy Chaos Bleeds, 

Dancing Stage Fever, Kao 
The Kangaroo 2, NHL Hitz 
Pro, Scooby Dool Mystery 
Mayhem, Super Farm, 
Jimmy Neutrón, The Hulk. 


FIFA Football 2004, 

World Rally Cham- 
1 pionship 3, XIII, R-Type 
Final, Soul Calibur 2, 
Starsky & Hutch, Tak & 
The Power Of Juju, 
SOCOM U.S. Navy Seáis, 
Groove Rider. 


Castlevania, Are: El 
I Crepúsculo De Las 
Almas, Máximo VS. 
The Army Of Zin, 
l-Ninja, Metal Arms, 
SSX 3, Ford Racing 
Evolution, Rogue OPS, 
Worms 3D. 


SOCOM II: US Navy 
Seáis, Final Fantasy 
X-2, ESto Es Fútbol 
2004, R:Racing, Broken 
Sword El Sueño Del 
Dragón, Firefighter F.D 
18, Forbidden Siren, 
Kya: Dark Lineage. 
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Playstation 2 


Playstation 2 


Demas Jugables: 


Demos Jugaüles: 
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Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Dpto. de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 


Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: ... 
al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 


Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 
Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 

C P Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 


□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N- (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito N 9 Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible): 









Kate Hudson en esta ocasión en 
una historia de época. La joven 
actriz ha tocado todos los géneros 
en muy poco tiempo 


por I.G. 


por I.G. 


por I.G. 



BUSCZOPUDD 
(=1 PUBÍVID 

Seguro que las pasadas navi- 
dades muchos niños pidieron a 
los Reyes Magos un pez en 
vez de un perro o un gato. La 
culpa la tuvo el revoltoso 
Nemo, un pez payaso con una 



LR5 H 
PLUMOS 

Un ramillete de actores jóve- 
nes interpreta esta historia 
épica en la que ante todo 
impera la amistad, el honor y 
un montón de buenas inten- 
ciones al más puro estilo de 


DIRECTOR: 

JOHN LASSETER 
GENERO: 

ANIMACION DIGITAL 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

BUENA VISTA HOME 
ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: 2 DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO 
E INGLÉS EN 5.1 EX. 
CASTELLANO EN DTS. 
(TAMBIÉN EXTRAS EN 
INGLÉS Y CASTELLANO 
2 . 0 ). 

SUBTITULOS: 

CASTELLANO, INGLÉS E 
INGLÉS PARA SORDOS. 
LOS EXTRAS: ALEMÁN. 
ESPAÑOL Y HEBREO. 
P.V.P.: 21.95 € 


aleta «a la virulé», que se 
pierde en el Océano para 
desesperación de su padre. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 

Un disco entero con todo tipo 
de extras como escenas elimi- 
nadas, un corto, juegos, docu- 
mentales, etc. 

VALORACIÓN: 5/5 

Un producto redondo: buen 


DIRECTOR: 

SHEKHAR KAPUR 
REPARTO: HEATH 
LEDGER. KATE HUDSON, 
DJIMON HOUNSOU 
GENERO: AVENTURAS 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

LAUREN VIDEO HOGAR 
TIPO DE DVD: DVD-5 
IDIOMAS: CASTELLANO. 
DOLBY DIGITAL DTS. 
INGLÉS 
SUBTITULOS: 
CASTELLANO, INGLÉS 

P.V.P.: 24.01 € 


«caballeros británicos». 
Excepcional la fotografía 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 

Imágenes del rodaje, biofilmo- 
grafías, entrevistas, tráiler, 
spots de televisión, fichas téc- 
nicas y artísticas. 

VALORACIÓN: 3/5 
Aunque pasó sin pena ni gloria 
en cine, se trata de una pelícu- 



DIRECTOR: 

RONNY YU 

INTERPRETES: SAMUEL 
L. JACKSON, ROBERT 
CARLYLE, EMILY 
MORTIMER. SEAN 
PERTWEE 
GENERO: 

ACCION 

PAIS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
DISTRIBUIDOR: 
COLUMBIA TRISTAR 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: DVD-5 
IDIOMAS:CASTELLANO 
5.1. INGLÉS DOLBY 
SURROUND 

SUBTITULOS: ESPAÑOL 
P.V.P.: 14.99 € 


NEGOCIOS 

SUCIOS 

Película británica que nos 
recuerda en algunos momen- 
tos a Snotch. Samuel L. Jackson 
y Robert Carlyle son los prota- 
gonistas de esta cinta sobre los 
bajos fondos ingleses contado 
con cierto sarcasmo. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 
Tráilers, filmografías, ficha téc- 
nica, galería fotográfica, repor- 
taje de televisión. 
VALORACIÓN: 3/5 
Curioso producto en el que 
invierte el propio Samuel L. 
Jackson. Acción británica, sin 
tanta espectacularidad como la 


precio para una edición com- 
pleta e interesante para todos. 


la que podría haber merecido 
algo más de atención. 


yanqui, pero con una estética 
siempre más psicodélica. 



Gary Oldman, 
Michael J. Fox, Kurt 
Russell y Chris 
Cooper dan vida a la 
última locura del 



DIRECTOR: 

JOHN FORD 
REPARTO: JOHN 
WAYNE. WILLIAM 
HOLDEN, CONSTANCE 
TOWERS, 

GENERO: WESTERN 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

20TH CENTURY FOX 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: DVD 9 
IDIOMAS: CASTELLANO, 
INGLES. FRANCES. 
ALEMÁN. ITALIANO 
(TODOS EN MONO) 
SUBTITULOS: 
CASTELLANO. 
FRANCÉS. ITALIANO. 
PORTUGUÉS 

P.V.P.: 17.99 € 


MI5IDN DE! 
RUDRCES 

La única película de John Ford 
ambientada en la Guerra de 
Secesión combina acción, 
drama y comedia como sólo El 
Maestro sabía hacerlo. Muchos 
críticos la siguen tachando de 



INTERSTOTE 

GG 

El subtítulo original Episodios 
En La Corretero resume perfec- 
tamente la estructura narrativa 
de esta rood movie de corte 
fantástico, escrita y dirigida por 
Bob Gale, autor junto a Robert 



□ ¡PIE DE 
GP1RPI JE 

Alex Proyas se desmarca de 
sus dos grandes éxitos anterio- 
res ( Dork City y El Cuervo) para 
contamos una historia más 
terrena sobre un grupo de 
música australiano que quiere, 


obra menor, pero ofrece 
momentos memorables como 
la secuencia de la cena entre 
Wayne, Constance Towers, 
Holden y el resto de oficiales 
(Ding, Dong, Ding, Dong...) 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 1/5 
Tráiler original de cine. 
VALORACIÓN: 4/5 


DIRECTOR: 

BOB GALE 
REPARTO: JAMES 
MARSDEN, GARY 
OLDMAN, CHRISTOPHER 
LLOYD, AMY SMART, 
CHRIS COOPER. 
MICHAEL J. FOX. KURT 
RUSSELL 

GENERO: COMEDIA 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 
COLUMBIA TRISTAR 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO 
5.1. INGLES SURROUND 
SUBTITULOS: 
CASTELLANO E INGLÉS 


Zemeckis, de la trilogía 
Regreso Al Futuro. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 

Ocho escenas eliminadas, 
Moking Of, Tomas Falsas, 
Documental, Galería de Fotos, 
tráiler de cine y filmografías. 

VALORACIÓN: 4/5 

Con poco presupuesto y bue- 


DIRECTOR: 

ALEX PROYAS 
REPARTO: KICK GURRY. 
MAYA STANGE, PIA 
MIRANDA 
GENERO: 

COMEDIA 
PAIS DE ORIGEN: 
AUSTRALIA 
DISTRIBUIDOR: 

20TH CENTURY FOX 
TIPO DE DVD: DVD-5 
IDIOMAS: CASTELLANO 
E INGLÉS AMBOS EN 5.1 
SUBTITULOS: 
CASTELLANO 


P.V.P.: 19,99 € 


como todos, que su música lle- 
gue al público. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 

Echamos de menos algún testi- 
monio o un Moking Of aunque 
por el tema no sea tan espec- 
tacular como las películas de 
acción o ciencia ficción. 
VALORACIÓN: 2/5 


No es una de sus obras más 


P.V.P.: 14,99 € 


nos amigos, Gale crea una ori- 


Para un público muy especial, 


celebradas, pero sigue siendo 


ginal y divertida comedia lla- 


aunque la interpretación puede 


una peli de John Ford. Y punto. 


mada a ser un título de culto. 


saborearla cualquiera. 
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Marianos 


Envía un mensaje al 5584 con el texto FOTOPS seguido de un espacio y la referencia de la foto que Quieras 

c i. cnTftoc nrint no 


EJ: FOTOPS DEVIL02 


modelo16 


modelo17 


tigreOI 


layasoOl 


leopardoOl 


anillo02 


CO/(u 


rrr r t 


modelo13 I modelo14 


CELIA 




Envía a! 5584 el texto NOMBRECOLORPS seguido de un espacio y el texto o nombre que quieras 
junto con el número del modelo elegido. Ej: NOMBRECOLORPS JUAN11 


MOVILES COMPATIBLES: Nokia: 3600, 3600, 3650, 5100, 6220, 6600, 7650, N-Gage 
Sony-Ericsson T68¡, P800, P802, T310- Phillips Fisio 820, 825 - Siemens SX1, 
MC60 - Sagem myX-6 - Samsung D700 - Motorola A920 
- Benq P30 - Alcatel One Touch 535 y 735 


TONOPS FUE! 


badOI 


tiburón 


delfinOI 


tigre02 


vacaOI 


orcaOI 


caballo02 


coche17 


• éxitos 


Bulería/David Bisbal buleria 

Tengo/Queco tengo 

Cuando zarpa el amor/Camela zarpa 

Oye el boom/Oavid Bisbal boom 

Abre tu mente/Merche mente 

La costa del silencio/Mago de Oz costa 

Soy lo que me das/Chenoa soy 

La chica de la habitacion.JFran Perea aliado 

Crazy ¡n love/Beyonce crazy 

Camina y ven/David Bisbal camina 

1 más uno son 7/Fran Perea serrano 

Volver a disfrutar/EI Canto del Loco volver 


Fuente de energía/Estopa fuente 

Ya nada sera lo de antes/EI canto del loco yanada 
No es lo mismo/Alejandro Sanz mismo 

Shut up/Black Eyed Peas shut 

Olvídate de mi/lguana tango olvídate 

Saoke/Junior saoke 

Te quise tanto/Paulina Rubio quise 

Tardes negras/Tiziano Ferro tardes 

Permítame señora/David Bisbal señora 

Deseos de cosas ¡mposibles/Oreja de Van Gogh deseos 
Al menos ahora/Nek nek 

La rosa de los vientos/Mago de Oz vientos 


Lady Mermelade/B.S.O. Moulin Rouge lady 
Into the west (B Señor de los An¡llos)/Annie Lennox anillos 


Shrek/B.S.O. 

shrek 

Pantera rosa/B.S.O. . 

pantera 

Ghost/B.S.O. 

ghost 

Pretty Woman/B.S.O. 

pretty 

Gladiator/B.S.O. 

gladiador 

[ • televisión 

ref.l 

Shin Chan/Dibujos animados 

shínchan 

Aquí no hay quien víva/B.S.O. 

viva 

Embrujadas/B.S.O. 

embrujadas 

Rasca y pica/Serie tv 

rasca 

Las Supemenas/B.S.O. 

supemenas 

Más que nada/Tanga Girls 

tanga 

Los lunnis/T.V. 

lunnis 

• varios 

ref.] 


CSI/Serie tv 

Inspector Gadget/Serie tv 
La familia Adams/Serie tv 
Toxic/Britney Spears 
Poco a poco/Jeremías 
Looney Tunes/Dibujos 


csi 

gadget 

adams 

toxic 

poco 

looney 


He sido tan feliz contigo/Alejandro Sanz contigo 

INSTRUCCIONES 

Envía un mensaje al 5584 con el texto TONOPS para bajarte un tono y POLIPS para bajarte una melodía polifónica 
seguido de un espacio y la referencia de la melodía elegida. Ej: TONOPS BULERIA o bien POLIPS TENGO 


lunaOI 


bioOl 


siberianOI 


'BEBES 

©GOL 


TELEFONO 

CABALLOS 


TARZAN 

POLICE 


CERDOS 

VACAS 


Ahora puedes con SONIDOS REALES Son sonidos reales en exclusiva para tu móvil: animales, ambientes 
musicales... Enría SONOPS al 5584 seguido de un espacio y el SONDO REAL que deseas. EJ: SONOPS POUCE 

1 °°‘ a220, m ' 7W0, *** ' Sony ' ErtcHon T6V P80 °- p802 ' W0- «Mpi FWO 820, 82Í • Stonwii 8X1, MC80 ■ myW 


Envía un mensaje al 5584 con el texto ANIMADOPS seguido de un espado y la referencia. EJ: ANIMAOOPS CRESPON 

tonos&polifónicas 





A quereíreS 61 menSaÍ ® eS ' áS dand ° ,U “" sentimien, ° ex P feso P ara rec ' btr información (acompañada de publicidad o no) sobre la actividad y productos de Odomovil. En el caso de no coste por menseje 

sgTermvAM/ 5 Kio^ A ' 9u ™ s sen ; ici0s re9uieren más de un mensaje o servicio. Atención cliente: clientes@ociomovil.com. Telf.: 91 640 48 11. Ver autores de las melodías en wwww ociomovil com °' 90 ouros + IVA 
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POk ANA MÁRQUEZ 
FOTOGRAFÍA: ALFONSO SERRANO 

MÚSICO 

La actualidad musical al completo 


UN REFLEJO DE LA REALIDAD 

Desde Morfología a Paradysso habéis sacado un 
disco por año (2000-2002), ¿por qué de repente 
dos años de parón? 

Carlos: Propiamente dicho no ha sido un parón, 
porque este tiempo se debe más que nada a lo 
bien que funcionó Paradysso , nos dio juego a 
estar de gira todo el 2002 y el 2003. Por eso no 
teníamos mucha prisa por sacar Reddo , porque la 
gente tenía todavía muchas ganas de seguir 
viéndote en directo y para nosotros, claro, era 
todo un lujo. Fue un disco muy ascendente, 
incluso se ha conseguido el disco de Platino hace 
poco, y por eso nos ha dado juego a estar un año 
sin sacar un nuevo disco. 

¿Y qué habéis estado haciendo durante este 
tiempo? 

Jorge: Sobre todo hemos estado de gira, ofre- 
ciendo nuestra música en directo que es lo que 
realmente nos gusta hacer y como mejor nos 
sentimos. Y, al mismo tiempo, hemos ¡do compo- 
niendo Reddo. Realmente ha sido un trabajo 
complicado porque durante la gira 2002-03 no ha 
habido casi descanso. 

¿Cómo suena Reddo? 

Antonio: Reddo quizá sea el álbum resumen de 
todos los anteriores. Tiene un poco de 
Morfología, un poco de Synthesys y un poco de 
Paradysso. Es muy homogéneo, el que reúne más 
cualidades de Sober ; mucha fuerza, mucha más 
melodía que nunca y más dinámico. 

¿Qué novedades habéis incluido? 

Alberto: Hemos incluido bastantes secuencias 
electrónicas, más cuerdas, violines..., que en el 
anterior y eso nos da pie a que haya un quinto 
miembro en concierto, que es el que dispara, 
mete los teclados... 

¿Por qué Reddo? ¿Qué queréis decir con esta 
palabra? 

Carlos: Reddo significa Reflejo, es un título muy 
conceptual. Todo lo que es la portada, el interior 
del libreto y las letras tiene mucho que ver con el 
significado de la palabra porque el eslogan quiere 
decir más o menos que mires dentro de ti y que 


te veas reflejado en el disco, y que te sientas 
muy identificado con todas las letras y experien- 
cias que se cuentan. 

La elección de Scott Humphrey (Metallica, Rod 
Zombie...) para las mezclas ha sido vuestra, 
¿qué ha aportado al disco final? 

Antonio: Sin duda ha aportado lo que nosotros 
buscábamos, guitarras contundentes, y le ha 
dado un toque muy extranjero. Creo que este 
disco puede competir perfectamente con otros 
discos fuera de nuestras fronteras que tienen 
producciones más caras. 

Jorge: creo que al haberlo grabado y producido 
en nuestro estudio en Madrid (Cube) y luego 
mezclado fuera le ha dado una calidad superior. 

Nada más salir a la venta Reddo (16 de abril) 
se colocó en el número 2 en las listas de venta 
¿Cómo lo veis? 

Alberto: Nos hizo mucha ilusión el hecho de 
entrar con tanta fuerza, creemos que la respuesta 
del público ha sido consecuente con el trabajo 
que hemos realizado, pero realmente es una cosa 
que a nosotros no nos afecta demasiado. Lo 
importante es que hacemos la música que 
queremos y entrar en el número 2 te da subidón 
porque ves una respuesta positiva en la gente. 

La cuestión es que tenéis la agenda muy apre- 
tada, ¿no? 

Alberto: Claro, porque donde de verdad disfru- 
tamos es en directo y, el hecho de estar en una 
posición tan alta en la lista de la FYVE, te da la 
oportunidad de tener más conciertos. A partir de 
ahora tenemos una media de 3 conciertos por 
semana. 

¿Qué es lo que se puede ver en un directo de 
Sober? 

Carlos: Sin duda es algo que estamos cuidando 
mucho para ofrecer un buen espectáculo. Además, 
con todo lo que supone este disco y lo que repre- 
senta para nosotros queremos dar a nuestro esce- 
nario el toque Reddo ; de espejos, ambiente frío, 
una escenografía donde no haya amplificadores... 
Que sea un poco más minimalista. □ 



REDDO 


Sober define cada una de las 
canciones de su último trabajo 

Una Hora Más: es muy enérgica, con este tema 
abrimos el concierto / Cientos De Preguntas: la 
más crítica / El Hombre De Hielo: es muy román- 
tica/ La Nube: hace referencia a los maltratos, 
sin duda es muy dura / Penitencia: la más alegre 
del disco / Solo: la más triste / Lo Perdí: es la 
más Morfología / Reflejo: Es una canción retros- 
pectiva, la definición del disco / La Burbuja De 
Cristal: La peor pesadilla / 12+1: una crítica 
social, habla del problema de los mejicanos... / 
Blanco y Negro: es la más rockera. 




q DEL ESCENARIO A LOS V1DEOJUEGOS 

¿Quién de los cuatro es el más jugón? 

Jorge: Yo estoy muy viciado, estoy jugando 
mucho. Pero creo que Antonio es el más 
jugón, porque tiene muchos juegos. Es cierto 
que cuando era más joven no me atraía, pero 
de hace cinco años para adelante juego 
muchísimo. Ahora estoy con The Getowoy... 
¿Cómo veis la evolución de los videojuegos? 
Antonio: Es alucinante, desde que empezaron 
los videojuegos, con el típico de Ping Pong del 
Spectrum, hasta lo que hay ahora es increíble. 
Carlos: Cada vez se supera más. Estoy espe- 
rando a que salga la consola pequeñita de 
Sony, la PSP. 

Jorge: Evoluciona a la vez que los nuevos 
tiempos. 

¿Consideráis los videojuegos como un 
séptimo arte? 

Jorge: Incluso más importante, porque es más 
participativo que una película, por ejemplo. 
¿Os gustaría componer la música de un vide- 
ojuego? 

Todos: Por supuesto... 

¿A qué tipo de juego? 

Carlos: De coches. 

Jorge: De miedo, como un Silent Mili 
¿Cuáles son los requisitos que debe reunir el 
juego perfecto? 

Antonio: Sobre todo que sea fácil de jugar, 
que no tengas que estar entrenando en las 
primeras pantallas durante horas y que el 
nivel de dificultad vaya progresando. 

¿Cuál es el juego que ha dejado huella en 
vuestra memoria? 


Antonio y Alberto: La saga de Tomb Roider. 

Carlos y Jorge: Medol Of Honor. 

Carlos: Aunque el último Medol Of Honor me ha 
decepcionado un poco, es demasiado sencillo, me 
lo pasé en una semana. 

¿Habéis probado a jugar los cuatro a la vez? 
Carlos: Con la Play no, pero con una portátil nos 
hemos conectado los cuatro para jugar al Rolond 
Gorros. 

Jorge: Así hemos pasado horas jugando en la 
furgoneta cuando hemos estado de gira. 

Antonio: Nos picábamos mucho. 

Alberto: Pero tenía un fallo, el que tenía el cartucho 
insertado en la consola jugaba con ventaja porque 
era más rápido en los movimientos. 


Medal Of Honor/ Wolfens- 
tein / Grand Theft Auto 

Carlos: 

Medal Of Honor/ Moto 
Race /Gran Turismo 

Antonio: 

Tomb Raider / Medal Of 
Honor / Splinter Cell 

Alberto: 

Tomb Raider /Metal Gear 
Solid /Los juegos de Abe 


IDe Izda. a Deba.: Alberto, Jorge, Antonio y Carlos echaron unas partidas a 
Mashed, un fascinante arcade de conducción multijugador. 
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EN DIRECTO. LFI5 UENTPIS 1 DE JULO 2ÜD3 



Después del éxito de su reaparición, los chicos de David Summers atacan con nuevo DVD. 



■ Este DVD servirá para que muchos descubran una de las bandas más influyentes de la historia del Pop español 


CARACTERISTICAS 

IDIOMAS: ESPAÑOL 
SUBTITULOS: NO 
SONIDO: DOLBY DIGITAL 
5.1 / DOLBY DIGITAL 2.0 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: DRO 


N oticia: tras lustros de implacable dictadura seten- 
tera. lo nuevo es el revival 80s. El «Jevi patille- 
ro», los calentadores de pantorrilla, la ropa en tonos 
fluorescentes, las camperas, el plástico, los grupos de 
Pop dicharachero-humorístico... Abre el fuego el rena- 
cido combo del barrio de Salamanca. Su debut en 
DVD ofrece una completa visión del triunfal concierto 
de reencuentro con su enfervorizado público, pasan- 
do revista a sus éxitos, estrenando las canciones de 
su último álbum y demostrando la insólita vigencia, 
casi 20 años después, de sus saltarinas tonadas juve- 
niles (las más celebradas por el respetable). El próxi- 
mo súper-ventas de un mercado nacional en franca 
progresión. A seguir asi. 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 

Un extenso documental (El Año Que Vivimos 
Peligrosamente) y el último vídeo-clip del 
grupo. Bien. 

VALORACIÓN: 3/5 

David Summers y los suyos triunfan de nuevo en 


su plaza favorita. Con una selección de canciones 
milimétricamente dispuesta para garantizar el solaz 
del público asistente, los G sólo tienen que tirar de 
repertorio (las nuevas canciones se sitúan discreta- 
mente hacia la mitad del concierto) para convertir 
el coso madrileño en una apoteosis del brinco. 
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PRE- 

TENDERE 

The Isle Of View 

En formato acústico, la chica más 
atractiva del Rock'n'Roll y sus 
acompañantes actuales (sólo 
sobrevive el batería Martin 
Chambers de la formación origi- 
nal), ofrecen a sus fieles un 
exquisito recorrido por los 
momentos más memorables de 



CARACTERISTICAS 

IDIOMAS; INGLÉS 
SUBTITULOS: INGLÉS. 
ESPAÑOL. PORTUGUÉS. 
JAPONÉS 
SONIDO; DOLBY 
DIGITAL 2.0 STEREO 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: WARNER 



La melodiosa voz 
de la señora Hynde 
inunda de elegancia 
y glamour este fabu- 
loso DVD 


su fascinante andadura: Prívate 
Life, Kid, Brass In Pocket... en 
nuevas interpretaciones, plenas 
de delicadeza y elegancia felina. 
Maravilla. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 1/5 

Subtítulos en cuatro idiomas. 
Algo es algo. 

VALORACIÓN: 4/5 

Lejos del bucolismo pastoril que 
afecta a gran parte de estos 
«desenchufados», Chrissie Hynde 
y sus músicos consiguen lo 
imposible: mejorar (casi) compo- 
siciones pluscuamperfectas, a 
base de cantidades masivas de 
buen gusto, pasión y sensibilidad 
(no sensiblería). Ver para creer 
que hayan pasado tantos años 
desde que comenzamos a escu- 
char al grupo... 


CARACTERÍSTICAS 

IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTITULOS: NO 
SONIDO: PCM STEREO 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: DRO 



■ Más que clips, 
nos conforma- 
remos con la 
contemplación de 
relajantes efectos 


t-d/sc: 

LA SELECCIÓN MUSICAL MÁS AUTÉNTICA DEL MOMENTO 



THBLIB 

GREATEST HITS (EMI) 

La estilizada mexicana per- 
siste en sus intentos de 
plantar batalla a las latinas 
«oficiales» (Jennifer López, 
Shakira...) con un nuevo tra- 
bajo en el que se recogen 
todos sus hits tropicales 
(Mujer Latina, Arrasando, A 
Quién Le Importa...), y dos 
temas inéditos, claramente 
orientados a la pista de 
baile. Y es que el veranito 
está al caer y estamos segu- 
ros de que Thalia acompaña- 
rá a muchos a la playa (sólo 
su música por desgracia). 


rVUCHBIEL 

JBCHSON 

THRILLER (EPIC/SONY) 

Lujosísima reedición de una 
de las Obras Maestras del 
Pop de todos los tiempos 
que, además de beneficiarse 
de una minuciosa remasteri- 
zación que potencia aún más 
el portentoso sonido original 
(cortesía de Quincy Jones), 
ofrece algunos nuevos con- 
tenidos sonoros (la versión 
maqueta de Billie Jean, 
tomas descartadas...) y una 
excelente sección fotográfi- 
ca. Una golosina para disfru- 
tar a lo grande. 



CARACTERÍSTICAS 

IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTITULOS: INGLÉS. 
ALEMÁN. ESPAÑOL. 
FRANCÉS. ITALIANO, 
HOLANDÉS. PORTUGUÉS. 
SONIDO: DOLBY DIGITAL 2.0 
STEREO / DOLBY DIGITAL 5.1 
SURROUND SOUND / DTS 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: WARNER 



POR RAFA NOTARIO 


URRID5 

The Chill Out Video Experience 

Doce relajantes vídeo-clips, con- 
cebidos más como evocadoras 
ilustraciones visuales que como 
filmes promocionales al uso, son 
la oferta de este Chill Out Video 
Experience: ambientes oníricos, 
submarinos o cyberdélicos al 
ritmo pausado, aderezado con 
detalles étnicos y aromas «jaz- 
zies», que marca un selecto 
grupo de paladines del Trip-Hop.- 
Downstream, E-Mulation, CC 
Miles... 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 

Cero patatero absoluto. No hay 
extras que valgan. 

VALORACIÓN: 3/5 

Un peculiarísimo artefacto que 
investiga en los límites del video- 
clip en busca de un nuevo tipo de 
relación música-imagen que tras- 
cienda el formato actual (definiti- 
vamente marcado por la mercado- 
tecnia) para conseguir una forma 
artística con personalidad propia. 
Interesante y novedoso, especial- 
mente para quien quiera ambien- 
tar una reunión de amigos, o sim- 
plemente relajarse. 


R.E.rvi. 

Perfect Square 

Curiosa presentación de la banda de 
Michael Stipe en Wiesbaden 
(Alemania), que se caracterizó por 
acoger las peticiones realizadas por 
los fans a través de la Web del 
grupo y algunas piezas «oscuras» 
de su enrevesada discografía. Por lo 
demás, un show de R.E.M., con 
todo lo que ello implica: alta inten- 
sidad emocional, entrega descarna- 
da y un puñado de canciones gigan- 
tescas. Ni más, ni menos. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
El extraordinario documental (A 
Stirling Performance) que incluye 
entrevistas, tomas en directo y 
curiosidades varias. Y subtítulos en 
siete idiomas. Nivelón. 

VALORACIÓN: 4/5 
Stipe, Mills y Buck, tras tantos años, 
siguen a lo suyo: sonidos cristalinos 
y turbulencia espiritual. 
Inconformismo, desazón, aislamien- 
to, locura.... Fieles, como siempre, 
a los tics y obsesiones que les han 
hecho lo que son. Inoxidables. 

Michael Stipe, el carismático y siempre 
original «alma mater» del grupo, haciendo 
de las suyas altavoz en mano 


Ponte al día con 
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El 26 de abril salió a la venta en todo el mundo el esperadísimo 
nuevo álbum de la poetisa y pionera del Punk-Rock Patti Smith. 
Su título es Trampin. 


Atención, beatlemanlacos. Paul McCartney, uno de los dos super- 
vivientes de los Cuatro Fabulosos, confirma dos próximas fechas 
en nuestro país: martes 25 de mayo en 6¡jón (Estadio Del Molinón) 
y domingo 30 de mayo en Madrid (lugar por confirmar). 


Otro mito, aunque más castizo, es Josele Santiago. Tras el éxito 
de Las Golondrinas Etcétera y sus actuaciones en Madrid. Valencia 
y Barcelona, su gira prosigue. Próximamente en: Bilbao (14 de 
mayo. Antzokia); Ceutf/ Murcia (28 de mayo, Auditorio Municipal) 
y Jaén (5 de junio. Lagarto Rock). 


El gran Antonio Vega, tras sufrir una dolorosa pérdida personal, 
edita un álbum de rarezas titulado Escapadas que incluye colabo- 
raciones. versiones y temas dispersos de su discografía. Un 
abrazo. Antonio. 


¡Vuelven The Quireboys! Cuando todo parecía tranquilo, la banda 
más arrogante del Rhyihmn'BluesMbm de los 90 anuncia 
visita por estos lares. 

Apunta: Madrid, miércoles 5 de mayo (El Sol) ; jueves 6. Zaragoza 
(Casa Loco): viernes 7, Vitoria (Azkena) y sábado 8, Badalona 
(Mostra Pop Rock). 


La X Edición del FIB promete: rumores, cada vez más insistentes 
apuntan a R.EM., David Bowie y Pet Shop Boys como cabeceras 
de cartel de un festival cuya progresión no parece tener fin. 
Esperamos impacientes... 


Por su parte, los remozados Pixies confirman su participación en 
Festimad y lanzan al mercado un nuevo recopilatorio titulado 

Wave Of Mutilación : Best Of The Pixies. 


Una de las actuaciones internacionales interesantes que nos 
traerá el Forum Barcelona 2004 será la de la joven cantante y 
pianista estadounidense Alicia Keys, que presentará en directo su 
último trabajo (Diaiy) el próximo 13 de julio en el Poblé Espanyol. 
Entradas a la venta en ticktackticket.com. 




«NO ES EL MAS 
BONITO, TAMPOCO ES 
EL MAS BARATO, NO ES 
EL MAS DEPORTIVO, NI 
SIQUIERA ES EL MÁS 
POLIVALENTE, PERO ES 
TODO UN GOLF...» 


a O TDI 


MOTOR: 2.000 cc. 

POTENCIA: 140 CV. (4.000 RPNI) 
ACELERACION 0/100: 9.3 s. 
VELOCIDAD MÁXIMA: 203 km/h 
PESO: 1281 kQ. 

CONSUMO: 

URBANO 
7.1 1/100 
EXTRAURBANO 
4.5 1/100 
MEDIO 
5.4 1/100 
DIMENSIONES 
LARGO: 4.204 mm. 

ANCHO: 1.759 mm. 

ALTO: 1.485 mm. 

MALETERO: 350 I. 

DEPÓSITO: 55 1. 

www.volkswagen.vw-audi.es 


PRESTACIONES, SUAVIDAD 
DEL MOTOR, AJUSTES 


MENOS JUVENIL EN 
GENERAL, INTERIOR SOSO 


PVP-R: 23.955 € 


UGLHSUJPCEN 


3* 




5.0 TDI HIGHI—IIME 


Lo fuerzo de un nombre 

s, ha sido y será el objeto de deseo de muchos 
jovenes y no tan jóvenes. Hace años conducir un 
■ Golf era un símbolo de distinción, y si encima era 
un GTi, ya la cosa se convertía casi en un título. Con el paso 
de los años, y con la aparición de competidores igual de 
consistentes, el mito del Golf se ha atemperado pero sigue 
totalmente vigente. Eso sí, lo que antes era el GTi ahora, 
con la moda de los diesel, se ha convertido en TDi, y las 
siglas GTi se dejan para un súper-deportivo mucho más 
exclusivo de futura aparición. Y la verdad es que no cabe 
duda que, de la gama actualmente disponible, el 2.0 TDi es 
sin duda la elección más acertada por prestaciones y, obvia- 
mente, por consumos. Por fuera, aparte de los grupos 
ópticos que nos gustan especialmente, tampoco se puede 
decir que de la cuarta a la quinta generación haya sufrido 
cambios estéticos muy notables (algo parecido a lo que le 
ocurre al A3 que ya probamos). Quizá en el interior hay más 
cambios, pero a pesar de ser un pelín más alegre, sigue 
pareciéndonos un coche muy soso en este aspecto, sin 
ningún ejercicio de diseño que merezca destacarse. Ajustes 
perfectos, eso sí, pero su aspecto no dice nada (se nota su 


■ El maletero tiene 
unas dimensiones 
considerables, pero se 
queda por detrás de 
algunos de los 
competidores de su 
segmento. La boca de 
entrada facilita el 
acceso 
de equipajes 


..7 I M0T0R/PRESTACI0NES..8 


12G Revista Oficial de Playstation 2 - España 











procedencia germana). Ya nos disponemos a conducir 
y lo primero que merece destacar son sus asientos, 
cómodos y con gran capacidad de sujección. En 
marcha se nos hace un poco torpe en baja, pero 
luego el tirón cuando entra el turbo es soberbio, 
contundente y nada incómodo. Quizá la primera 
marcha se nos antoja un pelín corta, sobre todo en 
comparación con la segunda y tercera, que tienen 
unos márgenes de utilización muy amplios. La sexta 
marcha es una delicia en carreteras abiertas, y se 
puede adelantar sin riesgos sin necesidad de reducir. 

El bastidor es el típico de los Golf y es más blando 
que duro, pero sigue permitiendo alguna licencia 
deportiva. En resumen, un coche equilibrado, sin 
fisuras. Ese es su secreto. ■ José Luis del Carpió 




Un monovolumen con espíritu deportivo 


p— I Altea pasará a la historia 
EL como el SEAT que marcará un 
antes y un después en la historia 
de la marca desde que pasó a las 
manos del Grupo Audi. Su vocación 
es la de ser un coche familar, pero 
que no prescinde ni de prestaciones 


ni de capacidad de diversión. Los 
motores más potentes, de 
momento, serán los conocidos FSi 
de gasolina de 150cv. y el TDi de 
140 cv. Espacio y deportividad es la 
oferta de un coche que dará mucho 
que hablar en el mercado. 


PRECIO MÍNIMO GARANTIZADO^ 

SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 
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Rellena los datos de este cupón. 

Llama para conocer tu CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

Visita tu CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece 
en este cupón (imagen no contractual). 

Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 

CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 o F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

de S D a a to°/ f on , eS *f C ü pÓr ) s . erá 4 n intr ° d ¿ic¡dos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 

Mamando Ti íf lilono ono 7 i p a £ ulac,ón .. d . e a *S un dat0 « deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL- 
Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL I 1 


CADUCA EL 31/05/2004 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 



DESCUENTO 

NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN Z 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CUENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 






TITULO .HACK: INFECT10N 

COMPAÑIA; BANDAI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NUMERO DE REVISTA 38 


TITULO: 007 NIGHTF1RE 

COMPAÑIA. EAGAMES 
DISTRIBUIDOR' ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO 007 TODO O NADA 

COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA. 38 


TITULO AGASSI TENNIS GENERAT10N 

COMPAÑIA DREAMCATCHER 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 29 



TITULO-ALIAS 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 39 


TITULO: AUENS VS PREDATOR EXT1NCT10N 

COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
' » NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO ALPINE RACER 3 

COMPAÑÍA namco 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NUMERO DE REVISTA 25 


TITULO: ALTER ECHO 

COMPAÑÍA: THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: AMPLÍTUDE 
COMPAÑIA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 32 


fM&Y] TITULO ARMORED CORE 3 

HPÍF-y COMPAÑIA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO ASTERIX & OBEUX XXL 

COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NUMERO DE REVISTA 37 


TITULO: ATV 2 QUAD POWER RACING 

COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: BACKYARD WRESTUNG 

COMPAÑIA EIDOS INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NUMERO DE REVISTA. 35 


TITULO: BALDUR'S GATE; DARK AUJANCE II 

COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA. 38 


TITULO: BATIMAN RISE OF SIN TZU 

COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NUMERO DE REVISTA 36 


TITULO: BEYOND GOOD&EVIL 

COMPAÑÍA: UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 35 


m 


TITULO: BIG MUTHATRUCKERS 

COMPAÑIA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: BIONICLE 
COMPAÑIA LEGO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NUMERO DE REVISTA 34 


TITULO: BLACK & BRUISED 

COMPAÑÍA: MAJESCO 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA. 29 


TITULO. BLOOD RAYNE 

COMPAÑIA MAJESCO 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NUMERO OE REVISTA: 29 


TITULO BLOODY ROAR 4 

COMPAÑIA HUDSON SOFT 
DISTRIBUIDOR KONAMI 
NUMERO DE REVISTA 35 


PIB TITULO DEFENDER 
P'íü COMPAÑIA MIDWAY 
[ DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 

BfiÜB NÚMERO OE REVISTA 25 


TITULO BREATH OF RRE DRAGON QUARTER 

COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO DESTRUCTION DERBY ARENAS 

COMPAÑÍA SONY C.E. 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 

NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO BROKEN SWORD EL SUEÑO DEL DRAGON 

COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NUMERO DE REVISTA 35 

TITULO BUFFY CHAOS BLEEDS 

COMPAÑIA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR- VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: BUSCANDO A NEMO 

COMPAÑÍA: THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NUMERO DE REVISTA 35 


TITULO: CASTLEVANIA 

COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 38 


T 


TITULO: CHAOS LEGION 

COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA. 31 


TITULO: CLOCKTOWER 3 

’JH COMPAÑIA CAPCOM 
sí DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA. 30 


rüiíiM m0: CLUB F00TBALL BARCELONA 

’ Tcl 11 '! COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS 
NÚMERO OE REVISTA 35 


TITULO: CLUB FOOTBALL REAL MADRID 

COMPAÑIA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: COLIN MCRAE RALLY 04 

COMPAÑIA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO CONFUCT DESERT STORM II 

COMPAÑIA: S.C.I. 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO CONTRA SHATTERED SOLDIER 

COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR. KONAMI 
NUMERO DE REVISTA 26 


TITULO: CRASH NITRO KART 

COMPAÑIA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NUMERO OE REVISTA: 35 


TITULO: CUESTIÓN DE HONOR 

COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 39 


TITULO: DAKAR 2 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: DARK ANGEL 

COMPAÑÍA: SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: DARK CHRONICLE 

COMPAÑIA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NUMERO DE REVISTA 32 


TITULO: DEAD TO RIGHTS 

COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NUMERO DE REVISTA 31 


TITULO: DEF JAM VENDETTA 

COMPAÑIA: EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NUMERO DE REVISTA 29 


TITULO: DEVIL MAY CRY 2 

.3 1 COMPAÑIA CAPCOM 

DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA. 26 



TITULO DISNEY GOLF 

COMPAÑIA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 25 


TITULO DOG'S UFE 
COMPAÑÍA SONY C.E. 
J5TI DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO DOWNHILL DOMINATION 

COMPAÑIA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: DR. MUTO 
COMPAÑÍA MIOWAY 
i DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
J NÚMERO DE REVISTA: 27 


TITULO: DRAGON BALi Z BUDOKAI 2 

COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO DRAGON S LAIR 3D 

COMPAÑÍA: THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO: DYNASTYTACTICS 

COMPAÑIA KOEI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: DYNASTYTACTICS 2 

COMPAÑIA KOEI 
DISTRIBUIDOR: KOEI 

NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: DYNASTY WARRIORS 4 

COMPAÑIA KOEI 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: EGGO MANIA 

COMPAÑÍA KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: ESDLA EL RETORNO DEL REY 

COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: ENTER THE MATRIX 

COMPAÑIA: SHINY 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: ESTO ES FÚTBOL 2004 

COMPAÑIA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 39 


TITULO EVERBLUE 2 

COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: EYETOY PLAY 

COMPAÑÍA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NUMERO DE REVISTA 30 


TITULO: EYETOY RITMO LOCO 

COMPAÑIA: SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: FALLOUT BROTHERHOOD OF STEEL 

COMPAÑIA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: FIFA FOOTBALL 2004 

COMPAÑIA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 34 


TITULO: FINAL FANTASYX-2 
COMPAÑIA SQUAREENIX 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO: RRE WARRIOR 

COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 




■ 


TITULO RSHERMAN'S CHALLENGE 

COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 26 


TITULO: F0R8IDDEN SIREN 

COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO: FORD RACING EV0LUT10N 

COMPAÑIA EMPIRE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 34 




TITULO: FORMULA ONE 2003 

COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 31 


OFICIAL 
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TITULO FREAKY FLYERS 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO FREEDOM RGHTERS 

COMPAÑIA ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO FUTURAMA 
COMPAÑIA. SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 31 




TITULO: GADGET RACERS 

COMPAÑÍA: TAKARA 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN P1AY 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: GHOST RECON: JUNGLE STORM 


COMPAÑÍA UBI SOFT 

■■■ 

DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 

■RE 

NÚMERO DE REVISTA 39 iUlIJIl M 


TITULO: GHOSTHUNTER 

COMPAÑIA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: GLADIATOR SWORD OF VENGEANCE 

COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA: 35 


TITULO: GLADIUS 
COMPAÑIA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 35 


TITULO: GRAND PRIX CHALLENGE 

COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: GREGORY HORROR SHOW 

COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: GROOVERIDER 

COMPAÑIA PLAY IT 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA: 37 


TITULO: GUNGRAVE 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: HARD HITTER2 
..... COMPAÑÍA MIDAS 

DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 26 
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Todos los juegos de lo temporada 


TITULO: HARDWARE ONUNE ARENA 

COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO HARRY POTTER QUIDDITCH COPA... 

COMPAÑÍA EA GAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: HARRY POTTER Y LA PIEDRA RLOSOFAL 

COMPAÑÍA EA GAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: HUNTER THE RECKONING WAYWARD 

COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIVENOI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO l-NINJA 
COMPAÑÍA: NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO INDIANA JONES & THE EMPEROR-S TOMB -¿mutaa» 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO. INDYCAR SERIES 

COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 3 ~ p¿ ' ¿tuacion 

COMPAÑIA KONAMI mmtm 

DISTRIBUIDOR: KONAMI 

NÚMERO DE REVISTA 27 KlM 


TITULO IRONSTORM WORLD WARZERO 

COMPAÑÍA: WANADOO 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO JAK II EL RENEGADO 

COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO JIMMY NEUTRON BOY GENIUS 

COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: JUDGE DREDD: DREOD VERSUS DEATH 

COMPAÑÍA SIERRA — oncw - 

DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: JURASSIC PARK OPERATION GENESIS 

COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: KILLSWITCH 

COMPAÑÍA: NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: KING'S F1ELD IV 

COMPAÑÍA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO. KYADARKUNEAGE 

COMPAÑÍA: ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: LA GRAN EVASIÓN 

COMPAÑÍA: SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO LOONEY TUNES DE NUEVO EN ACCION 

COMPAÑÍA EA GAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA- 35 

TITULO LOS SIMS TOMAN LA CALLE 

COMPAÑÍA EA GAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO NBA 2K4 
COMPAÑIA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO R:RACING 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA: 38 


TITULO NBA JAM 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO RAINBOWSIX3 

COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA. 39 


TITULO MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER 

COMPAÑIA BLACK LABEL 
DISTRIBUIDOR. VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO NBA UVE 2004 

COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA: 34 


TITULO: RALLY FUSION 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO MADDEN NFL2004 

COMPAÑIA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: NBA STREET VOL 2 

COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO MARA 
COMPAÑÍA TAKE2 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO: NEED FOR SPEED UNDERGROUND 

COMPAÑÍA EA GAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: MANAGER DE UGA 2003 

COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: NFL2K3 
COMPAÑÍA: SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 27 




TITULO RATCHET & CLANK TOTALMENTE A TOPE ‘TGñtüSñ 
COMPAÑÍA SONY C.E ■■■■■ 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO RAYMAN3 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO RESIDENT EVIL DEAD AIM 

COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR. ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO MANHUNT 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA- 36 


TITULO NFL2K4 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: MAX PAYNE 2 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: NHL 2004 

COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
ln -ST.1 NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN: O.R. UmiuM 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NUMERO DE REVISTA 30 


TITULO ROAOKILL 
COMPAÑÍA: MIDWAY 
DISTRIBUIDOR. VIRGIN PLAY 
NUMERO DE REVISTA 36 


TITULO: MAXIMO VS THE ARMY OF ZIN 

COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 

NÚMERO DE REVISTA. 37 


TITULO: MEDAL OF HONOR RISING SUN 

COMPAÑÍA EA GAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: NHL 2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: NHL 2K4 
COMPAÑÍA: SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NUMERO DE REVISTA 37 


TITULO: METAL ARMS 

COMPAÑÍA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: NIGKTSHADE 

COMPAÑÍA: SEGA 
' DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 39 


TITULO METAL GEAR SOUD 2 SUBSTANCE 

COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: PAC-MAN WORLD 2 

COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: ROBIN HOOD DEFENDER OF THE CROWN 

¡2S COMPAÑÍA CAPCOM 

DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NUMERO DE REVISTA 35 

TITULO ROBOTECH BATTLECRY 

COMPAÑÍA: TDK MEDIACTI VE 
DISTRIBUIDOR: TDK 
NÚMERO DE REVISTA. 25 

TITULO: ROGUEOPS 
COMPAÑÍA KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO: ROLAND GARROS 2003 

COMPAÑIA: WANADOO 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: MIDNIGHT CLUB 2 

COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NUMERO DE REVISTA 28 


TITULO: PERFECT ACE 
COMPAÑÍA OXIGEN INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SHINE STAR 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: RTX RED ROCK 

COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 31 


TITULO: MIDWAY ARCADETREASURES 

COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NUMERO DE REVISTA 37 


TITULO: PIGLET EL GRAN JUEGO 

COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: MINORITY REPORT 

COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NUMERO DE REVISTA 25 


TITULO: PITFALL THE LOST EXPEDIT10N 

COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA. 39 


TITULO: RYGAR THE LEGENDARY ADVENTURE 

COMPAÑÍA WANADOO-TECMO - ° naAL 

DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA. 28 


TITULO: SECRET WEAPONS OVER NORMANDY 

COMPAÑÍA LUCAS ARTS ■ cmL 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: LETOUR DE FRANCE C.E 1903-2003 

COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: LEGACY OFKAIN DEF1ANCE 

COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: LEGO ISLAND XTREME STUNTS 

COMPAÑÍA LEGO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO MISSION IMPOSSIBLE O.S. 

COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 36 




1 TITULO: PRIDE F1GHTING CHAMPIONSHIPS 

COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: MORTAL KOMBAT DEADLY ALUANCE 

COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 25 


PUNTUACION 


| TITULO: PRIMAL 
COMPAÑÍA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: MOTO GP3 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 28 


' TITULO: P. OF PERSIA LAS ARENAS DEL TIEMPO 

COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: SHINOBI 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: SILENTHILL 3 

COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVÍSTA 28 


i TITULO: SOCOM US NAVY SEALS 

* I COMPAÑÍA: SONY C.E. 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: NAVAL OPS WARSHIP GUNNER 

COMPAÑÍA: KOEI 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NUMERO DE REVISTA. 36 


TITULO: PRO BEACH SOCCER 

COMPAÑÍA WANADOO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: SOCOM II US NAVY SEALS 

COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 39 


TITULO: NBA2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NUMERO DE REVISTA: 26 


TITULO: PRO EVOLUTION SOCCER 3 

COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: SONIC HEROES 

COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 38 



























































TÍTULO SOUL CAUBUR 2 

COMPAÑIA. NAMCO 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA: 33 


PUNTUACION 


TITULO SPHINX Y LA MALDITA MOMIA 

COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO SPLASHDOWN 2 RIGES GONE WILD 

COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NUMERO DE REVISTA 35 

TITULO SPUNTERCELL 

COMPAÑIA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 28 

TITULO: SPY HUNTER 2 

COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 39 


TITULO SPYRO ENTER THE DRAGONFLY 

COMPAÑIA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: SSX 3 

COMPAÑIA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 34 


TITULO STAR WARS LAS GUERRAS CLON 

COMPAÑIA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO STARSKY & HUTCH 

1-^^ COMPAÑÍA EMPIRE 

DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO SUMMER HEAT BEACH VOLLEYBALL 

COMPAÑÍA ACCLAIM SPORTS 
^S w l DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 


NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO SUPERMAN SHADOW OF... 

COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NUMERO DE REVISTA. 25 


TITULO: SWAT GLOBAL STRIKE TEAM 

COMPAÑIA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO SYBERIA 
COMPAÑIA: MICROIDS 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: TAK Y EL PODER JUJU 

COMPAÑIA: THQ 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 38 


TITULO TENCHU LA IRA DEL CIELO 

COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR' PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO THEHOBBfT 
COMPAÑIA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO OE REVISTA 35 


TITULO THE HULK 
COMPAÑIA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: THE ÍTAUAN JOB 

COMPAÑIA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NUMERO DE REVISTA 33 


TITULO: THE KING OF ROUTE S 


COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 

ES 

NÚMERO DE REVISTA 33 



TITULO: THE MARKOFKRI 

COMPAÑIA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA. 26 


TITULO: THE SCORPION KING 

COMPAÑIA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO THE SIMPSONS HIT & RUN 

COMPAÑIA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO THE SIMPSONS SKATEBOARDING 

COMPAÑIA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: TIGRE Y DRAGÓN 

COMPAÑIA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 37 


TITULO TIME CRISIS 3 

COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TTULO TOMB RAIDER: EL ANGEL DE LA OSC. 

COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 30 

TITULO: TONY HAWS UNOERGROUND 

COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 

TITULO: TOTAL CLUB MANAGER 2004 

COMPAÑIA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: TRUE CRIME STREETS OF LA 

COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: TWISTED METAL BLACK ONUNE 

COMPAÑIA SONY C.E. 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: URBAN FREESTYLE SOCCER 

COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: VEXX 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION 


COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 


NÚMERO DE REVISTA 31 



TITULO: WALLACE & GROMIT IN PROJECT ZOO 

COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: WAROF THE MONSTERS 


COMPAÑIA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 

rri 

NÚMERO DE REVISTA: Z7 

L ~ ~ J 


TITULO: WHIPLASH 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 38 



TITULO: WILD ARMS 3 

COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR' UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: WORLD RACING 

COMPAÑÍA TDK MEDIACTIVE 
DISTRIBUIDOR: TDK MEDIACTIVE 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: WORLD RALLY CHAMPIONSHIP III 

COMPAÑIA SONY C.E. 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 

NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO WORMS 30 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA: 34 


TITULO: XGRA 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 



TITULO: XIII 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 34 






TITULO: X-MEN 2 LA VENGANZA DE LOBEZNO 

COMPAÑÍA: ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 28 




TITULO: X-TREME EXPRESS W.G.P. 
COMPAÑIA MIDAS INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 27 



TITULO: ZONEOF THE ENDERS THE 2NDRUNNER 

PUNTUACION 

COMPAÑÍA KONAMI pS. 

DISTRIBUIDOR: KONAMI jjJM 

NÚMERO DE REVISTA 33 
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80277 Metallica Nothing else matrera 
83849 Mago de Oz Molinos de viento 
83584 Evanescence Bring me to lite 
83662 Beyonce Crazy in love 

82380 Los Chunquitos Dame Veneno 
82652 Mago de Oz Resta Pagana 
80111 G. Roses Sweet Child of Mine 
80293 Bon Jovi Its my lite 

80239 Europe Final Countdown 
80726 Bob Marley No woman no cry 


84432 Estopa Fuente de energía 
84201 Prezioso Voglio vederti danzare 
84267 David Bisbal Buleria 

84203 Latín lovers Dos gardenias 

84090 Queco Tengo 

84068 Rammstein Du hast 

83796 C. del loco La madre de José 
80093 Sash Equador 

83228 Safri Dúo Samba Adagio 

82935 N. Plateé Noches de bohemia 


'No woman no cry" en tu móvil. 


■■■ce 

83188 Real Madrid 80001 50 
82124 Atlético Madrid 

83808 H. de España 

84094 H. Republicano 
82123 Athletic Bilbao 
84446 Cara al sol 

82172 Barcelona 

83809 Guardia Civil 


3902 Andy y Lucas Son de amores 
4034 F.Perea Uno mas uno son siete 
4057 Chenoa En tu cruz me clavaste 
3599 El chombo Papi chulo 

4426 Merche Abre tu mente 

2004 Juanes A Dios le pido 

2740 H. Del Silencio Maldito Duende 
4216 Mago de Oz La costa del silencio 


83655 ACDC Thunders truck 

80002 Eminem Lose Yourself 

84252 Outkast Hey ya 

80217 Rolling Stones Satisfaction 

84204 The F&smus In the shadows 
80298 Metallica Master of Puppets 
80269 Bomfunk MCs Freestyler 

84061 Black eyed peas Shut up 

81459 Deep Purpl^ Smoka^n w^er 


3604 Malena Gracia' 


Insomnia 


3863 Safri Dúo 
3675 DJ Tiesto 
0067 DJ Quicksilver 
3580 Scooter 
3661 DJ M. Brown 
0041 DJSammy 
0642 Depeche Mode 
3786 Kate Ryan 
3814 Benny Benassi 
1664 Robert Miles 


Fallin high 
Flight 673 
Belissima 
Weekend 
Axel F 2003 
Heaven 
Enjoy the silence 
Desenchantee 
Satisfaction 
Children 


r CdLÓRSS7484] 


ESPAÑA 


en tu móvil 


: envía TON 62101 


UDffnw 


BAILARIN 


rHACHÁCHj 
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Tom Clnncg : 


NACIONALES 


POP - ROCK 


Código 

JUEGO 


Ej: envió box 108a al 7484 para jugar a toda pantalla al Salinter cell. 

\ , i 

-LAS ARENAS DC1 TIEMPO. 


TECHNO - DANCE 


53237 Chasis 


53240 DJ Tiesto 
53014 Sash 


53252 Faithless 


tnvia ■ m m i mi^mm /\l 

COLOR ÜEI3 7484 


Ej: envía COLOR 35542 al 7404 y tendrás al TIGRE en tu móvil 


75430 7513 

¡PfilllIP 


75442 


>1075 Gladiator 
>1005 El Exorcista 
>1021 La Pantera rosa 
>1036 Titanio 


55024 H. de la Legión 
55058 Cara al sol 

55025 Partido Popular 
68002 Cant del Barca 
55011 H. de España 
68030 100 Real Madrid 
55022 Els segadors 


68014 Hala Madrid 
55059 Asturias Patria... 
50009 La internacional 
68001 Atlético Madrid 

68015 Real Sociedad 
68004 Athletic Bilbao 
54424 Himno del PSOE 


60679 The Rasmus In the shadows 
59709 Beyonce Crazy in love 

59706 Sean Paul Get busy 

60570 Evanescence Bring to life 

59045 Mike oldfield Tubular bells 

60118 Linkin park Intheend 

59626 50 Cent In Da Club 

60013 l.maiden Numberofthe beast 
60012 G. n roses Sweet child of mine 
60213 Iron Maiden The Trooper 

60238 Metallica Nothing Else Matters 
60004 Acdc Highway to hell 

60024 Europe The final countdown 
59743 B.Eyed Peas Where is the love 
59749 Beyonce Baby boy. 


21188 


37603 

LLama al: 

806 52 62 33 










No woman no cry 
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INNOVACIÓN TECNOIÓGICA: 


¡Crema Fibrosa Moldeadora! 






